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Menu Item dengan RadioButton dan CheckBox 
 
 
 
 
 

Pada bab ini, kita akan membuat menu dengan menu itemnya 
berupa radio button dan check box. Java sudah menyediakan menu 
item seperti ini, yaitu JRadioButtonMenuItem dan 
JCheckBoxMenuItem. Penggunaan kedua jenis menu item ini sama 
seperti JmenuItem biasa, namun sedikit berbeda untuk 
JRadioButtonMenuItem. 

Berikut langkah-langkahnya: 

1. Buka Netbeans IDE. 

2. Buat project baru. Klik menu File > New Project. 

3. Pilih Categories: Java dan Project: Java Application. Kemudian 
klik Next. 

4. Beri nama project RadioCheckboxMenuitemApp. Kemudian klik 
Finish. 

 
Gambar 7.1 Membuat Project RadioCheckboxMenuitemApp 

5. Kita buat sebuah Form. 
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6. Klik kanan project RadioCheckboxMenuitemApp > New > Java 
Class. 

7. Beri nama class FormUtama dan package 
radiocheckboxmenuitemapp. Kemudian klik Finish. 

 
Gambar 7.2 Membuat Class FormUtama 

8. Ketik kode berikut pada class FormUtama. 
 
package radiocheckboxmenuitemapp; 
 
import java.awt.Dimension; 
import javax.swing.ButtonGroup; 
import javax.swing.JCheckBoxMenuItem; 
import javax.swing.JFrame; 
import javax.swing.JMenu; 
import javax.swing.JMenuBar; 
import javax.swing.JRadioButtonMenuItem; 
 
public class FormUtama extends JFrame { 
 
    JMenuBar menuBar; 
     
    public FormUtama(){ 
        super("RadioButton dan CheckBox Menu Item"); 
        initComponents(); 
    } 
 
    public void initComponents() { 
        menuBar = new JMenuBar(); 
        setCheckBoxMenuItem(); 
        setRadioButtonMenuItem(); 
        setJMenuBar(menuBar); 
        setPreferredSize(new Dimension(500, 200)); 
        pack(); 
        setVisible(true); 
        setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE); 
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    } 
 
    public void setCheckBoxMenuItem() { 
        JMenu menuStyle; 
        JCheckBoxMenuItem itemBold, itemItalic; 
 
        menuStyle = new JMenu("Style"); 
 
        itemItalic = new JCheckBoxMenuItem("Italic"); 
        menuStyle.add(itemItalic); 
        itemBold = new JCheckBoxMenuItem("Bold"); 
        menuStyle.add(itemBold); 
 
        menuBar.add(menuStyle); 
    } 
 
    public void setRadioButtonMenuItem() { 
        JMenu menuColor; 
        JRadioButtonMenuItem itemRed, itemBlue, itemGreen; 
        ButtonGroup groupColor; 
 
        menuColor = new JMenu("Color"); 
        groupColor = new ButtonGroup(); 
 
        itemRed = new JRadioButtonMenuItem("Red"); 
        groupColor.add(itemRed); 
        menuColor.add(itemRed); 
 
        itemBlue = new JRadioButtonMenuItem("Blue"); 
        groupColor.add(itemBlue); 
        menuColor.add(itemBlue); 
 
        itemGreen = new JRadioButtonMenuItem("Green"); 
        groupColor.add(itemGreen); 
        menuColor.add(itemGreen); 
 
        menuBar.add(menuColor); 
    } 
} 
 

  

Penjelasan Program 

Cara menggunakan JCheckBoxMenuItem ini sama seperti 
JMenuItem biasa. Lihat method setCheckBoxMenuItem(), 
JCheckBoxMenuItem hanya tinggal ditambahkan pada JMenu 
saja (menuStyle). 

Cara menggunakan JRadioButtonMenuItem sedikit berbeda. 
Komponen radio button merupakan komponen input pemilihan 
di mana kita hanya bisa memilih satu item dalam group yang 
sama.  
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Lihat method setRadioButtonMenuItem(). Semua 
JRadioButtonMenuItem ditambahkan dalam satu group. 
Sehingga jika kita telah memilih satu menu item, maka menu 
item lain tidak akan ikut terpilih. 

9. Buka class Main.java. Ketik kode berikut. 
 
package radiocheckboxmenuitemapp; 
 
public class Main { 
 
    public static void main(String[] args) { 
        new FormUtama(); 
    } 
} 
 

  

10. Jalankan project RadioCheckboxMenuitemApp. 

11. Klik kanan project RadioCheckboxMenuitemApp > Run. 

 

 
Gambar 7.3 Aplikasi RadioCheckboxMenuitemApp 
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Membuat Ikon dan Shortcut pada JMenuItem 
 
 
 
 
 
 

Untuk memberikan suatu tampilan berbeda pada JMenuItem, kita 
bisa menambahkan sebuah ikon dalam JMenuItem. Kita juga dapat 
membuat shortcut, dengan tujuan mempercepat pemanggilan fungsi 
pada JMenuItem. Pada bab ini, kita akan membahas bagaimana 
menambah ikon dan membuat shortcut pada JMenuItem.  

Berikut langkah-langkahnya: 

1. Buka Netbeans IDE. 

2. Buat project baru. Klik menu File > New Project. 

3. Pilih Categories: Java dan Project: Java Application. Kemudian 
klik Next. 

4. Beri nama project IconShortcutMenuitemApp. Kemudian klik 
Finish. 

 
Gambar 8.1 Membuat Project IconShortcutMenuitemApp 



35 

5. Kita buat folder baru untuk meletakkan image ikon kita. 

6. Klik kanan project IconShortcutMenuitemApp > New > Other. 

7. Pilih Categories: Other dan File Types: Folder. Kemudian klik 
Next. 

8. Beri nama folder images. Kemudian klik Finish. 

 
Gambar 8.2 Membuat Folder images 

9. Copy image close.png dalam Bonus CD buku ini ke dalam folder 
images pada project. 

 
Gambar 8.3 Image close.png 

10. Kita buat sebuah Form. 

11. Klik kanan project IconShortcutMenuitemApp > New > Java 
Class. 

12. Beri nama class FormUtama dan package 
iconshortcutmenuitemapp. Kemudian klik Finish. 
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Gambar 8.4 Membuat Class FormUtama 

13. Ketik kode berikut pada class FormUtama. 
 
package iconshortcutmenuitemapp; 
 
import java.awt.Dimension; 
import java.awt.event.ActionEvent; 
import java.awt.event.ActionListener; 
import java.awt.event.InputEvent; 
import java.awt.event.KeyEvent; 
import javax.swing.ImageIcon; 
import javax.swing.JFrame; 
import javax.swing.JMenu; 
import javax.swing.JMenuBar; 
import javax.swing.JMenuItem; 
import javax.swing.KeyStroke; 
 
public class FormUtama extends JFrame { 
 
    JMenuItem itemQuit; 
    JMenu menu; 
    JMenuBar menuBar; 
 
    public FormUtama(){ 
        super("Icon dan Shortcut pada Menu Item"); 
        initComponents(); 
    } 
 
    public void initComponents() { 
        menuBar = new JMenuBar(); 
        menu = new JMenu("File"); 
 
        setIconAndShortcutMenuItem(); 
 
        menu.add(itemQuit); 
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        menuBar.add(menu); 
        setJMenuBar(menuBar); 
        setPreferredSize(new Dimension(500, 200)); 
        pack(); 
        setVisible(true); 
        setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE); 
    } 
 
    public void setIconAndShortcutMenuItem(){ 
        itemQuit = new JMenuItem("Close Window"); 
        itemQuit.setIcon(new ImageIcon("images/close.png")); 
        
itemQuit.setAccelerator(KeyStroke.getKeyStroke(KeyEvent.VK_Q, 
InputEvent.CTRL_MASK)); 
        itemQuit.addActionListener(new ActionListener() { 
 
            public void actionPerformed(ActionEvent ae) { 
                System.exit(0); 
            } 
        }); 
    } 
 
} 
 

   

Penjelasan Program 

Kita hanya membuat sebuah JmenuItem, yaitu itemQuit. 
JMenuItem ini kita beri ikon “close.png”.  

Lihat method setAccelerator(). Kita beri juga shortcut berupa 
kombinasi “CTRL + Q” untuk memanggil action dari JMenuItem 
itemQuit untuk menutup Window. 

14. Buka class Main.java. Ketik kode berikut. 
 
package iconshortcutmenuitemapp; 
 
public class Main { 
 
    public static void main(String[] args) { 
        new FormUtama(); 
    } 
} 
 

  

15. Jalankan project IconShortcutMenuitemApp. 

16. Klik kanan project IconShortcutMenuitemApp > Run. 

17. Klik menu item Close Window atau tekan shortcut CTRL+Q. 
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Gambar 8.5 Aplikasi IconShortcutMenuitemApp 
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Mengatasi Menu Item yang Banyak 
 
 
 
 
 
Sebuah menu  dengan banyak menu item, mungkin tidak menjadi 
masalah, karena JMenu tidak membatasi jumlah maksimum 
JMenuItem yang dapat ditambahkan. Namun, bagi user bisa jadi 
kurang nyaman melihat popup menu yang sangat panjang. Untuk 
menyederhanakan tampilan popup menu, kita bisa mengatur layout 
popup sendiri, sehingga dapat menampung banyak menu item tapi 
tetap terlihat rapi.  

Berikut langkah-langkahnya: 

1. Buka Netbeans IDE. 

2. Buat project baru. Klik menu File > New Project. 

3. Pilih Categories: Java dan Project: Java Application. Kemudian 
klik Next. 

4. Beri nama project LongMenuItemApp. Kemudian klik Finish. 

 
Gambar 9.1 Membuat Project LongMenuItemApp 
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5. Kita buat sebuah Form. 

6. Klik kanan project LongMenuItemApp > New > Java Class. 

7. Beri nama class FormUtama dan package longmenuitemapp. 
Kemudian klik Finish. 

 
Gambar 9.2 Membuat Class FormUtama 

8. Ketik kode berikut pada class FormUtama. 
 
package longmenuitemapp; 
 
import java.awt.Dimension; 
import java.awt.GridLayout; 
import javax.swing.JFrame; 
import javax.swing.JMenu; 
import javax.swing.JMenuBar; 
import javax.swing.JMenuItem; 
 
public class FormUtama extends JFrame { 
 
    JMenu menu; 
    JMenuBar menuBar; 
 
    public FormUtama() { 
        super("long Item Menu"); 
        initComponents(); 
    } 
 
    public void initComponents() { 
        setMenu(); 
        setPreferredSize(new Dimension(400, 400)); 
        setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE); 
        pack(); 
        setVisible(true); 
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    } 
 
    public void setMenu() { 
        menu = new JMenu("Menu"); 
        menu.getPopupMenu().setLayout(new GridLayout(0, 4)); 
        for (int i = 0; i < 30; i++) { 
            menu.add(new JMenuItem("item " + (i + 1))); 
        } 
        menuBar = new JMenuBar(); 
        menuBar.add(menu); 
        setJMenuBar(menuBar); 
    } 
} 
 

   

Penjelasan Program 

Lihat pada method setMenu(). Kita ubah layout popup menu 
menjadi GridLayout dengan 5 kolom. Selanjutnya kita buat 30 
JMenuItem  ke dalam JMenu tersebut. 

9. Buka class Main.java. Ketik kode berikut. 
 
package longmenuitemapp; 
 
public class Main { 
 
    public static void main(String[] args) { 
        new FormUtama(); 
    } 
} 
 

  

10. Jalankan project LongMenuItemApp. 

11. Klik kanan project LongMenuItemApp > Run. 

12. Klik menu Menu. 
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Gambar 9.3 Aplikasi LongMenuItemApp 
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Hyperlink pada JLabel 
 
 
 
 
Secara sederhana fungsi JLabel hanyalah menampilkan label/teks. 
Pada bab ini kita akan mengubah JLabel menjadi hyperlink. Caranya 
kita tambahkan mouse listener, sehingga jika JLabel diklik maka 
akan memicu aplikasi untuk membuka web browser menuju suatu 
halaman web tertentu. 

Berikut langkah-langkahnya: 

1. Buka Netbeans IDE. 

2. Buat project baru. Klik menu File > New Project. 

3. Pilih Categories: Java dan Project: Java Application. Kemudian 
klik Next. 

4. Beri nama project JLabelLinkApp. Kemudian klik Finish. 

 
Gambar 10.1 Membuat Project JLabelLinkApp 

5. Kita buat sebuah mouse adapter sebagai action ketika JLabel 
diklik. 
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6. Klik kanan project JLabelLinkApp > New > Java Class. 

7. Beri nama class OpenLinkAdapter dan package jlabellinkapp. 
Kemudian klik Finish. 

 
Gambar 10.2 Membuat Class OpenLinkAdapter 

8. Ketik kode berikut pada class OpenLinkAdapter. 
 
package jlabellinkapp; 
 
import java.awt.Desktop; 
import java.awt.event.MouseAdapter; 
import java.awt.event.MouseEvent; 
import java.net.URI; 
 
public class OpenLinkAdapter extends MouseAdapter { 
 
    String url; 
 
    public OpenLinkAdapter(String url) { 
        this.url = url; 
    } 
 
    @Override 
    public void mouseClicked(MouseEvent evt) { 
        try { 
            Desktop desktop = java.awt.Desktop.getDesktop(); 
            URI uri = new java.net.URI(url); 
            desktop.browse(uri); 
        } catch (Exception e) { 
        } 
    } 
} 
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Penjelasan Program 

Lihat pada method mouseClicked(). Adapter akan menjalankan 
default web browser yang ada di komputer kita untuk membuka 
halaman web sesuai dengan URL yang ingin kita tuju.  

9. Kita buat sebuah Form. 

10. Klik kanan project JLabelLinkApp > New > Java Class. 

11. Beri nama class FormUtama dan package jlabellinkapp. 
Kemudian klik Finish. 

 
Gambar 10.3 Membuat Class FormUtama 

12. Ketik kode berikut pada class FormUtama. 
 
package jlabellinkapp; 
 
import java.awt.Color; 
import java.awt.Cursor; 
import java.awt.Dimension; 
import javax.swing.JFrame; 
import javax.swing.JLabel; 
import javax.swing.SwingConstants; 
 
public class FormUtama extends JFrame { 
 
    JLabel label; 
 
    public FormUtama() { 
        super("JLabel Hyperlink"); 
        initComponents(); 
    } 
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    public void initComponents() { 
        setLabelHyperlink(); 
        setPreferredSize(new Dimension(300, 100)); 
        pack(); 
        setVisible(true); 
        setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE); 
    } 
 
    public void setLabelHyperlink() { 
        label = new JLabel(); 
        label.setText("<HTML><U>Klik untuk menuju 
GOOGLE.COM</U></HTML>"); 
        label.setForeground(Color.BLUE); 
        label.setHorizontalAlignment(SwingConstants.CENTER); 
        label.setCursor(new Cursor(Cursor.HAND_CURSOR)); 
        label.addMouseListener(new 
OpenLinkAdapter("http://www.google.com")); 
        add(label); 
    } 
} 
 

   

Penjelasan Program 

Lihat pada method setLabelHyperlink (). Teks pada JLabel kita 
tambahkan dengan syntax HTML untuk membuat garis underline 
pada teks. Pada JLabel, kita beri action agar jika diklik akan 
membuka halaman web google.com. 

13. Buka class Main.java. Ketik kode berikut. 
 
package jlabellinkapp; 
 
public class Main { 
 
    public static void main(String[] args) { 
        new FormUtama(); 
    } 
} 
 

  

14. Jalankan project JLabelLinkApp. 

15. Klik kanan project JLabelLinkApp > Run. 

16. Klik pada JLabel. Web browser akan membuka menuju halaman 
GOOGLE.COM. 
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Gambar 10.4 Aplikasi JlabelLinkApp 

 
Gambar 10.5 Halaman Web Google.com 
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Running Teks 
 
 
 
 
 
Jika kita melihat pada web portal berita, sering kita melihat ada 
running teks di mana sebuah teks berjalan dari satu sisi ke sisi yang 
lain. Pada bab ini, kita akan coba mengaplikasikan running teks pada 
Java. 

Di Java, JLabel tidak memiliki method untuk membuat running teks 
seperti itu, tapi hal ini bisa kita lakukan dengan cara menggeser 
karakter-karakter teks pada JLabel secara periodik namun cepat, 
sehingga teks seolah-olah sedang berjalan.  

Berikut langkah-langkahnya: 

1. Buka Netbeans IDE. 

2. Buat project baru. Klik menu File > New Project. 

3. Pilih Categories: Java dan Project: Java Application. Kemudian 
klik Next. 

4. Beri nama project RunningTextApp. Kemudian klik Finish. 

 
Gambar 11.1 Membuat Project RunningTextApp 
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13. Kita buat listener untuk menggerakkan teks kita.  

14. Klik kanan project RunningTextApp > New > Java Class. 

15. Beri nama class RunningTextActionListener dan package 
runningtextapp. Kemudian klik Finish. 

 
Gambar 11.2 Membuat Class RunningTextApp 

16. Ketik kode berikut pada class RunningTextActionListener. 
 
package runningtextapp; 
 
import java.awt.event.ActionEvent; 
import java.awt.event.ActionListener; 
import javax.swing.JLabel; 
 
public class RunningTextActionListener implements ActionListener 
{ 
 
    JLabel label; 
 
    public RunningTextActionListener(JLabel label) { 
        this.label = label; 
    } 
 
    public void actionPerformed(ActionEvent e) { 
        String oldText = label.getText(); 
        String newText = oldText.substring(1) + 
oldText.substring(0, 1); 
        label.setText(newText); 
    } 
}  
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Penjelasan Program 

RunningTextActionListener adalah listener yang akan mengge-
rakkan teks kita. Teks pada JLabel digeser dengan cara karakter 
terdepan dipindahkan ke akhir teks. Dengan cara ini, teks seolah 
berjalan dari kanan ke kiri. 

17. Kita buat mouse listener agar saat mouse berada di atas JLabel, 
maka running teks akan berhenti berjalan.  

18. Klik kanan project RunningTextApp > New > Java Class. 

19. Beri nama class RunningTextMouseAdapter dan package 
runningtextapp. Kemudian klik Finish. 

 
Gambar 11.3 Membuat Class RunningTextMouseAdapter 

20. Ketik kode berikut pada class RunningTextMouseAdapter. 
 
package runningtextapp; 
 
import java.awt.event.MouseAdapter; 
import java.awt.event.MouseEvent; 
import javax.swing.Timer; 
 
public class RunningTextMouseAdapter extends MouseAdapter { 
 
    Timer timer; 
 
    public RunningTextMouseAdapter(Timer timer) { 
        this.timer = timer; 
    } 
 
    public void mouseEntered(MouseEvent e) { 
        timer.stop(); 
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    } 
 
    public void mouseExited(MouseEvent e) { 
        timer.start(); 
    } 
 
} 
 

   

Penjelasan Program 

RunningTextMouseAdapter adalah MouseListener yang akan 
mendeteksi posisi Mouse. Listener RunningTextActionLister yang 
kita buat sebelumnya akan diaktifkan dengan timer. Ketika 
mouse berada di atas JLabel (mouseEntered()) maka timer akan 
berhenti dan ketika mouse tidak berada di atas JLabel 
(mouseExited()) maka timer akan berjalan kembali. 

21. Kita buat sebuah Form. 

22. Klik kanan project RunningTextApp > New > Java Class. 

23. Beri nama class FormUtama dan package runningtextapp. 
Kemudian klik Finish. 

 
Gambar 11.4 Membuat Class FormUtama 

24. Ketik kode berikut pada class FormUtama. 
 
package runningtextapp; 
 
import java.awt.BorderLayout; 
import javax.swing.Timer; 
import javax.swing.JFrame; 
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import javax.swing.JLabel; 
 
public class FormUtama extends JFrame { 
 
    JLabel label; 
    Timer timer; 
 
    public FormUtama(){ 
        super("Running Text"); 
        initComponents(); 
        enableRunningText(); 
    } 
 
    public void initComponents() { 
        label = new JLabel("Spanyol juara EURO 2012 setelah 
mengalahkan Italia di final     "); 
        getContentPane().add(label, BorderLayout.CENTER); 
        pack(); 
        setVisible(true); 
        setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE); 
    } 
 
    public void enableRunningText() { 
        timer = new Timer(100, new 
RunningTextActionListener(label)); 
        label.addMouseListener(new 
RunningTextMouseAdapter(timer)); 
        timer.start(); 
    } 
} 
 
 

   

Penjelasan Program 

Lihat pada method enableRunningText(). 
RunningTextActionLister yang akan menggerakkan teks, kita 
aktifkan dengan Timer. Timer ini kita atur nilainya sebesar 100, 
artinya teks pada JLabel akan bergerak setiap 100 ms atau            
0,1 detik. 

25. Buka class Main.java. Ketik kode berikut. 
 
package runningtextapp; 
 
public class Main { 
 
    public static void main(String[] args) { 
        new FormUtama(); 
    } 
} 
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26. Jalankan project RunningTextApp. 

27. Klik kanan project RunningTextApp > Run. 

28. Sekarang teks seperti sedang berjalan. 

 

 

 

 

 
Gambar 11.5 Aplikasi RunningTextApp 
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Undo/Redo pada Teks Input 
 
 
 

 

Di Java, kita tidak bisa melakukan Undo atau Redo pada komponen 
teks input seperti JTextField dan JTextArea. Padahal penggunaan 
Undo/Redo sebenarnya sangat umum digunakan, misalnya untuk 
melakukan pembenaran kesalahan ketik.  

Meski tidak mendukung fungsi Undo/Redo, namun kita bisa 
membuat sendiri kedua fungsi ini dengan memanfaatkan class 
UndoManager yang akan kita implementasikan pada JTextField atau 
JTextArea.  

Berikut langkah-langkahnya: 

1. Buka Netbeans IDE. 

2. Buat project baru. Klik menu File > New Project. 

3. Pilih Categories: Java dan Project: Java Application. Kemudian 
klik Next. 

4. Beri nama project UndoRedoTextApp. Kemudian klik Finish. 

 
Gambar 12.1 Membuat Project UndoRedoTextApp 
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5. Kita buat listener untuk mendeteksi aktivitas apa yang kita 
lakukan dalam teks input (JTextField/JTextArea), misal kita 
mengetik, menghapus huruf, atau melakukan copy/paste teks 
dalam teks input. 

6. Klik kanan project UndoRedoTextApp > New > Java Class. 

7. Beri nama class UndoRedoListener dan package 
undoredotextapp. Kemudian klik Finish. 

 
Gambar 12.2 Membuat Class UndoRedoListener 

8. Ketik kode berikut pada class UndoRedoListener. 
 
package undoredotextapp; 
 
import javax.swing.event.UndoableEditEvent; 
import javax.swing.event.UndoableEditListener; 
import javax.swing.undo.UndoManager; 
 
public class UndoRedoListener implements UndoableEditListener { 
 
    UndoManager undoRedoManager; 
 
    public UndoRedoListener(UndoManager undoRedoManager) { 
        this.undoRedoManager = undoRedoManager; 
    } 
 
    public void undoableEditHappened(UndoableEditEvent evt) { 
        undoRedoManager.addEdit(evt.getEdit()); 
    } 
}  
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Penjelasan Program 

Setiap aktivitas dalam teks input akan menghasilkan perubahan 
dalam teks input itu. UndoRedoListener mendeteksi perubahan di 
dalam teks input yang kemudian akan disimpan oleh 
UndoManager. Sehingga saat kita melakukan Undo/Redo, maka 
teks input dapat kembali ke kondisi yang kita maksud. 

9. Kita buat masing-masing sebuah action untuk melakukan Undo 
dan Redo. 

10. Klik kanan project UndoRedoTextApp > New > Java Class. 

11. Beri nama class UndoAction dan package undoredotextapp. 
Kemudian klik Finish. 

 
Gambar 12.3 Membuat Class UndoAction 

12. Ketik kode berikut pada class UndoAction. 
 
package undoredotextapp; 
 
import java.awt.event.ActionEvent; 
import javax.swing.AbstractAction; 
import javax.swing.undo.CannotUndoException; 
import javax.swing.undo.UndoManager; 
 
public class UndoAction extends AbstractAction { 
 
    UndoManager undoRedoManager; 
 
    public UndoAction(UndoManager undoRedoManager) { 
        this.undoRedoManager = undoRedoManager; 
    } 
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    public void actionPerformed(ActionEvent evt) { 
        try { 
            if (undoRedoManager.canUndo()) { 
                undoRedoManager.undo(); 
            } 
        } catch (CannotUndoException e) { 
        } 
    } 
} 
 

 

13. Klik kanan project UndoRedoTextApp > New > Java Class. 

14. Beri nama class RedoAction dan package undoredotextapp. 
Kemudian klik Finish. 

 
Gambar 12.4 Membuat Class RedoAction 

15. Ketik kode berikut pada class RedoAction. 
 
package undoredotextapp; 
 
import java.awt.event.ActionEvent; 
import javax.swing.AbstractAction; 
import javax.swing.undo.CannotUndoException; 
import javax.swing.undo.UndoManager; 
 
public class RedoAction extends AbstractAction { 
 
    UndoManager undoRedoManager; 
 
    public RedoAction(UndoManager undoRedoManager) { 
        this.undoRedoManager = undoRedoManager; 
    } 
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    public void actionPerformed(ActionEvent evt) { 
        try { 
            if (undoRedoManager.canRedo()) { 
                undoRedoManager.Redo(); 
            } 
        } catch (CannotUndoException e) { 
        } 
    } 
}  
 

 

16. Kita buat sebuah Form. 

17. Klik kanan project UndoRedoTextApp > New > Java Class. 

18. Beri nama class FormUtama dan package undoredotextapp. 
Kemudian klik Finish. 

 
Gambar 12.5 Membuat Class FormUtama 

19. Ketik kode berikut pada class FormUtama. 
 
package undoredotextapp; 
 
import java.awt.BorderLayout; 
import java.awt.Dimension; 
import java.awt.Toolkit; 
import java.awt.event.KeyEvent; 
import javax.swing.JFrame; 
import javax.swing.JTextArea; 
import javax.swing.KeyStroke; 
import javax.swing.undo.UndoManager; 
 
public class FormUtama extends JFrame { 
 
    JTextArea textArea; 
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    final UndoManager undoRedoManager = new UndoManager(); 
 
    public FormUtama() { 
        super("Undo/Redo Text"); 
        initComponents(); 
    } 
 
    public void initComponents() { 
        textArea = new JTextArea(); 
        textArea.getDocument().addUndoableEditListener(new 
UndoRedoListener(undoRedoManager)); 
        textArea.setPreferredSize(new Dimension(300, 200)); 
        setUndo(); 
        setRedo(); 
        getContentPane().add(textArea, BorderLayout.CENTER); 
 
        pack(); 
        setVisible(true); 
        setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE); 
    } 
 
    public void setUndo() { 
        textArea.getActionMap().put("Undo", new 
UndoAction(undoRedoManager)); 
        
textArea.getInputMap().put(KeyStroke.getKeyStroke(KeyEvent.VK_Z, 
Toolkit.getDefaultToolkit().getMenuShortcutKeyMask()), "Undo"); 
    } 
 
    public void setRedo() { 
        textArea.getActionMap().put("Redo", new 
RedoAction(undoRedoManager)); 
        
textArea.getInputMap().put(KeyStroke.getKeyStroke(KeyEvent.VK_Y, 
Toolkit.getDefaultToolkit().getMenuShortcutKeyMask()), "Redo"); 
    } 
}  
 

  

Penjelasan Program 

Lihat method setUndo(). Action undo kita petakan dengan 
identifier “Undo”. Kita atur juga supaya ketika kita menekan 
shortcut CTRL+Z, maka action undo dapat dijalankan. 

Lihat method setRedo(). Action redo kita petakan dengan 
identifier “Redo”. Kita atur juga supaya ketika kita menekan 
shortcut CTRL+Y, maka action redo dapat dijalankan. 

20. Buka class Main.java. Ketik kode berikut. 
 
package undoredotextapp; 
 
public class Main { 
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    public static void main(String[] args) { 
        new FormUtama(); 
    } 
} 
 

  

21. Jalankan project UndoRedoTextApp. 

22. Klik kanan project UndoRedoTextApp > Run. 

23. Coba ketik beberapa karakter dan tekan CTRL+Z atau CTRL+Y 
untuk melakukan undo/redo. 

 
Gambar 12.6 Aplikasi UndoRedoTextApp 
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Menonaktifkan Copy/Paste pada Teks Input  
 
 
 
 

Untuk suatu alasan, adakalanya kita ingin agar Form aplikasi kita 
tidak dapat melakukan aktivitas Copy dan Paste. Jika pada bab 
sebelumnya kita telah membuat fungsi Redo/Undo, sekarang kita 
justru akan menghilangkan fungsi Copy/Paste pada JTextField dan 
JTextArea. 

Fungsi Copy/Paste merupakan fungsi asli yang memang sudah 
terdefinisi pada JTextField dan JTextArea. Cara termudah untuk 
menonaktifkannya, yaitu dengan mendefinisikan ulang kedua fungsi 
ini. 

Berikut langkah-langkahnya: 

1. Buka Netbeans IDE. 

2. Buat project baru. Klik menu File > New Project. 

3. Pilih Categories: Java dan Project: Java Application. Kemudian 
klik Next. 

4. Beri nama project DisableCopyPasteApp. Kemudian klik Finish. 

 
Gambar 13.1 Membuat Project DisableCopyPasteApp 
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5. Kita akan membuat sebuah TextArea baru yang merupakan 
turunan dari class JTextArea. Namun TextArea yang baru ini 
tidak bisa melakukan aktivitas copy paste.  

6. Klik kanan project DisableCopyPasteApp > New > Java Class. 

7. Beri nama class NoCopasTextArea dan package 
disablecopypasteapp. Kemudian klik Finish. 

 
Gambar 13.2 Membuat Class NoCopasTextArea 

8. Ketik kode berikut pada class NoCopasTextArea. 
 
package disablecopypasteapp; 
 
import javax.swing.JTextArea; 
 
public class NoCopasTextArea extends JTextArea { 
 
    @Override 
    public void paste() { 
    } 
 
    @Override 
    public void copy() { 
    } 
}  
 

   

Penjelasan Program 

Pada NoCopasTextArea kita override method asli copy() dan 
paste() dari JTextArea. Di dalam kedua method copy() dan 
paste() tersebut, kita biarkan kosong begitu saja. Tujuannya agar 
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ketika kita melakukan copy (CTRL+C) atau paste (CTRL+V) 
pada TextArea ini, maka kedua fungsi itu tidak akan melakukan 
action apa pun. 

9. Kita buat sebuah Form. 

10. Klik kanan project DisableCopyPasteApp > New > Java Class. 

11. Beri nama class FormUtama dan package disablecopypasteapp. 
Kemudian klik Finish. 

 
Gambar 13.3 Membuat Class FormUtama 

12. Ketik kode berikut pada class FormUtama. 
 
package disablecopypasteapp; 
 
import java.awt.BorderLayout; 
import javax.swing.JFrame; 
 
public class FormUtama extends JFrame{ 
 
    NoCopasTextArea textArea; 
 
    public FormUtama() { 
        super("Disable Copy Paste"); 
        iniComponents(); 
    } 
 
    public void iniComponents() { 
        textArea = new NoCopasTextArea(); 
        getContentPane().add(textArea, BorderLayout.CENTER); 
        pack(); 
        setVisible(true); 
        setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE); 
    } 
} 
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13. Buka class Main.java. Ketik kode berikut. 
 
package disablecopypasteapp; 
 
public class Main { 
 
    public static void main(String[] args) { 
        new FormUtama(); 
    } 
} 
 

  

14. Jalankan project DisableCopyPasteApp. 

15. Klik kanan project DisableCopyPasteApp > Run. 

16. Coba lakukan copy dan paste di dalam TextArea. 

 
Gambar 13.4 Aplikasi DisableCopyPasteApp 

 

 
 

 



<<
  /ASCII85EncodePages false
  /AllowTransparency false
  /AutoPositionEPSFiles true
  /AutoRotatePages /None
  /Binding /Left
  /CalGrayProfile (Dot Gain 20%)
  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CalCMYKProfile (U.S. Web Coated \050SWOP\051 v2)
  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CannotEmbedFontPolicy /Error
  /CompatibilityLevel 1.4
  /CompressObjects /Tags
  /CompressPages true
  /ConvertImagesToIndexed true
  /PassThroughJPEGImages true
  /CreateJDFFile false
  /CreateJobTicket false
  /DefaultRenderingIntent /Default
  /DetectBlends true
  /DetectCurves 0.0000
  /ColorConversionStrategy /CMYK
  /DoThumbnails false
  /EmbedAllFonts true
  /EmbedOpenType false
  /ParseICCProfilesInComments true
  /EmbedJobOptions true
  /DSCReportingLevel 0
  /EmitDSCWarnings false
  /EndPage -1
  /ImageMemory 1048576
  /LockDistillerParams false
  /MaxSubsetPct 100
  /Optimize true
  /OPM 1
  /ParseDSCComments true
  /ParseDSCCommentsForDocInfo true
  /PreserveCopyPage true
  /PreserveDICMYKValues true
  /PreserveEPSInfo true
  /PreserveFlatness true
  /PreserveHalftoneInfo false
  /PreserveOPIComments true
  /PreserveOverprintSettings true
  /StartPage 1
  /SubsetFonts true
  /TransferFunctionInfo /Apply
  /UCRandBGInfo /Preserve
  /UsePrologue false
  /ColorSettingsFile ()
  /AlwaysEmbed [ true
  ]
  /NeverEmbed [ true
  ]
  /AntiAliasColorImages false
  /CropColorImages true
  /ColorImageMinResolution 300
  /ColorImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleColorImages true
  /ColorImageDownsampleType /Bicubic
  /ColorImageResolution 300
  /ColorImageDepth -1
  /ColorImageMinDownsampleDepth 1
  /ColorImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeColorImages true
  /ColorImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterColorImages true
  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /ColorACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /ColorImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000ColorACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000ColorImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasGrayImages false
  /CropGrayImages true
  /GrayImageMinResolution 300
  /GrayImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleGrayImages true
  /GrayImageDownsampleType /Bicubic
  /GrayImageResolution 300
  /GrayImageDepth -1
  /GrayImageMinDownsampleDepth 2
  /GrayImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeGrayImages true
  /GrayImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterGrayImages true
  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /GrayACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /GrayImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000GrayACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000GrayImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasMonoImages false
  /CropMonoImages true
  /MonoImageMinResolution 1200
  /MonoImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleMonoImages true
  /MonoImageDownsampleType /Bicubic
  /MonoImageResolution 1200
  /MonoImageDepth -1
  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeMonoImages true
  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode
  /MonoImageDict <<
    /K -1
  >>
  /AllowPSXObjects false
  /CheckCompliance [
    /None
  ]
  /PDFX1aCheck false
  /PDFX3Check false
  /PDFXCompliantPDFOnly false
  /PDFXNoTrimBoxError true
  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true
  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXOutputIntentProfile ()
  /PDFXOutputConditionIdentifier ()
  /PDFXOutputCondition ()
  /PDFXRegistryName ()
  /PDFXTrapped /False

  /Description <<
    /CHS <FEFF4f7f75288fd94e9b8bbe5b9a521b5efa7684002000410064006f006200650020005000440046002065876863900275284e8e9ad88d2891cf76845370524d53705237300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c676562535f00521b5efa768400200050004400460020658768633002>
    /CHT <FEFF4f7f752890194e9b8a2d7f6e5efa7acb7684002000410064006f006200650020005000440046002065874ef69069752865bc9ad854c18cea76845370524d5370523786557406300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c4f86958b555f5df25efa7acb76840020005000440046002065874ef63002>
    /DAN <>
    /DEU <>
    /ESP <>
    /FRA <>
    /ITA <>
    /JPN <FEFF9ad854c18cea306a30d730ea30d730ec30b951fa529b7528002000410064006f0062006500200050004400460020658766f8306e4f5c6210306b4f7f75283057307e305930023053306e8a2d5b9a30674f5c62103055308c305f0020005000440046002030d530a130a430eb306f3001004100630072006f0062006100740020304a30883073002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee5964d3067958b304f30533068304c3067304d307e305930023053306e8a2d5b9a306b306f30d530a930f330c8306e57cb30818fbc307f304c5fc59808306730593002>
    /KOR <FEFFc7740020c124c815c7440020c0acc6a9d558c5ec0020ace0d488c9c80020c2dcd5d80020c778c1c4c5d00020ac00c7a50020c801d569d55c002000410064006f0062006500200050004400460020bb38c11cb97c0020c791c131d569b2c8b2e4002e0020c774b807ac8c0020c791c131b41c00200050004400460020bb38c11cb2940020004100630072006f0062006100740020bc0f002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e00300020c774c0c1c5d0c11c0020c5f40020c2180020c788c2b5b2c8b2e4002e>
    /NLD (Gebruik deze instellingen om Adobe PDF-documenten te maken die zijn geoptimaliseerd voor prepress-afdrukken van hoge kwaliteit. De gemaakte PDF-documenten kunnen worden geopend met Acrobat en Adobe Reader 5.0 en hoger.)
    /NOR <>
    /PTB <>
    /SUO <>
    /SVE <>
    /ENU (Use these settings to create Adobe PDF documents best suited for high-quality prepress printing.  Created PDF documents can be opened with Acrobat and Adobe Reader 5.0 and later.)
  >>
  /Namespace [
    (Adobe)
    (Common)
    (1.0)
  ]
  /OtherNamespaces [
    <<
      /AsReaderSpreads false
      /CropImagesToFrames true
      /ErrorControl /WarnAndContinue
      /FlattenerIgnoreSpreadOverrides false
      /IncludeGuidesGrids false
      /IncludeNonPrinting false
      /IncludeSlug false
      /Namespace [
        (Adobe)
        (InDesign)
        (4.0)
      ]
      /OmitPlacedBitmaps false
      /OmitPlacedEPS false
      /OmitPlacedPDF false
      /SimulateOverprint /Legacy
    >>
    <<
      /AddBleedMarks false
      /AddColorBars false
      /AddCropMarks false
      /AddPageInfo false
      /AddRegMarks false
      /ConvertColors /ConvertToCMYK
      /DestinationProfileName ()
      /DestinationProfileSelector /DocumentCMYK
      /Downsample16BitImages true
      /FlattenerPreset <<
        /PresetSelector /MediumResolution
      >>
      /FormElements false
      /GenerateStructure false
      /IncludeBookmarks false
      /IncludeHyperlinks false
      /IncludeInteractive false
      /IncludeLayers false
      /IncludeProfiles false
      /MultimediaHandling /UseObjectSettings
      /Namespace [
        (Adobe)
        (CreativeSuite)
        (2.0)
      ]
      /PDFXOutputIntentProfileSelector /DocumentCMYK
      /PreserveEditing true
      /UntaggedCMYKHandling /LeaveUntagged
      /UntaggedRGBHandling /UseDocumentProfile
      /UseDocumentBleed false
    >>
  ]
>> setdistillerparams
<<
  /HWResolution [2400 2400]
  /PageSize [612.000 792.000]
>> setpagedevice


