
ความหมายของ HTML
HTML หรือ HyperText Markup Language เปนภาษาคอมพิวเตอรรูปแบบหนึ่ง ที่มีโครงสรางการเขียน

โดยอาศยัตัวกํ ากับ (Tag) ควบคุมการแสดงผลขอความ, รูปภาพ หรือวัตถุอ่ืนๆ ผานโปรแกรมเบราเซอร แตละ
Tag อาจจะมสีวนขยายที่เรียกวา Attribute สํ าหรับระบุ หรือควบคุมการแสดงผล ของเว็บไดดวย
HTML เปนภาษาที่ถูกพัฒนาโดย World Wide Web Consortium (W3C) จากแมแบบของภาษา SGML
(Standard Generalized Markup Language) โดยตดัความสามารถบางสวนออกไป เพื่อใหสามารถทํ าความเขาใจ
และเรยีนรูไดงาย และดวยประเด็นดังกลาว ทํ าใหบริการ WWW เติบโตขยายตัวอยางกวางขวางตามไปดวย
Tag

Tag เปนลักษณะเฉพาะของภาษา HTML ใชในการระบุรูปแบบคํ าสั่ง หรือการลงรหัสคํ าสั่ง HTML
ภายในเครือ่งหมาย less-than bracket ( < ) และ greater-than bracket ( > ) โดยที่ Tag HTML แบงได 2 ลักษณะ
คือ

•  Tag เดี่ยว
เปน Tag ที่ไมตองมีการปดรหัส เชน <P>, <BR> เปนตน

•  Tag เปด/ปด
เปน Tag ที่ประกอบดวย Tag เปด และ Tag ปด โดย Tag ปด จะมีเครื่องหมาย slash
( / ) น ําหนาคํ าสั่งใน Tag นั้นๆ เชน <B>…</B>, <BLINK>…</BLINK> เปนตน

Attributes
Attributes เปนสวนขยายความสามารถของ Tag จะตองใสภายในเครื่องหมาย < > ในสวน Tag เปดเทา

นัน้ Tag ค ําสั่ง HTML แตละคํ าสั่ง จะมี Attribute แตกตางกันไป และมีจํ านวนไมเทากัน การระบุ Attribute มาก
กวา 1 Attribute ใหใชชองวางเปนตัวคั่น
เชน Attributes ของ Tag เกี่ยวกับการจัดพารากราฟ คือ <P> ประกอบดวย

ALIGN="Left/Right/Center/Justify"

ซ่ึงสามารถเขียนไดดังนี้

<P ALIGN="Left">...</P>

หรือ

<P ALIGN="Right">...</P>

หรือ

<P ALIGN="Center">...</P>



โครงสรางเอกสาร HTML
ไฟลเอกสาร HTML ประกอบดวยสวนประกอบสองสวนคือ Head กับ Body โดยสามารถเปรียบเทียบ

ไดงายๆ ก็คือ สวน Head จะคลายกับสวนที่เปน Header ของหนาเอกสารทั่วไป หรือบรรทัด Title ของหนาตาง
การท ํางานในระบบ Windows สํ าหรับสวน Body จะเปนสวนเนื้อหาของเอกสารนั้นๆ โดยทั้งสองสวนจะอยูภาย
ใน Tag <HTML>…</HTML>

โครงสรางไฟล HTML
สวนหัวเร่ืองเอกสารเว็บ (Head Section)

Head Section เปนสวนที่ใชอธิบายเกี่ยวกับขอมูลเฉพาะของหนาเว็บนั้นๆ เชน ช่ือเร่ืองของหนาเว็บ
(Title), ช่ือผูจดัทํ าเว็บ (Author), คียเวิรดสํ าหรับการคนหา (Keyword) โดยมี Tag สํ าคัญ คือ

<HEAD>
<TITLE>ขอความอธิบายชื่อเร่ืองของเว็บ</TITLE>
<META HTTP-EQUIV="Content-Type" CONTENT="text/html; charset=TIS-620">
<META NAME="Author" CONTENT="ช่ือผูพัฒนาเว็บ">
<META NAME="KeyWords" CONTENT="ขอความ 1, ขอความ 2, …">
</HEAD>

ผดิพลาด! การอางอิงการเชื่อมโยงหลายมิติไมถูกตอง
•  ขอความทีใ่ชเปน TITLE ไมควรพิมพเกิน 64 ตัวอักษร, ไมตองใสลักษณะพิเศษ เชน ตัวหนา, เอียง หรือ

สี และควรใชเฉพาะภาษาอังกฤษที่มีความหมายครอบคลุมถึงเนื้อหาของเอกสารเว็บ หรือมีลักษณะเปน
ค ําสํ าคัญในการคนหา (Keyword)

•  การแสดงผลจาก Tag TITLE บนเบราเซอรจะปรากฏขอความที่กํ ากับดวย Tag TITLE ในสวนบนสุด
ของกรอบหนาตาง (ใน Title Bar ของ Window นั่นเอง)

•  Tag META จะไมปรากฏผลบนเบราเซอร แตจะเปนสวนสํ าคัญ ในการทํ าคลังบัญชีเว็บ สํ าหรับผูให
บริการสืบคนเว็บ (Search Engine) และคาอื่นๆ ของการแปลความหมาย



•  การพมิพชุดคํ าสั่ง HTML สามารถพิมพไดทั้งตัวพิมพเล็ก ตัวพิมพใหญ หรือผสม การยอหนา เวน
บรรทดั หรือชองวาง สามารถกระทํ าไดอิสระ โปรแกรมเบราเซอรจะไมสนใจเกี่ยวกับระยะเวนบรรทัด
หรือยอหนา หรือชองวาง

สวนเนื้อหาเอกสารเว็บ (Body Section)
Body Section เปนสวนเนื้อหาหลักของหนาเว็บ ซ่ึงการแสดงผลจะตองใช Tag จํ านวนมาก ขึ้นอยูกับ

ลักษณะของขอมูล เชน ขอความ, รูปภาพ, เสียง, วีดิโอ หรือไฟลตางๆ
สวนเนือ้หาเอกสารเว็บ เปนสวนการทํ างานหลักของหนาเว็บ ประกอบดวย Tag มากมายตามลักษณะของขอมูล
ทีต่องการนํ าเสนอ การปอนคํ าสั่งในสวนนี้ ไมมีขอจํ ากัดสามารถปอนติดกัน หรือ 1 บรรทัดตอ 1 คํ าสั่งก็ได แต
มกัจะยดึรูปแบบที่อานงาย คือ การทํ ายอหนาในชุดคํ าสั่งที่เกี่ยวของกัน ทั้งนี้ใหปอนคํ าสั่งทั้งหมดภายใต Tag
<BODY> … </BODY> และแบงกลุมคํ าสั่งไดดังนี้

•  กลุมคํ าสั่งเกี่ยวกับการจัดการพารากราฟ
•  กลุมคํ าสั่งจัดแตง/ควบคุมรูปแบบตัวอักษร
•  กลุมคํ าสั่งการทํ าเอกสารแบบรายการ (List)
•  กลุมคํ าสั่งเกี่ยวกับการทํ าลิงค
•  กลุมคํ าสั่งจัดการรูปภาพ
•  กลุมคํ าสั่งจัดการตาราง (Table)
•  กลุมคํ าสั่งควบคุมเฟรม
•  กลุมคํ าสั่งอื่นๆ

เร่ิมสรางเว็บเพจดวย NotePad
การสรางเอกสาร HTML หรือเว็บเพจ เปนเรื่องที่งายและสะดวก เพียงแตเปดโปรแกรม NotePad

<Start, Progra, Accessories, NotePad> แลวพมิพคํ าสั่ง HTML ลงไป จากนั้นก็ทํ าการจัดเก็บไฟลโดยตั้งชื่อเปน
ภาษาองักฤษ ตวัพิมพเล็ก และกํ าหนดนามสกุลเปน .html (ในตอนพิมพช่ือไฟล แนะนํ าใหพิมพช่ือและนามสกุล
ของไฟลไวในเครื่องหมายคํ าพูด เพื่อปองกันมิใหโปรแกรม NotePad เติมนามสกุล .txt ตอทาย) จากนั้นก็เปด
โปรแกรมเบราเซอร เชน IE หรือ Netscape แลวเปดไฟลเอกสารเว็บที่สราง เพื่อดูผล

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>...............</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
...............
</BODY>
</HTML>



ค ําสั่งในการเริ่มตนในการสรางเว็บเพจ
ค ําสั่งเริ่มตน

<HTML>..........</HTML>
ค ําสัง่ <HTML> เปนคํ าสั่งเริ่มตนในการเขียนโปรแกรมและคํ าสั่ง </HTML> เปนการสิ้นสุดโปรแกรม

HTML ค ําสัง่นีจ้ะไมแสดงผลในโปรแกรมเว็บเบราเซอร แตตองเขียนเพื่อใหเกิดความเปนระบบของงาน และ
เพือ่จะใหรูวาเอกสารนี้เปนเอกสารของภาษา HTML
สวนหัวของโปรแกรม

<HEAD>..........</HEAD>
ค ําสัง่ <HEAD> เปนคํ าสั่งที่ใชกํ าหนดขอความในสวนที่เปนชื่อเร่ืองของไฟล HTML และภายในคํ าสั่ง

<HEAD>...</HEAD> จะมคี ําสั่งยอยอีกคํ าสั่งหนึ่งคือ <TITLE>........</TITLE>
กํ าหนดขอความในสวนหัวของโปรแกรมหรือไตเติลบาร

<TITLE>..........</TITLE >
ค ําสัง่ <TITLE> เปนคํ าสั่งที่แสดงชื่อของเอกสาร หรือช่ือเร่ืองของไฟล HTML ซ่ึงขอความภายในคํ าสั่ง

จะปรากฎหรอืแสดงผลในสวนของไตเติลบาร (Title Bar) ของโปรแกรมเว็บเบราเซอร แตจะไมแสดงในสวน
ของการแสดงผลในโปรแกรมเว็บเบราเซอร
สวนเนื้อหาของโปรแกรม

<BODY>..........</BODY>
ค ําสัง่นีเ้ปนสวนที่สํ าคัญในการแสดงผลในเว็บเบราเซอร ซ่ึงจะประกอบไปดวยตัวอักษร รูปภาพ

กราฟกตางๆ
การกํ าหนดสีของพื้นหลังของตัวอักษร

 การก ําหนดสีพื้นหลังและการกํ าหนดสีของตัวอักษรนั้น จะทํ าการเขียนในสวนของคํ าสั่ง <BODY>
โดยเราจะใชแอตทริบิวตมาเปนตัวกํ าหนด
การกํ าหนดสีของพื้นหลัง

 การก ําหนดสีพื้นหลังนั้น เราสามารถมีรูปแบบการกํ าหนดสีพื้นหลังไดอยู 2 รูปแบบ
•  ระบุช่ือของสีที่ตองการ อาทิเชน red, green, yellow, blue เปนตน

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>การก ําหนดสีพื้นหลังโดยการกํ าหนดสี</TITLE>
</HEAD>
<BODY BGCOLOR="yellow">
การก ําหนดสีพื้นหลังโดยการกํ าหนดสี



</BODY>
</HTML>

•  การระบแุบบตัวเลขโดยจะใชคาสีในระบบฐาน 16 หรือเรียกวาหลักการผสมสีแบบ RBG
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>การก ําหนดสีพื้นหลังโดยการกํ าหนดสี</TITLE>
</HEAD>
<BODY BGCOLOR="#FF66FF">
การก ําหนดสีพื้นหลังโดยใชหลัก "#RBG"
</BODY>
</HTML>

ตวัอยางคาสีในระบบเลขฐาน 16
#000000 #0000FF #FF0000 #00FF00 #FFFF00
#666666 #0000CC #990000 #336600 #FFFFCC
#999999 #000066 #FF3300 #339933 #FFFF33

การกํ าหนดสีของตัวอักษร
การก ําหนดสีของตัวอักษรนั้น จะทํ าการเขียนในสวนของคํ าสั่ง <BODY> โดยเราจะใชแอตทริบิวต

Text มาเปนตัวกํ าหนด
<BODY TEXT="#RGB หรือ กํ าหนดชื่อสีที่ตองการ">

เราสามารถมีรูปแบบการกํ าหนดสีไดอยู 2 รูปแบบ
ระบุช่ือของสีที่ตองการ อาทิเชน red, green, yellow, blue เปนตน
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>การก ําหนดสีตัวอักษร</TITLE>
</HEAD>
<BODY BGCOLOR="yellow" text="blue" >
การกํ าหนดสีตัวอักษร
</BODY>
</HTML>



•  การระบแุบบตัวเลขโดยจะใชคาสีในระบบฐาน 16 หรือเรียกวาหลักการผสมสีแบบ RBG
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>การก ําหนดสีตัวอักษร</TITLE>
</HEAD>
<BODY BGCOLOR="yellow" text="#FF0066" >
การกํ าหนดสีตัวอักษร
</BODY>
</HTML>

ตวัอยางคาสีในระบบเลขฐาน 16
#000000 #0000FF #FF0000 #00FF00 #FFFF00
#666666 #0000CC #990000 #336600 #FFFFCC
#999999 #000066 #FF3300 #339933 #FFFF33

ขอความลักษณะหัวเร่ือง (Heading)
<Hn>....Heading Text ... </Hn>

ขอความลักษณะหัวเร่ือง จะกํ ากับดวยแท็ก <Hn> โดย
•  n คอืตวัเลขแสดงขนาดของตัวอักษร คาของ n นั้นจะมีคาอยูที่ 1 - 6

•  n = 1 จะมขีนาดตัวอักษรหัวเร่ืองใหญสุด
•  n = 6 จะมขีนาดตัวอักษรหัวเร่ืองเล็กสุด
•  สามารถเพิ่ม/ลดขนาดโดยใชเครื่องหมาย + หรือ - นํ าหนาตัวเลขได เชน -1 หรือ +5 เปนตน

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>การก ําหนด Heading</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
Computer - Default Size
<H1>Computer - H1</H1>
<H2>Computer - H2</H2>
<H3>Computer - H3</H3>
<H4>Computer - H4</H4>



<H5>Computer - H5</H5>
<H6>Computer - H6</H6>
</BODY>
</HTML>
ผลลัพธ
Computer - Default Size
Computer - H1

Computer - H2

Computer - H3

Computer - H4

Computer - H5

Computer - H6

หมายเหตุ ปจจบุนัการพัฒนาเว็บไซตมักจะกํ าหนดขนาดของตัวอักษร (Font size) ใหมีขนาดคงที่ เชน 1 หรือ
14-16 Point เพือ่ใหแสดงผลไดสวยงาม ไดสัดสวนเดียวกัน จึงไมนิยมใชแท็ก <Hn> ควบคุม แตจะเปลี่ยนไปใช
ในลกัษณะการมารค (Mark) เพื่อควบคุมกับโปรแกรมมิ่ง เชน XML หรือ CSS แทน
การตกแตงขอความ

แทก็ทีใ่ชตกแตงขอความเพื่อเนนคํ า หรือขอความสั้นๆ หรือใหดูสวยงาม มาตรฐาน HTML 4.0 มีแท็ก
สํ าหรับใชตกแตงขอความมากมาย ทํ าไดแทบจะครบทุกรูปแบบ และสามารถแบงออกเปน 2 กลุมใหญ คือ

•  Logical Format - เปนแทก็ทีม่ีช่ือที่ส่ือความหมาย ซ่ึงเบราเซอรแตละยี่หอจะแปลแท็กเหลานี้ตางกัน
และใหผลเปนเว็บเพจที่มีหนาตาตางกัน แตก็แตกตางกันไมมากนัก โดยยังคงใหผลใกลเคียงกับชื่อของ
แทก็นัน้ๆ เชน <EM> หมายถึงขอความที่ตองการเนนเปนพิเศษ ซ่ึงเว็บเบราเซอรอาจจะแสดงเปนตัว
หนา หรือตัวเอียงก็ได ขึ้นกับเบราเซอรแตละตัว และการกํ าหนดสไตลชีท

•  Fixical Format - แทก็ทีก่ ําหนดลกัษณะตายตัว ทุกเบราเซอรจะแปลความหมายแท็กเหลานี้เหมือนกัน
หมด เวบ็เพจที่ไดจึงเหมือนกัน เชน <B> หมายถึงขอความแบบตัวหนา

•  
การกํ าหนดตัวอักษรใหมีความหนา

<B>..........</B>
ใชก ําหนดขอความที่อยูภายในคํ าสั่ง ใหแสดงผลดวยตัวอักษรแบบตัวหนา (bold) มีจุดประสงคเพื่อเนนขอความ
ในประโยคนั้น



<HTML>
<HEAD>
<TITLE>การก ําหนดตัวหนา</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
ตวัอักษรปรกติ COMPUTER
ตวัอักษรหนา <B>COMPUTER</B>
</BODY>
</HTML>

การกํ าหนดตัวอักษรใหขีดเสนใต
<U>..........</U>

ใชแสดงขอความแบบขีดเสนใต (underline) ทั้งนี้เพื่อเนนขอความในประโยคนั้น
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>การก ําหนดการขีดเสนใต</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
ตวัอักษรปกติ COMPUTER
ตวัอักษรที่ขีดเสนใต <U>COMPUTER</U>
</BODY>
</HTML>

หมายเหตุ แทก็นีไ้มนยิมใชเนื่องจากอาจกอใหเกิดความสับสนกับขอความที่เปนจุดลิงกได

การกํ าหนดตัวอักษรใหมีการเอน
<I>..........</I>

ใชก ําหนดขอความที่อยูภายในคํ าสั่งใหแสดงผลดวยตัวอักษรแบบเอน (Italic) มีจุดประสงคเพื่อเนนขอ
ความในประโยคนั้น

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>การก ําหนดอักษรเอน</TITLE>



</HEAD>
<BODY>
ตวัอักษรปกติ COMPUTER
ตวัอักษรเอน <i>COMPUTER</i>
</BODY>
</HTML>

การกํ าหนดตัวอักษรกระพริบ
<BLINK>..........</BLINK>

ใชก ําหนดแสดงขอความแบบกระพริบ จะมีลักษณะการแสดงผลเปนแบบติด - ดับ สลับกันไป
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>การก ําหนดตัวอักษรกระพริบ</TITLE>
</HEAD>
<BODY text="red">
<Blink>COMPUTER</Blink>
แสดงผลไดเฉพาะบน Netscape
</BODY>
</HTML>

หมายเหตุ ในการกํ าหนด

การกํ าหนดรูปแบบของตัวอักษร
<FONT FACE="font name หรือ typeface">..........</FONT>

เปนการก ําหนดฟอนตของตัวอักษรในเว็บเพจ ซ่ึงเราสามารถกํ าหนดไดดวยคุณสมบัติที่ช่ือวา FACE และ
ตามดวยช่ือฟอนตที่เราตองการ เอกสารเว็บอนุญาตใหกํ าหนดฟอนต ไดหลายฟอนต โดยเบราเซอรจะมีการ
ตรวจสอบการใชฟอนตใหอัตโนมัติ

•  ฟอนตสํ าหรับขอความภาษาไทย/อังกฤษ ที่เหมาะสมไดแก MS Sans Serif, Microsoft Sans Serif,
Thonburi

•  ฟอนตสํ าหรับขอความภาษาอังกฤษที่เหมาะสม คือ Arial, Helvetica, sans-serif



<HTML>
<HEAD>
<TITLE>FONT FACE </TITLE>
</HEAD>
<BODY>
ชนดิของฟอนตปกติ<BR>
<FONT FACE="MS Sans Serif">ฟอนตช่ือ MS Sans Serif</Font>
</BODY>
</HTML>
ผลลัพธ
ชนิดของฟอนตปกติ
ฟอนตช่ือ MS Sans Serif

การกํ าหนดสีของตัวอักษร
<FONT COLOR="#RGB หรือ กํ าหนดชื่อสีที่ตองการ">..........</FONT>

ใชการก ําหนดใหตัวอักษรหรือขอความมีสีอ่ืนตางจากสีตัวอักษรทั่วไป หรือตองการเนนสีสันเพื่อเพิ่ม
จดุเดน ทํ าใหแปลกแตกตางไป การระบุคาสี สามารถใชไดทั้งระบุช่ือสี หรือคาสีในระบบเลขฐาน 16

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>FONT COLOR </TITLE>
</HEAD>
<BODY text="yellow">
Computer
<FONT COLOR="Red">Computer</FONT>
Computer
</BODY>
</HTML>

การกํ าหนดขนาดของตัวอักษร
<FONT SIZE="คากํ าหนดขนาดของตัวอักษร">..........</FONT>

การก ําหนดขนาดของตัวอักษรในเว็บเพจนั้น เราสามารถกํ าหนดขนาดของตัวอักษรไดอยู 2 รูปแบบคือ



•  ก ําหนดเปนตัวเลขซึ่งจะมีคา 1 - 7 โดยคามาตรฐานจะมีคาจะอยูที่ 3 คาตัวเลขที่เปน 1 และ 2 นั้นจะเปน
การยอขนาดของตัวอักษร และคาตัวเลข 4 ถึง 7 นั้นจะเปนการขยายขนาดของตัวอักษร
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>FONT SIZE </TITLE>
</HEAD>
<BODY text="Red">
<FONT SIZE="1">Computer</Font>
<FONT SIZE="2">Computer</Font>
<FONT SIZE="3">Computer</Font>
<FONT SIZE="4">Computer</Font>
<FONT SIZE="5">Computer</Font>
<FONT SIZE="6">Computer</Font>
<FONT SIZE="7">Computer</Font>
</BODY>
</HTML>

•  ก ําหนดโดยใชเครื่องหมายบวกและเครื่องหมายลบ โดยสามารถกํ าหนดไดดังีน ถาเปนการยอขนาดของ
ตวัอักษรนัน้จะใชเครื่องหมายลบ ซ่ึงจะใชไมเกิน - 2 ถาเปน การขยายขนาดของตัวอักษรนั้นจะใช
เครือ่งหมายบวกซึ่งจะใชไมเกิน + 4
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>FONT SIZE </TITLE>
</HEAD>
<BODY text="Red">
<FONT SIZE="+4">Computer</Font>
<FONT SIZE="+3">Computer</Font>
<FONT SIZE="+2">Computer</Font>
<FONT SIZE="+1">Computer</Font>
Computer
<FONT SIZE="-1">Computer</Font>
<FONT SIZE="-2">Computer</Font>
</BODY>



</HTML>

ค ําสั่งลดขนาดตัวอักษรลง 1 ระดับ
<SMALL>..........</SMALL>

ค ําสัง่ < SMALL > เปนคํ าสั่งที่สามารถลดขนาดของตัวอักษรลง 1 ระดับจากขนาดของอักษรปจจุบันได
ทนัท ีโดยไมตองไประบุดวยคํ าสั่ง < font size >

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>SMALL </TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<FONT SIZE="4" color="green" >Computer</Font>
<Small>Computer</Smaii>
<FONT SIZE="4" color="green">Computer</Font>
</BODY>
</HTML>

ค ําสั่งเพิ่มขนาดของตัวอักษร 1 ระดับ
<BIG>..........</BIG>

ค ําสัง่ <BIG> เปนคํ าสั่งที่สามารถเพิ่มขนาดของตัวอักษรขึ้น 1 ระดับจากตัวอักษรปจจุบันไดทันที โดย
ไมตองใชคํ าสั่ง <font size>

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>BIG </TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<FONT SIZE="2" color="green" >Computer</Font>
<Big>Computer</Big>
<FONT SIZE="2" color="green">Computer</Font>
</BODY>
</HTML>



ค ําสั่งท่ีกํ าหนดตัวอักษรยกระดับ

<SUP>..........</SUP>

ค ําสัง่ < SUP > ยอมาจาก (superscript) เปนคํ าสั่งที่จะกํ าหนดใหตัวอักษร หรือขอความยกระดับสูงขึ้นกวาระดับ
ปกติและมีขนาดเล็ก

<HTML>
<HEAD>
             <TITLE>SUPERSCRIPT</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
     <FONT SIZE="4" color="green" >Computer</Font>
     A<Sup>2</Sup> = A2
     <FONT SIZE="4" color="green">Computer</Font>
</BODY>
</HTML>
 ค ําสั่งท่ีกํ าหนดตัวอักษรพวงทาย (ตัวหอย)

<SUB>..........</SUB>
ค ําสัง่ < SUB > ยอมาจาก (subscript) เปนคํ าสั่งที่จะกํ าหนดใหตัวอักษร หรือขอความพวงทายจะมี

ลักษณะตํ่ ากวาระดับปกติและมีขนาดเล็ก
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>SUBSCRIPT</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<FONT SIZE="4" color="green" >Computer</Font>
H<Sub>2</Sub>0 = H2O
<FONT SIZE="4" color="green">Computer</Font>
</BODY>
</HTML>



การกํ าหนดตัวอักษรเคล่ือนท่ี
<MARQUEE>..........</MARQUEE>

ค ําสัง่ < MARQUEE > นั้นจะกํ าหนดการเคลื่อนที่ของตัวอักษรและขอความจะทํ าใหเว็บเพจของเรา
เปนทีน่าสนใจ โดยปกติการเคลื่อนที่ของตัวอักษรนั้นจะเคลื่อนที่จากขวามาซาย คํ าสั่งนี้สามารถแสดงผลได
อยางถูกตองเมื่อใชเบราเซอร Internet Explorer เทานั้น

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>MARQUEE</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<Marquee><FONT SIZE="4" color="green" >Computer</Font></Marquee>

</BODY>
</HTML>

การขึ้นบรรทัดใหม
<BR>

โดยปกตแิลว ภาษา HTML จะไมสามารถรับรูไดวาจะมีการขึ้นบรรทัดใหม ดังนั้นถาเราตองการ ใหเกิด
การขึ้นบรรทัดใหม บนเว็บเพจ เราจะตองคํ าสั่ง <BR>
ค ําสัง่ < BR > เปนคํ าสั่งที่กํ าหนดจุดสิ้นสุดของบรรทัด (break rule) แลวทํ าการขึ้นบรรทัดใหมเพื่อแสดงขอ
ความสวนที่เหลือในบรรทัดถัดไป คํ าสั่งนี้จึงใหผลเสมือนการกดคีย ENTER บนคียบอรดนั่นเอง
ขอสังเกต

•  ค ําสัง่ <BR> สวนใหญมักนิยมจะวางไวในตํ าแหนงสุดทายของประโยค โดยตองการใหแสดงผล
ประโยคใหมในบรรทัดตอมา

•  ค ําสั่ง <BR> จะเปนคํ าสั่งที่ไมตองมีคํ าสั่งปด (Single Tag)
การยอหนาใหม (Paragraph Tag)

<P>
ค ําสั่ง < P > เปนคํ าสั่งที่ส่ังใหโปรแกรมเว็บเบราเซอรขึ้นยอหนาใหม (paragraph)



ขอสังเกต
การจะเหน็ไดวาการขึ้นบรรทัดใหมของคํ าสั่ง < BR > และ < P > นั้น การเวนวางระหวางบรรทัดของ
ทัง้สองมคีวามแตกตางกัน โดยที่คํ าสั่ง < BR > ชองวางระหวางบรรทัดจะนอยกวาคํ าสั่ง < P >

กํ าหนดคาของการจัดการจัดตํ าแหนงการแสดงผล
<P ALING="LEFT/RIGHT/CENTER">..........</P>

เปนค ําสัง่ที่ทํ าการจัดตํ าแหนงของการแสดงผลทางจอภาพ การที่จะแสดงตํ าแหนงตางๆ นั้นจะตองอยู
ระหวางคํ าสั่ง

<P ALING="LEFT/RIGHT/CENTER">
และปดดวย </P> ซ่ึงการที่จะใหขอความหรือรูปภาพอยูชิดซาย กึ่งกลางและชิดขวานั้น จะตองมีคุณสมบัติการ
จดัตํ าแหนงของการแสดงผลดังนี้

•  align = "left" การก ําหนดคาของการจัดตํ าแหนงการแสดงผลอยูทางซาย
•  align = "right" การก ําหนดคาของการจัดตํ าแหนงการแสดงผลอยูทางขวา
•  align = "center" การก ําหนดคาของการจัดตํ าแหนงการแสดงผลอยูตรงกลาง

ขอสังเกต
•  ต ําแหนงการแสดงผลนั้นจะมีการแสดงผลชิดซายทุกครั้งถาเราไมมีการกํ าหนดคาของการแสดงผล
•  การจดัต ําแหนงการแสดงผลขอความหรือรูปภาพใหอยูกึ่งกลางของจอภาพนั้น เราสามารถกํ าหนดดวย

ค ําวา CENTER เปนคํ าสั่งไดเลยโดยเราจะเขียนคํ าสั่งดังนี้ < CENTER >..........< /CENTER >

การแสดงขอความตามที่จัดจัดรูปแบบไวในไฟลตนฉบับ
<PRE>..........</PRE>

เปนการก ําหนดตํ าแหนงการแสดงผลตามรูปแบบที่เราไดทํ าการจัดในไฟลตนฉบับ โดยในคํ าสั่งนี้เรา
สามารถจดัต ําแหนงที่เราตองการใหแสดงผล โดยเรากํ าหนดดวยคํ าสั่ง <PRE> แลวปด </PRE> จะทํ าใหเรา
สามารถก ําหนดตํ าแหนงการแสดงผลได แตถาเรากํ าหนดดวย <P ALING="LEFT / RIGHT / CENTER"> การ
แสดงผลก็จะอยูแคชิดซาย กึ่งกลาง และชิดขวาเทานั้น

มกัจะใชคํ าสั่งนี้ในกรณีที่นํ าขอมูลจาก NotePad หรือ Text Editor อ่ืนๆ มาแสดงผล โดยไมตองการให
เสยีรูปแบบเดิม ซ่ึงจะตองกํ าหนดใหใสแท็ก Pre กํ ากับหัวทายของขอมูลนั้นๆ แลวจึง Copy มา Paste ในเอกสาร
HTML



ตวัอยาง ทดสอบการพิมพโดยการเวนวรรคตามตองการดวยแท็ก Pre

รายรับ
ขายของ 20000 บาท
ดอกเบี้ย 30000 บาท

รายจาย
คานํ้ า 5000 บาท
คาไฟ 2000 บาท

รวม      7000 บาท

ค ําสัง่แสดงขอความระบุสถานที่ติดตอโดยเฉพาะ
<ADDRESS>..........</ADDRESS>

ค ําสัง่นีจ้ะเปนการระบุสถานที่ติดตอ, ที่อยูอาศัย, อีกเมล หรืออ่ืนๆ (ลักษณะคลายขอความที่ปรากฎบน
หวัจดหมาย) ก ํากบัไวในเว็บเพจ โดยปกตินิยม เขียนไวที่สวนตนหรือสวนทายของเว็บเพจ การแสดงผลนั้นจะ
แสดงรปูแบบตัวอักษรจะเปนลักษณะอักษรเอน

ค ําสั่งกั้นระยะซาย/ขวา (ยอหนา)
< BLOCKQUOTE >..........< /BLOCKQUOTE>

เปนค ําสั่งที่ใชเพิ่มระยะกั้นหนา - กั้นหลังใหกับเอกสาร คลายๆ การยอหนาบรรทัด แตจะมีผลตอ
บรรทดัในเนื้อหาทุกบรรทัดของพารากราฟนั้นๆ ทั้งนี้ไมควรกํ าหนดคํ าสั่งนี้ซอนกันหลายๆ ช้ัน

ค ําสั่งเสนคั่นทางแนวนอน
<HR>

เปนค ําสัง่ที่แสดงเสนขีดคั่นทางแนวนอน (horizontal rule) โดยอาจใชเปนเสนแบงเนื้อหาระหวางบท
หรือเปนเสนขีดคั่นเพื่อความสวยงามและเปนระเบียบของเนื้อหา เปนการกํ าหนดเสนคั่นซึ่งเปนคํ าสั่งที่ไมตองมี
คํ าสั่งปด (Single Tag)
แทก็นีจ้ะมี Attriube หลายตัว เชน
<hr width="ความยาวของเสน มีหนวยเปน Pixel หรือ % ก็ได">
<hr width="60">
<hr width="20%">
<hr width="60%">
<hr width="n" align="LEFT/RIGHT/CENTER" size="n" noshade color="สี">



•  ALIGN - การจัดวางตํ าแหนงของเสน
•  SIZE - การก ําหนดขนาดความหนาของเสน และสามารถกํ าหนดไดเพียงแบบเดียวคือ pixel
•  NOSHADE - ไมตองแสดงเปนแบบ 3 มิติ
•  COLOR - การระบุสีของเสน แสดงผลเฉพาะบน IE

คํ าสั่งการเวนวรรค
&nbsp;

&nbsp; (Non Breaking Space) เปนค ําสัง่ชวยใหเวนวรรคระหวางขอความ เพราะปกติเบราเซอรจะ
แสดงชองวางจากการเคาะ Space Bar เพียงชองเดียว แมนวาผูสรางจะเคาะไปหลายครั้งก็ตาม
&nbsp; นีเ้ปนหนึง่ในจ ํานวนรหัสใชแทนอักษรพิเศษ ในภาษา HTML ซ่ึงใชประโยชนสํ าหรับแทนตัวอักษรที่มี
ความหมายพิเศษ เชน <, > อักษรพวกนี้จะไมสามารถเขียนลงไปตรงๆ เพื่อให browser แสดง ทั้งนี้เพราะ
browser จะตคีวามเอาวาเปน tags ซ่ึงอาจทํ าใหการแปลผิดพลาดได
ตวัอยาง รหสัใชแทนอักษรพิเศษอื่นๆ เชน
&lt; ใชแทนตัว < ( less than )
&gt; ใชแทนตัว > ( greater than )
&amp; ใชแทนตัว & ( ampersand )

จับกลุมของขอความดวย < SPAN > และ < DIV >
<DIV STYLE="ก ําหนดขนาดตัวอักษร">........</DIV> หรือ
<SPAN STYLE="ก ําหนดขนาดตัวอักษร">.......</SPAN>

สํ าหรับแทก็ < DIV > เปนแท็กที่มีมาตั้งแต HTML เวอรช่ัน 3.2 สวนแท็ก < SPAN > เปนแท็กใหมที่เพิ่งมี
ใน HTML 4.0 โดยแท็กทั้งสองนี้เอาไวใช กํ าหนดรูปแบบหรือลักษณะขอความที่อยูภายใตแท็กทั้งสองนี้ โดย
มากมกัจะใชรวมกับแอตทริบิวต STYLE ทํ าใหสามารถนํ ามาใชแทนแท็ก < FONT > และ < BASEFONT >
รวมทั้งแอตทริบิวตที่ใชกับแท็กทั้งสองไดหมด

•  < DIV > มกัจะใชจดัแตงขอความที่เปนยอหนาใหใชฟอนตหรือมีขนาดตามที่ระบุ ซ่ึงเบราเซอรจะขึ้น
ยอหนาใหมใหทันทีเมื่อพบแท็กนี้ ทํ าใหไมไดใชแท็ก < BR > มาชวย

•  แทก็ < SPAN > ก็คลายกันกับแท็ก < DIV > แตมักใชจัดแตง ขอความสั้นๆ (inline) ที่อยูใตการกํ าหนด
รูปแบบของแท็กอื่นอยูแลว เพื่อใหมีรูปแบบที่ตางไปจากรูปแบบเหลานั้น

แท็ก < INS > และ < DEL >
<DEL>........</DEL>

<INS cite ="ช่ือเว็บไซด">.......</INS>



นอกเหนอืจากแท็กตางๆ ที่แนะนํ าใหรูจักแลว ยังมีแท็กสํ าหรับจัดกลุมของขอความอีก 2 ชนิดคือ <
INS > และ < DEL > ที่ไดเพิ่มเขามาใน HTML 4.0 โดยมีเหตุผลที่สราง 2 แท็กนี้ขึ้นมา ก็เพื่อรองรับการแกไขใน
กรณทีีเ่ปนขอความที่สํ าคัญสํ าหรับการใชแท็ก < INS > นั้นจะใชครอบขอความสวนที่เพิ่มเติม สวน < DEL >
ใชครอบขอความสวนที่ตองการลบออก ซ่ึงเมื่อปรากฎอยูบนเว็บเบราเซอรนั้น จะทํ าใหผูอานทราบไดวาขอ
ความเหลานั้นมีการเปลี่ยนไปอยางไร และยังสามารถใชแอตทริบิวต CITE เพื่อช้ีไปยังไฟลขอมูลอ่ืนๆ เพิ่มเติม
ได นอกจากนี้อาจใชแอตทริบิวต DATETIME เพื่อบอกเวลาที่แกไข โดยขอมูลของแอตทริบิวตทั้งสองจะไม
ปรากฎเมื่อแสดงบนเว็บเบราเซอร

ภาพที่เหมาะสมกับการใชงาน
ภาพทีน่ ํามาใชในการนํ าเสนอผานเครือขายอินเทอรเน็ต ดวยเอกสารเว็บ ควรใชภาพนามสกุล .GIF

หรือ .JPG เทานั้น โดยมีหลักการพิจารณาเลือก คือ ภาพที่มีสีนอยๆ หรือภาพที่ตองการทํ าพื้นใหโปรงใส ควรจัด
เกบ็ในฟอรแมต .GIF และกํ าหนดคาเพิ่มเติม (Option) เปน Interlaced คือ ใหภาพแสดงหยาบๆ แลวคอยๆ
ละเอยีด ในขณะที่ภาพที่ตองการความคมชัด ความสดใส ควรจัดเก็บในฟอรแมต .JPG และกํ าหนดคุณภาพ
(Quality) ทีเ่หมาะสมกบัภาพนั้นๆ คาแนะนํ า คือ 4 - 6 หากตองการใหภาพแสดงหยาบๆ แลวคอยๆ ละเอียด ให
ก ําหนดคาเพิ่มเติม (Option) เปน Progressive ดวย สํ าหรับความละเอียดของภาพ (Resolution) ควรใชคา 72 dpi
ตวัอยาง เปดภาพตัวอยางของ Photoshop 5.5 ช่ือ dune.tif มาจัดเก็บใหมดวยฟอรแมต และคาตางๆ ไดผลดังนี้

ตนฉบับ .TIF 1,061 KB
.JPG คา Quality = 8 44 KB
.JPG คา Quality = 3 17 KB
.GIF 102 KB

ดงันัน้ภาพนี ้ซ่ึงเปนภาพสี ที่มีความคมชัด และสดใส ควรเก็บดวยฟอรแมต JPG เทานั้น สํ าหรับคา Quality
ก ําหนดได โดยดูความเหมาะสมของการนํ าไปใชงาน โดยหากกํ าหนดคา Quality ไวตํ่ า จะทํ าใหคุณภาพความ
คมชดัของภาพลดลงไปดวย แมวาจะไดขนาดไฟลเล็กก็ตาม

ค ําสั่งการนํ าเสนอไฟลรูปภาพ
< img src="ช่ือรูปภาพที่มีนามสกุลเปน .gif หรือ .jpg" >

เราสามารถกํ าหนดคุณสมบัติของรูปภาพได โดยเราจะใสภายในคํ าสั่ง < IMG SRC > เพื่อที่จะทํ าใหรูป
ภาพสามารถใชรวมกับขอ ความหรือตัวอักษรและทํ าให เว็บเพจนั้นมีความนาสนใจมากยิ่งขึ้น

< img src="ช่ือรูปภาพที่มีนามสกุลเปน .gif หรือ .jpg" alt= "ขอความอธิบาย"
align="top/middle/bottom/left/right" width="คาตัวเลข" height="คาตัวเลข" hspace="คาตัว

เลข" vspace="คาตัวเลข" border="กํ าหนดเปนตัวเลข" >



•  Alt= เปนการกํ าหนดขอความอธิบาย โดยจะปรากฎก็ตอเมื่อนํ าเมาสลากมาที่รูปขอความก็จะปรากฎ
•  Align = "top" เปนการกํ าหนดขอความที่อยูดานบนของรูปภาพ
•  Align = "middle" เปนการกํ าหนดขอความที่อยูกึ่งกลางของรูปภาพ
•  Align = "bottom" เปนการกํ าหนดขอความที่อยูดานลางของรูปภาพ
•  Align = "left" เปนการกํ าหนดขอความที่อยูดานขวาของรูปภาพ
•  Align = "right" เปนการกํ าหนดขอความที่อยูดานซายของรูปภาพ
•  Width = การกํ าหนดขนาดความกวางของรูปภาพ
•  Height = การกํ าหนดขนาดความสูงของรูปภาพ
•  Hspace = เปนการก ําหนดระยะเวนขอบจากดานซายกับรูปภาพ - ในการแสดงขอความลอมรอบรูปนั้น

เปนวธีิที่ใชกันมากกับรูปที่เปนตัวสินคาและมีคํ าอธิบายลอมอยูขางๆ แตการที่ขอความอยูใกลกับรูป
นัน้ๆ มากไปอาจทํ าใหเพจนั้นดูแนนไมนาอาน ดังนั้นแท็ก <IMG> จึงถูกออกแบบใหมีแอตทริบิวต
VSPACE และ HSPACE เพื่อใชกํ าหนดระยะหางระหวางรูปและขอความที่ลอมรูป โดยคาที่กํ าหนดนั้น
อาจใชหนวยที่เปนพิกเซล หรือ กํ าหนดเปนเปอรเซ็นตของหนาจอแทนก็ได

•  Vspace = เปนการก ําหนดระยะเวนขอบจากดานบนกับรูปภาพ - ในการแสดงขอความลอมรอบรูปนั้น
เปนวธีิที่ใชกันมากกับรูปที่เปนตัวสินคาและมีคํ าอธิบายลอมอยูขางๆ แตการที่ขอความอยูใกลกับรูป
นัน้ๆ มากไปอาจทํ าใหเพจนั้นดูแนนไมนาอาน ดังนั้นแท็ก <IMG> จึงถูกออกแบบใหมีแอตทริบิวต
VSPACE และ HSPACE เพื่อใชกํ าหนดระยะหางระหวางรูปและขอความที่ลอมรูป โดยคาที่กํ าหนดนั้น
อาจใชหนวยที่เปนพิกเซล หรือ กํ าหนดเปนเปอรเซ็นตของหนาจอแทนก็ได

•  Border = เปนการกํ าหนดเสนกรอบของรูปภาพ - สํ าหรับการใสเสนขอบใหกับรูปใดๆ นั้น ใหใชแอตท
ริบวิต BORDER แลวตามดวยความหนาของเสนขอบโดยมีหนวยเปนพิกเซล ซ่ึงหากไมกํ าหนดหรือ
ก ําหนดเปนศูนยก็หมายความวาไมมีเสนขอบนั่นเอง

ค ําสัง่ท่ีนํ ารูปภาพมาเปนพื้นหลัง
<body background="ช่ือรูปภาพที่มีนามสกุลเปน .gif หรือ .jpg" bgproperties=fixed>

•  background = ก ําหนดรูปภาพ
•  bgproperties = fixed การก ําหนดใหรูปภาพคงที่ จะทํ าใหรูปภาพไมมีการเคลื่อนที่ตามเมื่อเล่ือนสกอร

บาร เมื่อขอมูลมีความยาวมากกวา 1 หนาจอ



การนํ าเสนอไฟลวิดีโอ
การใสภาพเคลื่อนไหวใน Homepage ถือวาเปนการสรางความนาสนใจในการชมเว็บไซตนั้นมาก

เพราะนอกจากมีภาพที่สามารถเคลื่อนไหวไดแลว ยังสามารถมีเสียงประกอบภาพไดอีกดวย เชนเดียวกันการชม
หนงัในโทรทัศน เพียงแตมาปรากฎใน Homepage ไฟลภาพเคลื่อนไหว (Video) ที่สนับสนุนบน Homepage ได
แก AVI (*.avi), MPEG (*.mpg), Movie (*.mov) เปนตน

<IMG dynsre="ช่ือไฟลรูปที่มีนามสกุลที่เปน .avi" loop="จํ านวนรอบในการแสดงผลหรือ
infinite">

loop เปนการก ําหนดจํ านวนรอบในการแสดงผล การกํ าหนดการวนรอบ (loop) นั้นเราสามารถกํ าหนดเปนตัว
เลขแตถาเรากํ าหนดเปนคา infinite จะแสดงผลตลอดเวลา

การนํ าเสนอไฟลเสียง
การใสเสียงประกอบใน Homepage ถือวาเปนสิ่งที่สรางความนาสนใจอยางหนึ่งใหกับ Homepage นั้น

ซ่ึงไฟลรูปแบบของเสียงประกอบที่สนับสนุนไดแก MDI (*.mdi), AU (*.au), Real Audio (*.ram) และ WAVE
(*.wav) เปนตน

<bgsound sre="ช่ือไฟลที่มีนามสกุลเปน .wav" loop="ตัวเลขในการวนรอบ">

ภาพกับการรอคอย
การก ําหนดคา ALT หรือ Alternate Text ก็เปนวิธีชวยใหนักทองเว็บ ไมรูสึกเบื่อกับการรอคอยเวลา

ระหวางโหลดขอมูล เปนที่ยอมรับกันแลววา "ขอความตัวอักษร จะโหลดไดไวกวาภาพ" ดังนั้นหากมีแทรกภาพ
ในเอกสารเวบ็ ควรกํ าหนดคา ALT กํ ากับภาพทุกภาพดวย โดยเพิ่ม Attribute ในแท็ก IMG ดังนี้

<IMG SRC="ภาพความละเอียดปกติ" LOWSRC="ภาพความละเอียดตํ่ า" ALT="ขอความอธิบายภาพ">

การเชื่องโยง (ลิงค)
เปนทีท่ราบกันดีอยูแลววาการที่อินเทอรเน็ตไดรับความนิยมอยางกวางขวางอยูทั่วโลกนั่น เปนผลมา

จากความสามรถในการเชื่อมโยงขอมูล (Links) จากขอมูลหนึ่งไปยังอีกขอมูลหนึ่งไดอยางรวดเร็ว โดยสามารถ
เชือ่มโยงขอความไดทั้งจากภายในแฟมเอกสารขอมูลของตัวเอง และแฟมเอกสารขอมูลภายนอกที่อยูตาง
เวบ็ไซตกนัขอความที่ถูกกํ าหนดใหเชื่อมโยงกับฐานขอมูลอ่ืน ๆ บนเว็บเบราเซอรจะแสดงผลเปนตัวอักษรที่มีสี
แตกตางจากตวัอักษรทั่วไป และอาจมีการขีดเสนใตขอความนั้นดวย โดยทั่วไปตัวอักษรที่แสดงผลอยูบนเว็บเบ
ราเซอรจะมีสีดํ าบนพื้นสีขาว (หรือสีเทา) แตสํ าหรับขอความที่ใชเปนตัวเชื่อมโยงขอมูลนั้น จะมีตัวอักษรเปนสี
นํ ้าเงนิ (หรือสีอ่ืนตามแตที่ผูสรางกํ าหนดขึ้นมา) เมื่อเล่ือนเมาสไปชี้ที่ขอความซึ่งมีการเชื่อมโยง รูปแบบของตัว



ช้ีจะเปลีย่นจาก สัญลักษณลูกศรไปเปนรูปมือแทน และที่แถบที่แสดงสถานะดานลางจะแสดงถึง ตํ าแหนงของ
จดุหมายปลายทางที่ขอความเชื่อมโยงไปถึงใหเราไดเห็น
ประเภทของการเชื่อมโยง
HTML แบงการเชื่อมโยงออกเปน 2 ประเภท ดังนี้

•  การเชื่อมโยงภายในเว็บไซต
•  การเชื่อมโยงนอกเว็บไซต

การเชือ่มโยงทั้ง 2 ประเภทนี้ ยังแบงออกไดเปนอีก 2 ชนิด คือ การเชื่อมโยงขอมูลภายในแฟมเอกสาร และการ
เชื่อมโยงขอมูลตางแฟมเอกสาร

การเชื่อมโยงขอมูลแฟมเอกสารตางแฟมเอกสาร
<a href="ไฟลที่จะทํ าการเชื่อมโยงที่มีนามสกุล .html หรือ .htm">ขอความ</a>

การเชื่อมโยงขอมูลภายในแฟมเอกสาร
<a href="#ท ําการตั้งชื่อตามความตองการ">ขอความ</a>

<a name="ช่ือที่ตั้งไวเพื่อที่จะทํ าการเชื่อมโยงมาหา">ขอความ</a>

การเชื่อมโยงนอกเว็บไซต
<a href="http://URLทีต่องการจะเชื่อมโยงไป">ขอความ</a>

การเชื่อมโยงแบบอีเมล
ในการสรางเว็บเพจ ถาเราตองการใหผูเยี่ยมชมสามารถติดตกับผูสรางเว็บเพจโดยที่ผูชมเว็บเพจไมรูจะ

ตดิตอไดอยางไร เราก็สามารถใหผูเยี่ยมชมสามารถติดตอกับเราไดโดยการสงอีเมล
<a href="mailto:ช่ือ E-mail address ของผูที่จะใหสง E-mail กลับคืนมา">ขอความ</a>

การเชื่อมโยงแบบ Download
ในเวบ็เพจในปจจุบันนี้มักจะนิยมนํ าเอาขอมูลตาง ๆ ลงสูเว็บเพจ เพื่อจะทํ าใหเนื้อหาของเว็บเพจนั้นมี

ประโยชนแกผูเขาเยี่ยมชม จึงทํ าใหมีการนํ าขอมูลตางที่จะทํ าการเผยแพร ไมวาจะเปน ขอมูลที่เปนไฟล Word
ไฟล Power Point และไฟลอ่ืนๆ อีกมากมาย ในการที่จะนํ าไฟลตางๆ นี้ลงสูเว็บเพจนั้นเราจะตองทํ าการ zip
ไฟลขอมูลนั้น เพื่อเปนการงายตอการจะนํ าไฟลไปใชโดยการ Download ไฟลนั้น

<a href="ไฟลพรอมระบุนามสกุล">ขอความ</a>



การเชื่อมโยงไฟลดวยรูปภาพ
ในการเชือ่มโยงขอมูลโดยใชตัวอักษรนั้น อาจจะทํ าใหเว็บเพจของเรานั้นไมนาสนใจ เราสามารถใชรูป

ภาพมาทดแทนการเชื่อมโยงขอมูลดวยตัวอักษร
<a href="ไฟลที่มีนามสกุล .html"><img sre="ช่ือไฟลรูปภาพ .gif หรือ .jpg" alt="การเชื่อม

โยงโดยรูปภาพ"></a>

การแสดงผลแบบรายการ
ในการแสดงขอมูลบนเว็บเพจ นอนกจากการแสดงผลแบบปกติทั่วไปแลว บางครั้งเราอาจมีความจํ าเปน

ตองจดัรูปแบบการแดสงผลใหเปนแบบของรายการ (Lists) คือมีการแสดงขอมูลในลักษณะที่เปนหัวขอ ซ่ึงอาจ
มคีํ าอธิบายหรือไมก็ได   การแสดงขอมูลแบบรายการ (Lists) จะมีรายการแบบมีลํ าดับ (ใชหมายเลขกํ ากับ) หรือ
แบบไมมลํี าดับ (ใชสัญลักษณกํ ากับ) แตไมวาจะเลือกใหมีการแสดงผลรายการแบบใดก็ตาม ทั้ง 2 แบบ ก็มี
ลักษณะการท ํางานที่เหมือนกัน แตกตางกันเพียงแบบหนึ่งเปนตัวเลขและอีกแบบหนึ่งเปนสัญลักษณเทานั้น

การแสดงขอมูลรายการแบบมีหมายเลขกํ ากับ (Number/Order Lists)
การแสดงขอมูลรายการแบบมีหมายเลขกํ ากับ (Number/Order Lists) จะใชแท็ก <OL> และ </OL> ซ่ึง

ยอมาจาก Ordered List คือขอมูลรายการแบบมีหมายเลข เรียงลํ าดับจากนอยไปหามากกํ ากับอยูหนาแตละราย
การ โดยมแีทก็ทีเ่ปนสวนประกอบภายในอีกทีหนึ่ง คือแท็ก <LI> ที่ใชกํ าหนดหัวเร่ืองหรือรายละเอียดของราย
การยอย ซ่ึงเมื่อรายการยอยเหลานี้นํ าไปแสดงบนเบราเซอร ลํ าดับที่ของรายการจะถูกใสใหกับแตละรายการโดย
อัตโนมัติ

<ol type="A,a,I,I,1" start="ตวัเลข">
<li>
<li value="ตวัเลขที่กํ าหนดคา">
<li>
</ol>

•  type= ชนิดของการแสดงผลแบบรายการ
•  I , i เปนการแสดงผลแบบโรมัน
•  A , a เปนการแสดงผลแบบภาษาอังกฤษ
•  1 เปนการแสดงผลลํ าดับรายการปกติ (Default)

•  start= การเริ่มของคาของการแสดงรายการ (สามารถกํ าหนดคาเริ่มตนได)
•  value= การกํ าหนดคาเฉพาะแตละคาของการแสดงรายการ



การแสดงขอมูลรายการแบบมีสัญลักษณกํ ากับ (Bulleted/Unordered Lists)
วธีิการใชแท็ก < UL > และ < /UL > หรือรายการแบบใชสัญลักษณกํ ากับ (Unordered List) นี้มีสวน

ประกอบภายในคลาย ๆ กับการเรียงรายการแบบใชหมายเลขกํ ากับ คือมีสวนหรัวเร่ืองและสวนรายการยอย
พรอมทัง้แอตทริบิวต TYPE ที่ใชกํ าหนดสัญลักษณกํ ากับหนารายการยอย

<ul type="circle,square,disc">
<li>
<li>
<li>
</ul>

•  type= "circle" การกํ าหนดรายการแบบวงกลม
•  type= "square" การกํ าหนดรายการแบบสี่เหล่ียมทึบ
•  type= "disc" การก ําหนดรายการแบบวงกลมทึบ (เปน Default)

การเรียงรายการแบบใชนิยาม
รายการยอยแบบใชนิยาม หรือ Definition List นี้จะคลายกันกับรายการยอยแบบที่ใชหมายเลขหรือ

สัญลักษณก ํากับ ตางกันที่ไมสัญลักษณใดๆ กํ ากับหนาแตละรายการยอย มีเพียงแตรายการยอยตางๆ แสดงอยู
ลักษณะคลายกบัพจนานุกรม โดยมีแท็กที่เกี่ยวของอยู 3 แท็กดวยกัน คือ <DL> และ </DL> เพื่อบอกวารายการ
ยอยมลัีกษณะเปน แบบใชนิยาม สวนแท็ก <DT> นั้นใชบอกสวนที่เปนเรื่องของแตละรายการยอย และแท็ก
<DD> ใชบอกสวนที่เปนรายละเอียดในรายการยอยนั้น

<DL>
<DT>ขอความ</DT>
<DD>ขอความ</DD>
</DL>

การเรียงรายการแบบใชรูปภาพกํ ากับ
จากวธีิการเรยีงรายการยอยแบบใชสัญลักษณกํ ากับที่ไดกลาวในหัวขอที่ผานมา จะเห็นวาสัญลักษณที่มี

ใหใชนัน้คอนขางจะจํ ากัด ทํ าใหเว็บเพจที่ไดดูไมสวยงามและนาสนใจ เทาใดนัก ซ่ึงถานักเขียนเว็บเพจมีรูปหรือ
สัญลักษณทีแ่ปลกไปและมีขนาดเล็ก ๆ ก็สามารถจะนํ ามาใชทํ าเปนสัญลักษณกํ ากับได โดยทั้งนี้ตองนํ าแท็ก
<IMG> มาใชผสมกับแท็ก <UL>

<ul>
<IMG SRC="ช่ือไฟลรูปนามสกุล .jpg หรือ .gif>
</ul>



แท็ก < MENU > และ < DIR >
แทก็ <MEUN> และ <DIR> เปนแท็กที่ใชทํ ารายการที่ใชสัญลักษณกํ ากับหนารายการยอย วิธีการใช

งานและผลที่ไดรับไมตางอะไรไปจากแท็ก <UL> มากนัก ซ่ึงบางเบราเซอรก็มองแท็ก 2 ตัวนี้เหมือนกับแท็ก
<UL>

<MENU>
<LH>ขอความ
<LI><A HREF="ช่ือไฟล .html">ขอความ</A>
</MENU>

ใน HTML 4.0 ไดมีการประกาศวาแท็ก < MENU > และ < DIR > เปนแท็กที่ถูกยกเลิก เพราะใหผลไมแตกตาง
ไปจากการใชแท็ก < UL > เลยแตการเปลี่ยนแปลงที่สํ าคัญใน HTML 4.0 คือมีการเพิ่มแอตทริบิวต STYLE ให
ใชในแทก็ทีเ่กี่ยวของกับรายการยอยได และยังคงสามารถใชแอตทริบิวต STYLE นี้เพื่อกํ าหนดรูปแบบเลขที่
ก ํากบัแทนการ แอตทริบิวต TYPE ไดอีกดวย

<OL STYLE="list-style-type:1 ; lis-style-position:7>

การสรางตาราง
แทก็ < TABLE > ใชสรางตาราง ซ่ึงในเว็บเพจสวนใหญหรือเกือบทุกเว็บเพจมักใชแท็กนี้กันทั้งนั้น

ดวยเหตผุลที่วาตารางสามารถประยุกตใชงานไดหลาย แบบตั้งแตใชเปนตารางธรรมดาเพื่อแสดงคาตัวเลขทาง
สถิตหิรือตัวเลขที่มีความสัมพันธกัน ซ่ึงการใชตารางนํ าเสนอขอมูลแบบนี้ทํ าใหเห็นการเปรียบเทียบ ที่ชัดเจน
ตอมามกีารประยุกตใชตารางกับขอมูลประเภทอื่นๆ เชน ขอความ หรือรูปภาพเพื่อชวยออกแบบโฮมเพจ (คือ
เวบ็เพจแรกทีจ่ะแสดงใหเห็นเมื่อเขาสู เซิรฟเวอรนั้น) หรือเว็บเพจทั่วๆ ไปดวย จนบางครั้งดูไมออกวาเปนตา
ราง ในบทนี้จะคอยๆ อธิบายจากการทํ าตารางงายๆ ไปจนถึงการใชตารางชวยออกแบบเว็บเพจ
โครงสรางของตาราง

โครงสรางตารางโดยทั่วไปจะประกอบไปดวยแถวและคอลัมน โดยชองขอมูลที่อยูในแนวนอนเดียวกัน
กค็อืแถว และชองขอมูลที่อยูตรงกันในแนวตั้งก็คือ คอลัมนนั่นเอง

<TABLE>
<CAPTION>.........</CAPTION>
<TR>
<TH>.........</TH>
<TH>.........</TH>
</TR>
<TR>



<TD>.........</TD>
<TD>.........</TD>
</TR>
<TR>
<TD>.........</TD>
<TD>.........</TD>
</TR>
<TABLE>

•  <TABLE> ก ําหนดการสรางตาราง และมีคํ าสั่งปดคือ </TABLE>
•  <CAPTION> เปนการกํ าหนดคํ า หรือขอความอธิบายตาราง และมีคํ าสั่งปดคือ </CAPTION>
•  <TR> (Table Row) เปนการกํ าหนดแถวของตาราง และมีคํ าสั่งปดคือ </TR>
•  <TH> (Table Head) เปนการกํ าหนดหัวเร่ืองในคอลัมน และมีคํ าสั่งปดคือ </TH>
•  <TD> (Table Data) เปนการกํ าหนดขอมูลในตาราง และมีคํ าสั่งปดคือ </TD>

การกํ าหนดเสนของตาราง
โดยทัว่ไปแลวขอมูลในตารางจะถูกแบงออกเปนสวน ๆ อยางชัดเจนโดยมีเสนกรอบลอมรอบแตละ

ชองขอมลู แตบางครั้งเพื่อความสวยงามแลว นักออกแบบเว็บเพจอาจเลือกที่จะไมแสดงเสนกรอบที่ทํ าใหรกหู
รกตานัน้ได โดยเฉพาะในกรณีที่นักออกแบบใหแท็ก <TABLE> ในการตกแตงเว็บเพจ การกํ าหนดวาจะแสดง
หรือไมแสดงกรอบทํ าไดโดยใชแอตทริบิวต BORDER และ BORDERCOLOR

<TABLE BORDER="คาตัวเลข" BORDERCOLOR="#RGB หรือช่ือสี" >
<CAPTION>.........</CAPTION>
<TR>
<TH>.........</TH>
<TH>.........</TH>
</TR>
<TR>
<TD>.........</TD>
<TD>.........</TD>
</TR>
<TR>
<TD>.........</TD>
<TD>.........</TD>



</TR>
<TABLE>

กํ าหนดความกวางและความสูงของตาราง
การใชแอตทริบิวต HEIGHT และ WIDTH เพื่อกํ าหนดขนาดของชองขอมูลและตํ าแหนงของขอมูลใน

แตละชอง
<TABLE WIDTH="ความกวางของตาราง (เปนพิกเซลหรือเปอรเซ็น)" HEIGHT="ความสูง
ของตาราง (เปนพิกเซลหรือเปอรเซ็น)">
<CAPTION>.........</CAPTION>
<TR>
<TH>.........</TH>
<TH>.........</TH>
</TR>
<TR>
<TD>.........</TD>
<TD>.........</TD>
</TR>
<TR>
<TD>.........</TD>
<TD>.........</TD>
</TR>
<TABLE>

การกํ าหนดระยะเวนขอบภายในเซลลขอมูลในตาราง
ในการก ําหนดระยะเวนขอบภายใน (padding) ของเซลขอมูลในตาราง จะมีผลตอการแสดงผลใน

โปรแกรมเว็บเบราเซอร คือพื้นที่วางที่แสดงผลขอมูลในแตละเซลแตละ คอลัมนนั้นมีพื้นที่เทากันตามที่คาตัว
เลขทีก่ ําหนดไว (คาที่กํ าหนดสามารถกํ าหนดเปนพิกเซลและเปอรเซ็น) และขอมูลที่เราตองการแสดงผลในตา
รางแสดงตรงกึ่งกลาง ของเซลหรือของตาราง

<TABLE CELLPADDING="ระยะขอบภายในเซลขอมูลในตาราง (พิกเซลหรือเปอรเซ็น)">
<CAPTION>.........</CAPTION>
<TR>
<TH>.........</TH>



<TH>.........</TH>
</TR>
<TR>
<TD>.........</TD>
<TD>.........</TD>
</TR>
<TR>
<TD>.........</TD>
<TD>.........</TD>
</TR>
<TABLE>

การสรางฟอรม
โดยทัว่ไปบนอินเทอรเน็ต เรามักจะพบแบบฟอรมสอบถามแบบตางๆ ไมวาจะเปนแบบฟอรมสั่งซื้อ

ของ แบบฟอรมการจายเงิน เมื่อซ้ือสินคา หรือแบบฟอรมการสอบถามความคิดเห็น การลงทะเบียนเขาเว็บเพจ
เพือ่คนหาขอมูลในเว็บเพจนั้น รวมถึงแบบฟอรมสมุดผูเขาเยี่ยมชมเว็บเพจตางๆ โดยทั้วไปแบบฟอรม จะมีการ
เตมิขอความลงในชองที่กํ าหนดไว หรือการเลือกตัวเลือกในหัวขอตางๆ ส่ิงเหลานี้เราจะเรียกวา ฟอรม (FORM)
รูปแบบฟอรมสอบถามนั้น จะมีลักษณะการจัดเรียงขอมูลอยางเปนระเบียบ

ประเภทของคํ าสั่งในการสรางขอบเขตของแบบฟอรมสอบถามแบงออกเปน 3 ปรเภท

<TEXTAREA> เปนคํ าสั่งที่ใชสํ าหรับกรอบปอนขอมูล สามารถปอนขอมูลไดหลายบรรทัด
<SELECT> เปนคํ าสั่งที่ใชสํ าหรับสรางตัวเลือกที่อยูในกรอบตัวเลือก
<INPUT> เปนค ําสั่งที่ใชในการสรางกรอบปอนขอความบรรทัดเดียว ปุมแบบวิทยุ (Radio button) ชองทํ าเครื่อง
หมาย (Check box) ปุมยืนยันขอมูลที่ปอน (Submit button) ปุมยกเลิกขอมูลที่ปอน (Reset button)
คํ าสั่งในการสรางแบบฟอรม

<FORM METHOD="POST/GET" ACTION="URL" >..........</FORM>

METHOD เปนรูปแบบของวิธีในการสงขอมูล ซ่ึงจะประกอบไปดวย
GET เปนตวัรับ - สง ขอมูลขนาดจํ ากัดจาก Server ไมเกิน 256 ตัวอักษร
POST เปนตัวรับ - สง ขอมูลไมจํ ากัดจาก Server



ACTION คอืต ําแหนงหรือ URL ของ CGI Script ที่วางไวที่ Server ที่กํ าหนดใน Domain ตางๆ หรือใชคา
mailto: ก็ได

การสรางกรอบปอนขอความแบบหลายบรรทัด
<FORM>
<TEXTAREA NAME="ช่ือของขอมูล TEXTAREA" ROWS="คาตัวเลข" COLS="คาตัว
เลข">....ขอมูลที่ตองการแสดงผลในกรอบปอนขอมูล...... </TEXTAREA>
</FORM>

ค ําสัง่นีจ้ะเปนการกํ าหนดการสรางกรอบปอนขอมูลแบบหลายบรรทัด โดยในที่นี้จะมีคุณสมบัติในการ
ก ําหนดความกวาง และความสูงของกรอบปอนขอความคือ

•  ROWS เปนการกํ าหนดจํ านวนแถวที่ใชในการปอนขอมูลตาง ๆ ลงในกรอบปอนขอความ
•  COLS เปนการก ําหนดจํ านวนคอลัมนสูงสุดในการปอนขอมูลในแตละแถว ซ่ึงจํ านวนคอลัมนที่เหมาะ

สมที่สุดจะมีคาตัวเลขเทากับ 80 Characters
ขอสังเกต

คาตวัเลขของ ROWS นั้นจะเปนการกํ าหนดความสูงของกรอบปอนขอมูล และคาตัวเลขของ COLS
นัน้และเปนการกํ าหนดความกวางของกรอบปอนขอมูล

  การสรางตัวเลือก
<FORM>
<SELECT NAME="ช่ือของขอมูลที่ตองการสรางตัวเลือก " SIZE="คาตัวเลข / MULTIPLE">
<OPTION SELCETED VALUE=ช่ือยอของตัวเลือก">ตัวเลือกที่ตองการแสดง
<OPTION VALUE=ช่ือยอของตัวเลือก">ตัวเลือกที่ตองการแสดง
<OPTION VALUE=ช่ือยอของตัวเลือก">ตัวเลือกที่ตองการแสดง
</SELECT>
</FORM>

ในค ําสัง่การสรางตัวเลือกนั้น การแสดงผลตัวเลือกนั้นจะมีการกํ าหนดคุณสมบัติ โดยใชคุณสมบัติ SIZE
เปนตัวกํ าหนดซึ่งสามารถกํ าหนดได 2 แบบคือ

•  SIZE="คาตวัเลข" เปนการกํ าหนดการแสดงผลตัวเลือกตามคาตัวเลขที่ไดระบุไป
•  SIZE="MULTIPLE" เปนการก ําหนดการแสดงผลตัวเลือกทั้งหมดที่มีอยู โดยจะแสดงเรียงตอกันตาม

บรรทัดในแตละตัวเลือก <OPTION>



   การกํ าหนดกรอบปอนขอมูลแบบ TEXT BOX
<FORM>
<INPUT TYPE="TEXT" NAME="ช่ือยอของขอความ" SIZE="คาตัวเลข" MAXLENGTH="
คาตัวเลข">
</FORM>

•  SIZE เปนการกํ าหนดความกวางของ Textbox
•  MAXLENGTH เปนการกํ าหนดคาที่จะแสดงผล Textbox
•  ค ําสัง่การแสดงผลนั้นจะมีลักษณะการแสดงผลแบบบรรทัดเดียว เพื่อใหปอนขอมูลที่เปนเลข หรือตัว

อักษร

การแสดงผลแบบ PASSWORD
ค ําสัง่การแสดงผลแบบ PASSWORD จะเปนคํ าสั่งที่ใชในการรักษาความปลอดภัยของขอมูล โดยการ

แสดงผลจะเหมือนกับการแสดงผลแบบ TEXTBOX คือจะเปนคํ าสั่งที่มีลักษณะการแสดงผลแบบบรรทัดเดียว
แตจะแตกตางตรงที่การปอนขอมูล ถาเปนการแสดงผลแบบ Textbox นั้นจะเปนตัวอักษร แตถาเปนการแสดง
ผลแบบ PASSWORD จะเปนดอกจัน (*)

<FORM>
<INPUT TYPE="PASSWORD" NAME="ช่ือยอของขอความ" SIZE="คาตัวเลข"
MAXLENGTH="คาตัวเลข">
</FORM>

•  SIZE เปนการกํ าหนดความกวางของ Textbox
•  MAXLENGTH เปนการกํ าหนดคาที่จะแสดงผล Textbox

การแสดงผลแบบ CHECKBOX
ในการก ําหนดการแสดงผลแบบ CHECKBOX จะแสดงผลตัวเลือกทั้งหมดที่เรากํ าหนดไว โดยจะ

แสดงชองทํ าเครื่องหมายรูปสี่เหล่ียมอยูหนาตัวเลือก เพื่อใหคลิกตัวเลือกที่ตองการในการแสดงผลแบบ
CHECKBOX จะมคีณุสมบตัอิยูตัวหนึ่งที่ช่ือวา CHECKED จะเปนตัวกํ าหนดคามาตรฐานในการแสดงผลที่มี
ลักษณะการแสดงผลเปนเครื่องหมายถูกในชองสี่เหล่ียมที่เปนตัวเลือก ถาเราตองการยกเลิกก็ทํ าการคลิกที่ชอง
ตวัเลือกนั้นเครื่องหมายถูกก็จะหายไป



<FORM>
<INPUT TYPE="CHECKBOX" NAME="ช่ือยอของขอความ" VALUE="ช่ือยอของขอมูลที่
แสดงผล" CHECKED>
</FORM>

การแสดงผลแบบ RADIO
ในการก ําหนดการแสดงผลแบบ RADIO จะแสดงผลตัวเลือกทั้งหมดที่เรากํ าหนดไว โดยจะแสดงชอง

ท ําเครือ่งหมายเปนรูปวงกลม ในการแสดงผลแบบ RADIO จะมีคุณสมบัติอยูตัวหนึ่งที่ช่ือวา CHECKED จะเปน
ตวัก ําหนดคามาตรฐานในการแสดงผล ที่มีลักษณะการแสดงผลเปนเครื่องหมายถูก ในชองสี่เหล่ียมที่เปนตัว
เลือก ถาเราตองการยกเลิกก็ทํ าการคลิกที่ชองตัวเลือกนั้นเครื่องหมายถูกก็จะหายไป

<FORM>
<INPUT TYPE="RADIO" NAME="ช่ือยอของขอความ" VALUE="ช่ือยอของขอมูลที่แสดง
ผล" CHECKED>
</FORM>

ขอสังเกต
การก ําหนดคา VALUE และ NAME ในการแสดงตัวเลือกแบบ CHECKBOX และการแสดงตัวเลือก

แบบ RADIO นั้นมีขอสังเกตไดวา ถาเปนการตัวเลือกแบบ CHECKBOX นั้น VALUE จะกํ าหนดคาเทากัน แต
NAME จะก ําหนดคาตางกัน ในทางกับกันการแสดงตัวเลือกแบบ RADIO นั้นจะกํ าหนดคา VALUE ใหมีคาตาง
กนัสวนคาของ NAME นั้นจะกํ าหนดคาใหเทากัน

การสงแบบฟอรมแบบ SUBMIT
ค ําสั่งนี้จะทํ าหนาที่สงขอมูลแบบฟอรมสอบถาม ไปยังเซอรฟเวอรของเราเพื่อทํ าการประมวลผลขอมูล

การแสดงผลในคํ าสั่งนี้จะแสดงผลเปนลักษณะปุม โดยมีการกํ าหนดคาที่จะแสดงบนปุมที่ VALUE
<FORM>
<INPUT TYPE="SUBMIT" NAME="ช่ือยอของขอความ" VALUE="คาที่จะแสดงบนปุม">
</FORM>

การสงแบบฟอรมแบบ RESET
ค ําสั่งจะทํ าหนาที่ในการยกเลิกขอมูลตาว ๆ ที่ทํ าการปอนลงในแบบฟอรม คือ เปนคํ าสั่งที่ใชในการลบ

ขอมูลในแบบฟอรมทั้งหมด เพื่อทํ าการปอนขอมูลลงในแบบฟอรมใหม การแสดงผลในคํ าสั่งนี้จะแสดงผลเปน
ลักษณะปุม โดยมีการกํ าหนดคาที่จะแสดงบนปุมที่ VALUE



<FORM>
<INPUT TYPE="RESET" NAME="ช่ือยอของขอความ" VALUE="คาที่จะแสดงบนปุม">
</FORM>

การจัดกลุมฟลดปอนขอมูลในแบบฟอรม
ค ําสัง่นีใ้ชในการจัดกลุมฟลดปอนขอมูลในแบบฟอรมที่มีใจความและการใชงานที่สัมพันธกัน ชวยให

แบบฟอรมมีความเปนระเบียบเรียบรอย ผูใชสามารถทํ าความเขาใจ และสามารถปอนขอมูลไดสะดวกมากยิ่งขึ้น
<FORM>
<FIELDSER>
<LEGEND>.....................</LEGEND>
</FIELDSER>
</FORM>

•  <FIELDSET> เปนการกํ าหนดการจัดกลุมฟลดปอนขอมูลในแบบฟอรม
•  <LEGEND> เปนการแสดงคํ าอธิบายกลุมฟลดปอนขอมูลในแบบฟอรม

การแบงพื้นท่ีของจอภาพ
ในระยะแรกที่มีในการใชงานเว็บเพจ เราจะพบวาการทํ างานทุกอยางจะอยูบนจอภาพเพียงจอเดียวเทา

นัน้ แตมาตอนนี้เมื่อเราเขาไปคนหาขอมูลในเว็บเพจตางๆ ในปจจุบัน เราก็จะเห็นไดวาหลายเว็บเพจๆ จะปรา
กฎมกีารแบงสวนบนจอภาพออกเปนสวนๆ โดยที่แตละสวนตางก็มีขอมูลแยกแตกตางกันไป ซ่ึงเราจะเรียกการ
แบงหนาจอภาพออกเปนสวนๆ วา เฟรม (FRAME) เฟรมนบัไดวาเปนรูปแบบการจัดพื้นที่การใชงานบนหนา
จอใหม โดยพืน้ทีใ่นแตละสวนนั้นจะมีขอมูลแยกเปนของตัวเอง โดยที่จะมีเนื้อหาที่เกี่ยวของกันหรือไมเกี่ยว
ของกนักไ็ด ขึ้นอยูกับการออกแบบเพื่อใหใชงานแตกตางกันไปการแบงจอภาพออกเปนสวนๆ สามารถนํ าพื้นที่
ทัง้หมดของจอภาพใหถูกใชงานอยางเต็มที่ ทั้งนี้เพราะในการใชเฟรมจะมีการเรียกไฟล HTML ขึ้นมาพรอมๆ
กนัหลายไฟล ทํ าใหประหยัดเวลาในการคนหาขอมูล
ค ําสั่งในการแบงจอภาพ

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>.........</TITLE>
</HEAD>
<FRAMESET>
</FRAMESET>
</HTML>



ขอสังเกต
จะเหน็ไดวาในการกํ าหนดการแบงหนาจอภาพนั้นจะกํ าหนดคํ าสั่ง <FRAMESET>.........

</FRAMESET> แทนทีค่ ําสั่ง <BODY>.........</BODY> เพื่อเปนตัวกํ าหนดการแสดงผลในโปรแกรมเว็บเบรา
เซอร

การแบงพื้นท่ีของจอภาพตามแนวนอน
<FRAMESET ROWS="พกิเซล/เปอรเซ็นต/*">
<FRAME SRC="ไฟลที่เราตองการใหแสดงผลในเฟรม หรือ URL">
<FRAME SRC="ไฟลที่เราตองการใหแสดงผลในเฟรม หรือ URL">
</FRAMESET>
ค ําสัง่นีจ้ะเปนการกํ าหนดหนาจอภาพตามแนวนอน โดยมีคํ าสั่ง <FRAME SRC> เปนตัวกํ าหนดให

แสดงผลไฟล HTML หรือรูปภาพ

การกํ าหนดเสนแบงเฟรมและการกํ าหนดสีของเสนแบงเฟรม
โดยปกตแิลวการแบงหนาจอภาพเปนสวน ๆ นั้นจะมีเสนแบงเฟรมเกิดขึ้น เราจึงสามารถกํ าหนดสีเสน

ความหนาของเสน รวมถึงการกํ าหนดไมใหมีเสนคั่น ซ่ึงปจจุบันนี้เว็บเพจจะนิยมไมมีเสนกรอบเพื่อใหเกิดความ
สวยงามกบัเว็บเพจในการกํ าหนดเสนแบงเฟรมนั้นถาเรากํ าหนด FRAMEBORDER="yes" แลว จะปรากฎเสน
แบงเฟรม แตถาเราไมกํ าหนด FRAMEBORDER="yes" การแสดงผลก็ยังสามารถแสดงเสนแบงเฟรม

<FRAMESET FRAMEBORDER="NO/YES">
BORDER="คาตวัเลข" BORDERCOLOR="RGB หรือ ระบุช่ือสี">
</FRAMESET>

•  FRAMEBORDER เปนการกํ าหนดเสนแบงเฟรม
•  BORDER เปนการกํ าหนดขนาดของเสนแบงเฟรม
•  BORDERCOLOR เปนการกํ าหนดสีของเสนแบงเฟรม

เมือ่เราก ําหนดเสนแบงเฟรมเสนเราก็สามารถกํ าหนดขนาดของเสนแบงเฟรมได โดยเราใช BORDER="คาตัว
เลข" เปนตัวกํ าหนดขนาดของเสนแบงเฟรม และกํ าหนดสีใหกับเสนแบงเฟรม โดยเราใช
BORDERCOLOR="#RGB หรือ ระบุช่ือสี" เปนการกํ าหนดสีของเสนแบงเฟรม
แตถาเรากํ าหนดไมใหมีเสนแบงเฟรม โดยใช FRAMEBORDER="no" จะไมมีเสนแบงเฟรมเกิดขึ้น
เมือ่เรากํ าหนดไมใหเสนแบงเฟรมปรากฎบนหนาจอภาพแลว แตจะสังเกตไดวายังมีเสนสีขาวยังปรากฎอยู ซ่ึงยัง
ท ําใหการแสดงผลยังเหมือนมีเสนแบงเฟรมเกดิขึ้นอยู เราจึงกํ าหนดคาให BORDER="0" จะทํ าใหเสนที่กลาวมา
ขางตนหายไปและก็จะทํ าใหเว็บเพจของเรามีความนาสนใจมากยิ่งขึ้น



การกํ าหนดการแสดงผลแถบสกอลบาร
ค ําสัง่นีจ้ะเปนการกํ าหนดแถบสกอรบาร โดยปกติแลวคามาตรฐานของการแสดงผลแบบสกอรบารจะมี

คาเทากับ AUTO คือ ถาขอมูลไฟลใดมีขนาดใหญเกิน หนาของจอภาพแถบสกอรบารก็จะเกิดขึ้นทันที เพื่อที่จะ
ไดศึกษาเว็บเพจไดยอางครบถวน แตถาไฟลมีขนาดเล็กกวาหนาจอภาพ แถบสกอรบารก็จะไมเกิดขึ้น

<FRAMESET>
<FRAME SRC="URL" SCROLLING="YES/NO" >
<FRAME SRC="ไฟลที่เราตองการใหแสดงผลในเฟรม หรือ URL">
<FRAME SRC="ไฟลที่เราตองการใหแสดงผลในเฟรม หรือ URL">
</FRAMESET>

ในการกํ าหนดวา SCROLLING="yes" จะมีผลตอการแสดงผลแถบสกอรบารในโปรแกรมเว็บเบราเซอร ถือจะ
แสดงทุกเฟรมทีก่ ําหนดคา "yes" โดยไมสนวาขนาดของไฟลจะมีขนาดใหญหรือเล็กกวาเฟรม แตถาเรากํ าหนด
SCROLLING="no" จะมีผลตอการแสดงผลแถบสกอรบารในโปรแกรมเว็บเบราเซอรคือ จะไมแสดงแถบสกอร
บารไมวาขนาดของไฟลจะมีขนาดใหญหรือเล็กกวาเฟรม

การกํ าหนดการปรับขนาดของเฟรม
เปนคํ าสั่งที่กํ าหนดขนาดของเฟรม ซ่ึงจะทํ าใหเราไมสามารถทํ าการปรับขนาดของเฟรมได โดยปกติ

แลวเมื่อเราทํ าการลากเมาสมาที่เสนแบงเฟรมจะมีเครื่องหมาย ซ่ึงจะสามารถทํ าการปรับขนาดของเฟรมได แต
ถาเรากํ าหนดคา NORESIZE เขาไปเมื่อลากเมาสมาที่เสนแบงเฟรมจะไมปรากฎ เครื่องหมายซึ่งจะไมสามารถ
ปรับขนาด ของเฟรมได

<FRAMESET>
<FRAME SRC="URL" NORESIZE >
<FRAME SRC="ไฟลที่เราตองการใหแสดงผลในเฟรม หรือ URL">
<FRAME SRC="ไฟลที่เราตองการใหแสดงผลในเฟรม หรือ URL">
</FRAMESET>

การแสดงเฟรมแบบ INLINE
โดยปกติแลวกํ าหนดเฟรมนั้นเราจะกํ าหนดอยูในสวนของ <HEAD>......</HEAD> แตเราสามารถนํ าเฟ

รมมาแสดงในเว็บเพจโดยไมตองทํ าการแบงพื้นที่หนาจอ ออกเปนสวน ๆ ทั้งนี้เฟรมจะแสดงผลรวมกับขอความ
ตาง ๆ ในเว็บเพจ (INLINE หรือ INFLOW) เสมือนเปนภาพการฟกภาพหนึว่ แตสามารถใชงานไดเชนเดียว กับ
เว็บเพจทั่วไป



<BODY>
<IFRAME SRC="ช่ือไฟลเอกสาร HTML หรือ URL" WIDTH="พิกเซลหรือเปอรเซ็นต"
HEIGHT="พกิเซลหรอืเปอรเซ็นต" ALING="LEFT/CENTER/RIGHT" >
</BODY>

การกํ าหนดระบุวินโดวหรือเฟรมท่ีตองการใหแสดงเว็บเพจปลายทางการลิงค
TARGET="window name"

ใชระบุช่ือวินโดวหรือเฟรม (ก ําหนดดวยคา NAME) ที่ตองการใหทํ าหนาที่แสดงเว็บเพจปลายทางจาก
การลิงค หากไมพบวินโดวหรือเฟรมชือ่ดังกลาว (เพราะไมได สรางเตรียมไว) เว็บเบราเซอรจะสรางวินโดวขึ้น
มาใหมเอง โดยมีช่ือตามที่ระบุ เพื่อใหวินโดวใหมนั้นทํ าหนาที่แสดงเว็บเพจปลายทางที่ไดจากการลิงคแทน
ช่ือตอไปนีเ้ปนชื่อสงวนสํ าหรับเฟรมทํ าใหเกิดการทํ างานพิเศษเฉพาะอยางซึ่งจะตองใชงานรวมกับ TARGET

•  Target="_blank" เมือ่พบกับชื่อนี้ จะมีการเปดหนาตางเบราเซอรขึ้นมาใหม
•  Target="_self" จะท ําใหไฮเปอรลิงคนํ าขอมูลมาแสดงบนเฟรมซึ่งมีไฟลไฮเปอรลิงคนี้อยู
•  Target="_parent" จะทํ าใหเบราเซอรปจจุบันนั้นถูกรีเซต็ใหม และนํ าขอมูลมาแสดงบนเบราเซอรนี้
•  Target="_Top" จะทํ าใหไฮเปอรลิงคนํ าขอมูลพิมพลงบนเฟรมบนสุด

การแสดงไฟล avi
การแสดงไฟล avi ในเอกสารเว็บจะตองใชแทก็ <EMBED>..</EMBED> โดยจะทํ ากาผนึกไฟล avi

เขากับเอกสารเว็บ แลวแสดงผลผานเบราเซอร อยางไรก็ตามเบราเซอรนั้นจะตองทํ าการติดตั้งโปรแกรม Plug-in
เรียบรอยแลว
รูปแบบคํ าสั่ง <EMBED>..</EMBED>

<EMBED SRC="ช่ือไฟล.avi" WIDTH="n" HEIGHT="n" AUTOSTART="true/false" LOOP="true/false">
</EMBED>

•  AutoStart ควบคุมใหแสดงผลทันที หรือใหรอการคลิกเลือก
•  Loop ควบคุมใหวนรอบเมื่อจบหรือไม

ตดิอันดับการสืบคน
หากคณุตองการทํ าใหเว็บของคุณ อยูในกลุมของการคนหาขอมูลจากผูใหบริการสืบคนขอมูลอัตโนมัติ

(Search Engine) อยาลืมก ําหนด Title ของเอกสารเว็บนั้นๆ โดยควรเปนขอความภาษาอังกฤษ มีความหมาย
กระซบัถึงเรือ่งที่นํ าเสนอ แตมีความยาวไมเกิน 64 ตัวอักษร (ปจจุบันสามารถใชภาษาไทยได แตแนะนํ าใหใช
รวมกนั หรือผสมกัน) ซ่ึงขอความในสวนนี้จะปรากฏในสวนบนสุดของหนาตางเบราเซอร (Title Bar)



<HEAD>
<TITLE>Introduction to HTML</TITLE>
</HEAD>

นอกจากนี ้สามารถกํ าหนดคาเพิ่มเติมเกี่ยวกับคํ าสํ าคัญ หรือ Keyword ของเอกสารเว็บ เพื่อชวยใหการสืบคนได
ผลดีขึ้น อาศัยแท็กคํ าสั่ง <META NAME="Keywords" CONTENT="ค ําท่ี 1, คํ าท่ี 2, …"> ซ่ึงกํ าหนดแท็กนี้
ในสวน Head Section ของเอกสารเว็บ

<HEAD>
<TITLE>Introduction to HTML</TITLE>
<META NAME="Keywords" CONTENT="Introduction, HTML, HyperText
Markup Language">
</HEAD>

ตวัอยางการลงรหัสเพื่อกํ าหนด TITLE และ META Tag
ทั้งนี้ยังมีแท็ก Meta อีก 2 รูปแบบที่ควรนํ ามาประกอบดวย คือ

<META NAME="Description" CONTENT="ขอความอธิบายเว็บไซต"> และ
<META NAME="Robots" CONTENT="all/none/index/noindex/follow/nofollow">

โดย Description จะเปนการใสคํ าอธิบายใหกับเว็บไซต และ Robots เปนการบอกใหกับ Spider หรือ Robot
(โปรแกรมของ Search Engine ที่ทํ าหนาที่คนหาขอมูลของเว็บไซตตางๆ) วาควรจัดการหนาเว็บตางๆ ใน
เวบ็ไซตอยางไร เชน ถาตองการใหเก็บขอมูลทุกหนา ก็กํ าหนด Contect="All" หรือไมตองการใหเก็บขอมูลหนา
ใด ก็กํ าหนด Contect="noindex" หรือใหเก็บเฉพาะหนาที่ระบุ ไมตองเก็บหนาอื่นๆ ก็ใช Contect="NoFollow"
เปนตน อยางไรก็ตามแทก็ชุดนี้ไมใชแทก็มาตรฐาน ดังนั้นผูพัฒนาเว็บ ควรใหความสํ าคัญของ Title มากที่สุด

<HEAD>
<TITLE>Introduction to HTML</TITLE>
<META NAME="Keywords" CONTENT="Introduction, HTML, HyperText
Markup Language">
<META NAME="Description" CONTENT="Introduction to HTML and Web
Design for All">
<META NAME="Robots" CONTENT="All">
</HEAD>

นอกจากแทก็ทีไ่ดแนะนํ า ก็กํ าหนดขอความอธิบายรูปภาพดวย Attribute ALT ของแทก็ IMG ก็เปนจุดที่นาสน
ใจ โดย Spider บาง Search Engine จะสนใจคํ าอธิบายชุดนี้ดวยเชนกัน อยางไรก็ตามคํ าอธิบายชุดนี้ก็มีประโยชน
มากส ําหรับคนพิการทางสายตา เพราะสามารถรูความหมายของรูปภาพที่มองไมเห็นไดจากคํ าอธิบาย ที่อานดวย



เบราเซอรเฉพาะของคนพิการทางตา ดังนั้นผูพัฒนา ควรใหความสํ าคัญของการใสคํ าอธิบายรูปภาพกับรูปภาพ
ทกุภาพดวย

<IMG SRC="test.jpg" ALT"ทดสอบการใสคํ าอธิบาย">

การทํ าสีพื้นเอกสารเว็บ กับภาพแบ็คกราวน
คงมหีลายทาน มีปญหากับการเลือกสี หรือผสมสี เพื่อใหดูกลมกลืนกับภาพที่นํ ามาใชเปนแบ็คกราวน

(Background) ตอไปนี้ไมใชเร่ืองยากอีกแลว
•  เร่ิมจากเรียกโปรแกรม Adobe Photoshop อันเปนโปรแกรมตกแตงกราฟกยอดฮิตติดอันดับ
•  จากนัน้เปดไฟลภาพที่จะนํ ามาใชเปนแบค็กราวนของเอกสารเว็บ
•  เลือกเครื่องมือ Eyedropper Tool
•  บัตรรายการ Info... ใชคํ าสั่ง Window, Show Info…
•  น ําเมาสซ่ึงมีรูปรางเปนหลอดดูดสี ไปชี้ยังพื้นที่ที่จะตรวจสอบคาสี สังเกตในบัตรรายการ Info…
•  จะปรากฏคาตัวเลขตางๆ โดยมีจุดที่ตองสนใจ คือ คาตัวเลขที่ปรากฏจากรายการ R: , G: และ B: เทานั้น

อันไดแค คาสีของสีแดง (Red) สีเขียว (Green) และสีนํ้ าเงิน (Blue) บันทึกคาไวเพื่อนํ าไปคํ านวณ
•  เมือ่บันทึกคาจากรายการ R: , G: และ B: แลว
•  ใหเปดโปรแกรมเครื่องคิดเลข (Start, Program, Accessories, Calculator)
•  ก ําหนดใหเครื่องคิดเลขแสดงผลแบบวิทยาศาสตร (Scientific) ดวยคํ าสั่ง View, Scientific
•  จากนัน้ตรวจสอบโหมดการคํ านวณ ตองเปนโหมด Dec คอืการคํ านวณคาเลขฐาน 10
•  ปอนคา R: จากนั้นคลิกที่ปุมเปลี่ยนโหมดการคํ านวณเปนโหมดเลขฐาน 16 คือ ปุม Hex บันทึก

คาที่ได
•  จากนั้นคลิกปุม Dec เพื่อกลับมาสูโหมดเลขฐาน 10 ปอนคา G: เสร็จแลวคลิกปุม Hex 

เพือ่หาคาเลขฐาน 16 ของคา G: ที่ปอน จดบันทึกคาที่ได
•  สํ าหรับคา B: ก็ใชวิธีเดียวกัน

ตวัอยาง ถาไดคา R: เปน 101 คา G: เปน 77 คา B: เปน 255 จะแปลงเปนเลขฐาน 16 คือ 65, 4D, FF ตามลํ าดับ
ดงันัน้คาสีสํ าหรับใชกํ าหนดเปนสีพื้นของเอกสารเว็บ (Background Color) คือ #654DFF เหน็ไหมครับวาไม
ยากเลย ในการคํ านวณหาคาสีเลขฐาน 16 เพื่อนํ ามาใชในเอกสารเว็บ

การยาย Server
คงมหีลายๆ คนเจอปญหาเกี่ยวกับการยาย Server เชนเดิมเก็บขอมูล HTML ไวที่ Geocities ตอมาไดพื้น

ทีถ่าวรของหนวยงาน จึงยายขอมูลกลับไปยังพื้นที่ใหม แตปญหาก็ตามมาคือ หลายๆ คน รูจัก URL ของ
Geocities ไปแลว หากตองไลบอก ก็คงเปนเรื่องลํ าบาก วิธีที่สะดวกที่สุด คือ ทํ า HTML File ใสใน Geocities
แลวหนวงเวลาเพื่อยายลิงกไปยัง URL ใหม โดยอัตโนมัติ ซ่ึงใชแทก็เพียงแท็กเดียว คือ



<META HTTP-EQUIV="REFRESH" CONTENT="n; URL=url">
โดยระบุไวในสวน Head Section และระบุคา n ในรายการ CONTENT เปนเวลา (หนวยเปนวินาที) คา

ในรายการ URL คือ ลิงกใหมที่จะใหช้ีไปหา
<HEAD>
<TITLE>Title</TITLE>
<META NAME="Keywords" CONTENT="คํ าที่ 1, คํ าที่ 2, คํ าที่ …">
<META HTTP-EQUIV="REFRESH" CONTENT="คาเวลา; URL=url ของลิงก
ใหม">
</HEAD>

การสราง Tooltips
หลายๆ คนคงชอบเวลานํ าเมาสไปชี้บนไอคอนของ Windows แลวปรากฏคํ าอธิบายในกรอบสีเหลือง ที่

เรียกวา Tooltip เอกสารเว็บก็สามารถทํ าได โดยอาศัย Attribute ช่ือ Title แตจะแสดงผลไดเฉพาะบน IE4 ขึ้นไป
การสราง Tooltip ส ําหรับลิงกแบบขอความ

<a href="ลิงก" title="ค ําอธิบายลงิก">ขอความ</a>
การสราง Tooltip ส ําหรับ Text box ในฟอรม

<input type="text" title="ค ําอธิบายลิงก">
การสราง Tooltip ใหกับขอความ

การทํ าลิงกใหกับขอความ สามารถใช Attribute ช่ือ Title ไดเชนกัน โดยใชรวมกับแทก็ควบคุมการ
แสดงผลทั่วไป เชน แทก็ควบคุมตัวหนา

<b title="ค ําอธิบายลิงก">ขอความ</b>

สรางเว็บแบบนํ าเสนออัตโนมัติ (Web Presentation)
อยากใหหนาเว็บแสดงผลแบบสไลดอัตโนมัติ ทํ าไดไมยากเลยครับ ดวยความสามารถของ Meta Tag ก็

สามารถทํ าได ดวยคํ าสั่ง
<META HTTP-EQUIV="refresh" CONTENT="ตวัเลขระบุเวลา;URL=
ไฟล.html">

โดยใหเติม Meta Tag ดงักลาวไวใน <Head>...</Head> ของไฟลเว็บทุกไฟล ตามลํ าดับของการนํ าเสนอ เชน มี
ไฟลเวบ็ที่ตองการนํ าเสนอ คือ page1.html, page2.html, page3.html โดยกํ าหนดชวงเวลาแสดงผล 3 วินาที ดัง
นั้น



•  ในไฟล page1.html จะตองระบุคํ าสั่ง เปน
<META HTTP-EQUIV="refresh" CONTENT="5;URL=page2.html">

•  ในไฟล page2.html จะตองระบุคํ าสั่ง เปน
<META HTTP-EQUIV="refresh" CONTENT="5;URL=page3.html">

•  ในไฟล page3.html จะตองระบุคํ าสั่ง เปน
<META HTTP-EQUIV="refresh" CONTENT="5;URL=page1.html">

การสรางปุมไดงายๆ ดวย Button Tag
IE4+ ไดเพิ่ม Button Tag สํ าหรับขยายความสามารถการทํ างาน ดังตัวอยาง
•  แสดงผลขอความที่ระบุแบบปุมกด

<button>ขอความ</button>
ตวัอยาง <button>ปุมแบบขอความ</button> ปุมแบบขอความ

•  สามารถควบคุมขอความในปุมดวยแทก็ตางๆ เชน
ตวัอยาง <button><big>ปุมแบบขอความ</big></button>

ปุมแบบขอความ
•  แสดงผลรูปแบบแบบปุมกด

<button>><img src="ไฟลรูปภาพ"></button>

ตวัอยาง 
•  การเพิ่มฟงกชันใหปุม

•  คลิกเพื่อลิงก
<button onClick="window.location='http://เว็บไซต'">ขอความ</button>

•  คลิกเพื่อปดหนาตาง
<button onClick="window.close()">ขอความ</button>

•  คลิกเพื่อเปดหนาตาง
<button onClick="window.open('ไฟล.htm')">ขอความ</button>

•  คลิกเพื่อยอนกลับ
<button onClick="history.go(-1)">ขอความ</button>

•  คลิกเพื่อเดินหนา
<button onClick="history.go(1)">ขอความ</button>



•  คลิกเพื่อ Reload
<button onClick="window.location.reload()">ขอความ</button>

การสราง Effect ใหกับ Button Tag
•  เติมสีพื้นใหกับปุม

<button style="background-color:รหัสสี/ช่ือสี">ขอความ</button>
ตวัอยาง <button style="background-color:lightgreen">ปุมแบบขอความ</button> ปุมแบบขอความ

•  เตมิรูปภาพเปนพื้นของปุม
<button style="background-image:url(ไฟลรูปภาพ)"><img src="ไฟลรูปภาพ">
</button>

ตวัอยาง ทดสอบปุมบนรูปภาพ
•  เติมสีพื้นใหกับปุม

<button style="background-color:transparent">ขอความ</button>
ตวัอยางปุมแบบโปรงใส

•  ควบคุมความกวางและความสูงของปุม
<button style="width:คาความกวาง;height:คาความสูง">ขอความ</button>

การทํ า effect ตอนเปลี่ยนหนา
ถาอยากได Effect แปลกคลายๆ PowerPoint เวลาเปลี่ยนหนาเว็บ ไมยากเลยครับ ลองใสชุดคํ าสั่งนี้ใน

สวน Head Section ดูสิครับ  คาตัวเลขของ Duration และ Transition ลองปรับเปลี่ยนเลนๆ ดูนะครับ
<META http-equiv="Page-Enter" content="RevealTrans (Duration=3, Transition=23)">
<META http-equiv="Page-Exit" content="RevealTrans (Duration=2, Transition=23)">

การสรางไอคอนใหกับเว็บไซต
หลายทานคงเคยเห็นเว็บไซตบางเว็บไซตจะมีไอคอนพิเศษเฉพาะของตนเองปรากฏนํ าหนา Title และ

เมือ่มกีาร Bookmark ก็จะปรากฏไอคอนนี้ในรายการ Bookmark ดวย ถาทานตองการใหเว็บไซตของทานมีไอ
คอนกํ ากับ ก็ลองทํ าตามวิธีตอไปนี้



ขัน้ตอนที่ 1 เตรียมไอคอน
สํ าหรับการเตรียมไอคอนที่รวดเร็วที่สุด ก็คือการเลือกไอคอนสํ าเร็จรูป ซ่ึงมีใหเลือกมากมายจาก
เวบ็ไซต เชนเว็บไซต

•  http://virtualgraphicsworld.freeservers.com/icons.htm

หรือจะเลือกการสรางเองโดยดาวนโหลดโปรแกรมที่สนใจไดจากเว็บไซต
http://www.allthesoft.com/desktop/icon-maker/ โดยจะตองสรางไอคอนขนาด 16 * 16 pixels

จากนัน้คัดลอกไฟลไอคอนที่เตรียมไวในโฟลเดอรของเว็บไซต แลวโอนเขาสูเว็บไซต
ขัน้ตอนที่ 2 ลงรหัส HTML

•  เปดไฟล index.html หรือไฟลแรกของเว็บไซต
•  เขาสูโหมด HTML ปอนคํ าสั่งใน Head Section ดังนี้

<HEAD>
<LINK REL="SHORTCUT ICON" HREF="http://www.mydomain.com/myicon.ico">
<TITLE>My Title</TITLE>
</HEAD>

•  แกไขรายการสวนสีแดงใหตรงกับชื่อไอคอนที่เตรียมไว แลวโอนไฟลเขาสู Server เพื่อตรวจสอบ



การทํ าขอความอธิบายรูปภาพเมื่อเมาสอยูเหนือภาพ
ขอความอธิบายรูปภาพ เมื่อนํ าเมาสไปชี้เหนือรูปภาพ สามารถกระทํ าไดโดยเพิ่ม Attribute ช่ือ Title ใน

แท็ก IMG
<IMG SRC="ไฟลรูปภาพ" ALT="คํ าอธิบายภาพ" WIDTH="n" HEIGHT="n" TITLE="ค ําอธิบายภาพที่มีขอ
ความยาว">

ขอแตกตางระหวาง Attribute ALT และ TITLE
ALT จะชวยแสดงขอความอธิบายระหวางดาวนโหลดภาพ มาแสดงบนเบราเซอร และชวยใหขอ

ความส ําหรับ Search Engine จึงเหมาะกับการกํ ากับดวยขอความสั้นๆ และมีลักษณะเปนคียเวริด (Keyword)

TITLE เปน Attribute ที่เพิ่มใน HTML 4.0 สํ าหรับการอธิบายภาพดวยขอความยาวๆ

ตวัอยางของคํ าสั่งและการแสดงผล
<IMG SRC="../../web-tech/www2.gif" ALT="Internet" WIDTH="159" HEIGHT="181" TITLE="อินเทอร
เนต็ เปนเครือขายของเครือขายที่มีประสิทธิภาพสูงสุด และไดรับความนิยมอยางแพรหลาย">

ลองนํ าเมาสเล่ือนชี้ที่ภาพแลวคางไวสักครู เพื่อรอดูผลลัพธที่ปรากฏ

การคลิกโดยไมตองใชแท็ก <A>
การทํ าจุดเชื่อมโดยไมตองใชแทก็จุดเชื่อม <A>..</A> สามารถกระทํ าไดโดยใช Attribute ช่ือ onClick

กับแทก็ <P>...</P> ซ่ึงเปนคํ าสั่งเพิ่มเติมใน HTML 4.0 โดยมีรูปแบบคํ าสั่งดังนี้
<P onClick="window.location='ช่ือไฟล.html หรือ url';">...</P>



การเปลี่ยนรูปรางของ Cursor
ลองเลือ่นเมาสมาชี้ แลวเปรียบเทียบ 2 ตํ าแหนงนี้ดูสิครับ วาแตกตางกันอยางไร

Hotmail.com Hotmail.com
ลิงกแรกจะแสดง Cursor ดวยรูปรางมาตรฐานคือ รูปมือ ในขณะนี้ลิงกทีส่อง จะแสดงดวยรูปรางนาฬิกาทราย
การเปลี่ยนรูปรางของ Cursor สามารถกระทํ าไดโดยใช Attribute ช่ือ style โดยมีรูปแบบคือ

<P Style="cursor: รูปแบบ">...</P>
หรือ

<A .... Style="cursor: รูปแบบ">...</A>
Default
Crosshair
hand
move
text
wait
help

การแสดงภาพดวย Effect หิมะ
ถาทานตองการแสดงภาพ โดยมี "หิมะ" กํ าลังตก เปนฉากประกอบ สามารถทํ าไดงายๆ ครับ

1. จดัหาภาพที่ตองการ
2. ดาวนโหลด Class ของโปรแกรมควบคุม Effect หิมะ < คลิกเพื่อดาวนโหลด >
3. สรางเอกสาร HTML ดวยแลวปอนคํ าสั่งดังตัวอยาง ทั้งนี้ใหเปลี่ยนรายการที่เปนสีแดงไดตามตองการ

<applet code="alcsnow.class" align="baseline" width=320 height=252>
<param name="grph" value="home.jpg">
<param name="snows" value="700">
<param name="threadsleep" value="50">
</applet>

คํ าอธิบายคํ าสั่ง
<applet code="alcsnow.class" align="baseline" width=320 height=252>

สราง Applet สํ าหรับแสดง Effect หิมะ โดยทานสามารถกํ าหนดขนาดของภาพไดจากคา Width และ
Height

<param name="grph" value="home.jpg">



ระบุไฟลภาพที่ตองการแสดง
<param name="snows" value="700">

ระบจุ ํานวนหิมะที่ตองการใหตกลงมา

การแสดงภาพดวย Effect นํ้ ากระเพื่อม
ถาทานตองการแสดงภาพ โดยมี "ฉากประกอบคลายๆ เงาในนํ้ า และมีการกระเพื่อม" สามารถทํ าไดงายๆ ครับ

1. จดัหาภาพที่ตองการ
2. ดาวนโหลด Class ของโปรแกรมควบคุม Effect นํ้ ากระเพื่อม < คลิกเพื่อดาวนโหลด >
3. สรางเอกสาร HTML ดวยแลวปอนคํ าสั่งดังตัวอยาง ทั้งนี้ใหเปลี่ยนรายการที่เปนสีแดงไดตามตองการ

<applet code="Lake.class" width=320 height=350>
<param name="image" value="home.jpg">
</applet>

คํ าอธิบายคํ าสั่ง
<applet code="Lake.class" width=320 height=252>

สราง Applet สํ าหรับแสดง Effect นํ้ ากระเพื่อม โดยทานสามารถกํ าหนดขนาดของภาพไดจากคา Width
และ Height ทั้งนี้คา Height ควรมีคามากกวาความสูงปกติของรูปภาพ เชนจากตัวอยางภาพจะมีความสูง
ประมาณ 254 pixels ก็กํ าหนดใหเปน 350 เปนตน

<param name="image" value="home.jpg">
ระบุไฟลภาพที่ตองการแสดง

ตรวจสอบคาคํ าสั่ง chmod
Mode User Group World
Read 4 4 4

Write 2 2 2

Execute 1 1 1

Permission


