INTRODUÇÃO À INFORMÁTICA

Computador:  É uma máquina composta de elementos físicos do tipo eletrônico, capaz de realizar uma grande variedade de trabalhos com alta velocidade e precisão, desde que receba as instruções adequadas.

Trabalhos: coleta, processa, armazena, compara, seleciona, 

A informática é uma porta aberta. Ultrapasse-a e veja-se diante de infinitas possibilidades, o sem-fim  das descobertas, onde um ser humano pode perceber do quanto é capaz quando tem nas mãos uma ferramenta criada exatamente para concretizar suas idéias.

A ciência que trata da informação chama-se INFORMÁTICA (INFORmação autoMÁTICA). Ela engloba o computador (tanto na parte física-hardware quanto a lógica-software) e os vocábulos próprios. A sua principal característica é a sua dinâmica evolutiva. A cada instante atinge mais áreas de ação, mais pessoas se beneficiam dela e muitas aplicações são incluídas em sua lista, ficando praticamente impossível prever quais são as novas perspectivas.

O COMPUTADOR

O Computador é uma máquina eletro-eletrônica capaz de que coletar, armazenar, classificar, comparar e processar dados. Emite ordens e fornece informações (resultados) na forma de relatórios, gráficos e outros meios.

A ARQUITETURA BÁSICA DO COMPUTADOR

Antes de mais nada, vale  lembrar que o computador não cria informações a partir do nada, só faz aquilo que o instruímos a fazer com base em informações que fornecemos.


A arquitetura básica do computador seria a seguinte:


                                                                         




Microprocessador (CPU – Unidade Central de Processamento)

É o principal elemento do computador. Ele é encarregado de gerenciar todo o tráfego de informações e também de efetuar todo o processamento dos dados através de uma linguagem de máquina. 

Memória (Dispositivos de armazenamento)

É o componente de um sistema de computação cuja função é armazenar as informações que são, foram ou serão manipuladas (processadas) pelo sistema. 

Periféricos (Hardware)

 É o nome dados a qualquer equipamento auxiliar ao computador.

Os periféricos podem ser classificados segundo a sua atuação em:

-  Periféricos de Entrada: possibilitam a entrada de dados/informações.

Ex.: teclado, mouse, scanner, microfone, etc.

- Periféricos de Saída: permite ao computador externar as informações contidas no seus interior.

Ex.: impressora, monitor, caixas de som, etc.

-  Periféricos de Entrada e Saída: podem exercer as duas funções.

Ex.: drive de disquete, drive de CD-ROM, disquetes, CD-ROM, disco rígido (HD / Winchester), modem (fax-modem), etc.
PROGRAMAS APLICATIVOS (SOFTWARE)

Os programas aplicativos, ou simplesmente aplicativos, nos permitem a fazer alguns trabalhos como por exemplo: redigir documentos, efetuar cálculos eletrônicos e  financeiros, gerar gráficos, criar banco de dados, usufruir dos recursos de hypermídia, interagir eletronicamente, etc.

Diversos são os tipos de aplicativos existentes. Vejamos alguns:

Editores de Texto
São também conhecidos como processadores de texto, já que os mais avançados não se limitam a oferecer uma maneira informatizada de redigir textos, mas possuem ainda a possibilidade de correção automática, pré-visualização da impressão, inserção de figuras e tabelas, além da utilização de modelos, o que os torna bastante poderosos. 
Planilhas Eletrônicas ou Planilhas de Cálculo

Nas planilhas são inseridas tabelas, e a partir destas são efetuados cáculos, tais como orçamentos, previsões, folhas de pagamento e até o controle de notas dos alunos. Num micro, a folha transforma-se em uma imagem no vídeo, que pode ser bem maior do que as folhas de papel comumente usadas para este fim. Possuem, ainda, funções de banco de dados, inserção de figuras e possibilidade de geração de diversos tipos de gráficos.

Editores Gráficos ou Recursos de Hypermídia
Permitem a criação de slides com figuras, desenhos, gráficos, textos e sons, sendo que alguns possuem recursos extras para animação e apresentação. Podem ser conjugados com programas que adicionam vários recusrsos de hypermídia.

Existem desde os mais simples em termos de recursos e de facilidade de utilização, até os altamente complexos, capazes de produzir apresentações dinâmicas como por exemplo aulas, palestras, demosntrativos estatísticos, etc.

SISTEMA OPERACIONAL 

É um conjunto de programas (software básico) responsável pelo perfeito funcionamento do computador, controla toda a arquitetura do computador, gerenciando todos os periféricos e todas as funções internas da máquina.

É o S.O. quem vai fazer a ligação entre a parte física (hardware) e a parte lógica (software) do computador.

O Sistema Operacional é um software básico. No entanto, é essencial e necessário que todo computador tenha o seu. Ao contrário, o mesmo não funcionará. Por isso, podemos dizer que o software mais importante é o Sistema Operacional.

A função do S.0. é gerenciar e disponobilizar os recursos da máquina e seus periféricos (componentes), permitindo que o equipamento torne-se operável pelo usuário, tanto em ambiente de mono-tarefa como ambiente de multi-tarefa.

((
:: HISTÓRIA DA INFORMÁTICA::


PRIVATE
Como a maioria das descobertas tecnológicas, os computadores foram construídos inicialmente para fins militares. 
O interesse pela construção do primeiro computador foi grande. Alemanha e E.U.A disputavam essa acirrada corrida contra o tempo.

Durante a Segunda Guerra Mundial iniciaram-se os projetos para a sua construção, principalmente para codificar e decodificar as mensagens trocadas durante a Guerra.

Logo depois foi construído o primeiro computador eletro-mecânico, que possuia gigantescas dimensões. Ele funcionava a base de válvulas a vácuo e armazenava dados através de cartão perfurado. 

O desaparecimento das válvulas aconteceu logo após a descoberta dos transistores, o que resultou numa diminuição considerável nos tamanho das máquinas, aproximadamente na década de 50. As primeiras linguagens de programação também apareceram neste período. 

Ao decorrer dos tempos uma nova evolução acontecia: aparece a multiprogramação, memória através de semicondutores e discos magnéticos, surgem os microprocessadores, que reduziram novamente o tamanho das máquinas. Também surge a teleinformática, a Internet, a inteligência artificial, entre outras novidades.

Todo esse trabalho resultou nos computadores que utilizamos hoje e que daqui a alguns anos serão tão antigos, tão grandes, e tão antiquados quanto os primeiros.
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