A TECNOLOGIA DIGITAL E MULTIMÍDIA

A tecnologia digital revolucionou as tecnologias da fala e do som, da escrita e da impressão e da imagem. Com ela tornou-se possível transformar em números (dígitos, daí tecnologias digital) palavras faladas, escritas e impressas, outros sons, gráficos, desenhos, imagens estáticas e em movimento. Tudo passou a ser número e passou a poder ser transmitido na velocidade da luz para qualquer canto do mundo. Com o computador, surgiu multimídia: um megameio de comunicação que incorpora, em um mesmo ambiente, todos os meios de comunicação anteriores.

Em seu sentido mais lato, o termo “multimídia”  se  refere à apresentação ou recuperação de informações que se faz, com o auxílio do computador, de maneira multissensorial, integrada, intuitiva e interativa.

Quando se afirma que, com multimídia, a apresentação ou recuperação  da  informação se faz de maneira multissensorial, quer-se dizer que mais de um sentido humano está envolvido no processo, fato que pode exigir a utilização de mios de comunicação que até há pouco tempo, raramente eram empregados de maneira coordenada, a saber:

Som (voz humana, música, efeitos especiais);

Fotografia (imagem estática);

Vídeo (imagens em movimento);

Gráficos;

Desenhos;

Animação (desenho animado);

Textos (incluindo números, tabelas, etc.).

Quando se diz que a apresentação ou recuperação da informação se faz de maneira integrada, o que  se quer dizer é que os  meios de comunicação mencionados não são meramente justapostos, mas formam um todo orgânico sob a coordenação do computador.

Na verdade a integração, hoje, é tal, que, como se sabe, não é necessário que tenhamos ao lado do computador, um aparelho de televisão ou um monitor de vídeo especial para vermos as imagens fotográficas e de  vídeo: armazenadas em disco óptico a laser, elas são exibidas, em cores e em alta resolução, na tela do próprio computador.

O áudio, por sua vez, também dispensa equipamento de amplificação mais sofisticado, podendo ser ouvido através do alto-falante do próprio computador ou de fone de ouvido conectado ao equipamento de leitura de disco óptico a laser.

Falar em multimídia, portanto, é, falar em multimídia interativa. Se usarmos o computador para criar uma fita de  vídeo que incorpora sons, imagens de vídeo, animações, gráficos, textos, etc., mas que vai ser utilizada de maneira linear, não estaremos tendo multimídia, apesar de termos várias mídias envolvidas e de contarmos com a participação do computador. O potencial do computador estará sendo subutilizado nesse caso. Sua utilização mais nobre se encontra no fato de que permite que o usuário se transforme de simples observador passivo da apresentação da informação em participante ativo na sua busca e recuperação de mero recebedor de sons, imagens e textos em manipulador e processador de informações.

