“- 11{ d I

La siguiente parte es bastante sencilla. Vamos a realizar un historico de alarmas.
Como ya hemos definido anteriormente practicamente todo, solo tenemos que hacernos
un botoén en bottom.pdl que nos salte a la ventana de alarmas. Pero ja cual sino la
hemos hecho?. Cierto, que malo es el alzeimer. Abrimos con graphics designer
plantilla.pdl (o start.pdl, que atin son la misma cosa), y la guardamos bajo el nombre
historico_alarmas.pdl.

Ahora ya podemos abrir bottom.pdl y crear un botéon como la figura:

.|y

El codigo asociado al botdn serd 16gicamente:
OpenPicture('"historico_alarmas.PDL");

Ya podemos saltar a la ventana de historico alarmas, para crear alli una ventana
de alarmas, tal como vimos anteriormente (recuerda, lo de controls, a la derecha de la
pantalla..;no?, pues vuelve a atras en el libro).

Veamos como definimos esta ventana de alarmas (se va a parecer a la otra como
un huevo a una gallina, veras:

Propiedades de WinCC Alarm Control i ﬂ

Status Bar I Meszzage Blocks I Mezzage Line I
General | Parameters I Font I Toolbar
windaw Title: W e

" Message Window

&% Shart-Termn Archive Window
i~ Long-Term Archive Window
" Lock List

IHISTEIHII:EI DE ALARMAS

[T Sizeabls

— Server Selection-

Selection... | — Background Calor———

Calar... |
[T &l Senvemns

Selectian... | O perator Message..l

Aceptar I Cancelar | Aplicar | Ayuda |
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El borde de la ventana lo quitamos. El Window Type debe de ser short-term,
para que cuando entre a la pantalla nos muestre lo primero de todo el historico de
alarmas. Luego, a través de los botones del toolbar podremos visualizar las alarmas
actuales, pero por defecto nos mostrard el tambor de alarmas guardado en el disco duro.

Propiedades de WinCC Alarm Control i x|
Statuz Bar | Mezzane Blocks I tezzage Line
General Farameters Fant I T oolbar

— Separation Lines — Line Froperties
¥ harizontal ¥ Line Title
v wertical [T Sharten Cell Cantent
— Selection — Colurmn Properties
" Mo Selection v Columin Tite
" Cel [ Change Column 'width
(" Line ™ Sharten Title
¥ Auto-Scrolling
| Aceptar I Cancelar | Liplicar Apuda

La seleccion que sea por linea, que no se pueda cambiar el ancho de las

columnas y separacion entre las mismas.

Propiedades de WinCC Alarm Control - x|
Statuz Bar I hezzane Blockz I tezzage Line |
General I Parameters I Fant Toolbar
¥ Display F.eyboard Functions: Properties ... |
— Alignment
Dizplay process message window ﬂ
&+ top Dizplay zhart term archive
oo O D?splay Iu:ung-term archive
Dizplay Lock WwWindow
£ left [ Hom acknowledgement ;I
£ right
[ all keyboard functions
Aceptar I Cancelar Splicar Ayuda

Llegamos a la barra de botones. Dejamos los siguientes:
e Display process message: mostrar las alarmas actuales.
¢ Display short-term archive: mostrar el tambor de alarmas guardado.
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e Display lock window: mostrar las alarmas bloqueadas desde wincc (p. Ej. Si

queremos que aunque se active una alarma en el plc no nos esté saliendo en la

pantalla del scada).

Single acknowledgement: acusar una alarma.

Group acknowledgement: acusar todas las alarmas a la vez.

Auto scroll on-off: poder seleccionar una alarma en concreto en el historico.

Selection: realizar un filtrado de alarmas (ver solo las de la fecha x hasta la fecha

y).

Set lock: bloquear una alarma.

Start of list: ir a la primera alarma.

End of list: ir a la ultima alarma.

Next message: siguiente alarma.

Previous message: alarma anterior.

Infotext: muestra la ayuda sobre dicha alarma.

Loop in alarm: salta a una pdl que hayamos asociado a dicha alarma. Luego lo

gastaremos, tranqui.

e Unlock/lock message: bloquear o desbloquear una alarma para que aparezca en
el scada.

En status bar activamos todas las opciones. Y por ultimo nos queda definir la linea
de alarmas.

Propiedades de WinCC Alarm Control i ﬂ

General I Parameters I Fant | T oolbar |
Status Bar I Mezzage Blocks Meszage Line
Esizting Meszage Blocks: Elementz of the Mezzage
& | Kum Pl ove:
Fecha
I | Hu:-ra_ Up |
duracian
Status
< | kenzaje Dl |
Luigar
g4 | Walar

Fleaze select the needed meszage blocks.

Aoeptar I Cancelar Bplicar Ayuda

Ya tenemos configurada nuestra ventana de historico de alarmas. Le damos un
tamafio mas o menos como muestra la figura siguiente, y nombramos el objeto como
ventana_historico_alarmas.
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-w| ﬁ'| 2?| | CCAIginCHl IE:::ntr

Froperties | EE |

=] CCAlgWinctrl Attribute | Stakic | |
Geamekry Position = 0

i Miscellaneous |Position Y 150 i

‘. Cantrol Prope |width 1024 %

Height 20 &

El resultado debe de ser el siguiente:

F1: TUBERIAS

USER:

Sl e BEEEEEEGD

9/13/2001 1B:20PM |List: D [windowiza Jack: 0 [ [ ]

Un indicador de alarma general,

Vamos a poner un triangulo en la pantalla, que parpadeara mientras exista una
alarma en la instalacion. En la biblioteca podemos encontrar uno que nos va a servir

para el cometido:

i,

AR
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Nos creamos una variable de tipo bool. Esta variable, dentro del plc sera una
marca, que debe de activarse por programa de plc siempre que exista una alarma
generada por el plc. Es decir, si alguna de las alarmas definidas en el plc esta activa ese
bit de marca debera de ponerse a uno. Asi nos quitamos tener que complicarnos la vida
en el scada.

Teniendo ese bit activandose correctamente en el plc, ponemos nuestro tridngulo
en bottom.pdl, al lado del boton de salir, como se aprecia en la imagen.

Queda hacer que parpadee. Es sencillo. Nuestra variable la llamaremos
alguna alarma, asociada a la marca anteriormente descrita, y de tipo bool, l16gicamente.

En la propiedad del triangulo display, asociamos el siguiente dynamic dialog: En
static le ponemos no, para que la primera vez no se nos muestre.

Dynamic ¥alue ranges

— Ewent name

ITag gl

— Exprezsion/Formula

Apply

Cancel

Check,

Pl

I'alguna_alarma'

— Reszult OF The Exprezzion/Farmula

Data Tupe
" alid range | Dizplay | " Analog
‘ez / TRUE Yes {* Bool
Mo/ FALSE Ma = Bit

En la propiedad blinkmo de le asociamos el siguiente dynamic:

Dynamic value ranges 1 ﬂil

— Ewvent name

ITag gl

— E#prezzion/Formula

I'alguna_alarma' |

— Result OF The ExpreszionFarmula

Apply

f

Cancel

Check.

d

Data Type—
Walid range | BlinkMode | " Anlog
Yes / TRUE Irvvizible - 1 f* Eool
Mo / FALSE Ma Flashing - 0 B

PR

Si queremos rizar el rizo, podemos en funcion del tipo de alarma, cambiar de
color el tridngulo, o incluso la velocidad de parpadeo, pero no lo voy a aplicar porque
son chorradas.
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Imprimir el historico de alarmas.

Vamos ya con la impresion de las alarmas. Si utilizamos el botén e la ventana
del histérico de alarmas, automaticamente nos intenta imprimir el layout
@ccalgrtshorttermarchive.rpl.

O sea, que si deseamos utilizar ese boton, por narices tendremos que modifar
dicho template. Esto tiene la ventaja de que trabajas menos que el sastre de trazan, pero
tiene varios inconvenientes:

e Si hacemos por lo que sea dos ventanas de alarmas, siempre saldra el mismo
formulario para las dos, y si en una mostramos un tipo de linea y en otra otro ya
me dirés...

e No puedes controlar la situacion, el wince te controla a ti.

e Lapuedes cagar..

Asi que pasando de esta solucidn, y vamos a hacernos un precioso botéon que me
imprima un historico de alarmas, y ademas el que a mi me de la gana y como quiera yo.
Como ya tenemos trabajo hecho, abrimos @ccalgrtshorttermarchive.rpl y lo guardamos
con el nombre historico_alarmas.rpl.

Vamos a modificarlo. Entrando en el vemos que tiene una tabla dinamica, que en
propiedades->connect->selection podemos definir como deseamos que sea nuestro
estilo de linea de larmas (esta vez en la impresora, no en la pantalla).

Alarm Logging Runtime: Report - Table Column Selec ed |

—Server
] |
Selected Serverz.  |Cashl
Cancel |

Add Semver |

[elete Server |

Selection: Server from the project data

—Mezzane Blocks
Exizting blocks Column Sequence of the R eport
Y alor = | Fecha Froperties |
Haora
s
£a 7
duracion
Lugar
Menzaje
Status
b ove
-y | (e} |
<4- | datr |
Azzignment; Meszage Blocks -» Table Columnz
— Selection
ﬂ Selection... |
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Aqui ya hemos terminado. Si quieres modificamos la cabecera y el pi¢ de pagina
para amoldarlo a nuestro proyecto.
Una vez finalizado el layout nos vamos a hacer un job que incluya este layout:

Print Job Properties 2 =]

Frint Job | Selec:tin:nnl Printer Setupl

% M ame: Ihisturiu:u:u_alarmas

Project: IE:'\.Mis documentoztOfice\Docshbanuales Sier

[T Line lapout far line printer

(Qué nos queda?. Unicamnte crear un botén que imprima dicho job. Nos
ponemos dos botones de la libreria, como muestra la figura.

F1: TUBERIAS |

USER:

8|2

SlG s

I EEEE

16:58:57 0 00:00:00

Qoo 120901
00001 120901 16:52:04 0 00:00:0

Uno de los botones lo utilizaremos para visualizar el report antes de imprimirlo. El
codigo asociado es el siguiente:

RPTJobPreview("historico_alarmas'); //Return-Type :BOOL
El otro nos imprimira directamente el report:

RPTJobPrint("historico_alarmas"); //Return-Type :BOOL
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