Capitulo 2

Crear alarmas.

Llegamos a nuestro capitulo preferido: generar alarmas. Lo primero que hay que
tener claro es qué deseamos mostrar en la instalacion:

e Alarmas de las que acojonan, y para que se quiten hay que tocar un
boton.

e Avisos de esos que nadie lee, y que si desaparecen del plc nadie se
entera.

e Otras cosas, que no son nada de esto, y que utilizamos las alarmas para
mostrarlas, p. Ej. Un historico de usuarios, para saber cuando se ha
logado un operario y por cuanto tiempo.

Teniendo claro todo esto, vamos a por las alarmas normales, las de toda la vida.
Tenemos tres posibilidades de ver/guardar las alarmas: las actuales, un histdrico en
formato tambor', y todas las que vengan. Yo no recomiendo esta Giltima opcion, ya que
el WinCC no tiene manera de quitar facilmente este historico de la base de datos, , por
lo que nos quedan la de actuales y la de tambor.

Se suele gastar la visualizacion de las actuales en la picture bottom.pdl,
poniendo una ventanita pequefia que nos muestra la ultima alarma que se esta
produciendo en la instalacion, y se suele poner un boton de reset de alarma, para no
tener que ir a la ventana de alarmas si es una tonteria, y poder resetearla sin cambiar de
pantalla. Si la cosa pinta fea,

Y la alarma puede tener tela, se suele poner un boton de salto a la ventana de
alarmas, en la que se muestra el historico de alarmas en formato tambor, y ya se
incluyen en esta ventana todas las opciones posibles en tratamientos de alarmas del
WinCC, como filtrados, bloqueos, impresion, etc..

Alarmas actuales.

Bien, nuestro objetivo va a ser visualizar la alarma que se produzca en la
instalacion, estando en cualquier ventana del proyecto, y poder resetearla.

Antes de nada, vete a computer->tu_ordenador (sieneo tu_ordenador el nombre
de tu ordenador), y en la solapa startup, seleccionar el runtime de alarm logging, como
muestra la siguiente figura. Si no se hace esto, luego se olvida uno y cuando va a
comprobar como funcionan sus alarmas, salen menos que los monjes de clausura de
fiesta. Asi que activalo ya y asi seguro que no se te olvida.

' Tambor: se dice tambor en programacion a ir almacenando valores hasta un valor limite, a partir del cual
el primer valor introducido se pierde a cambio del siguiente que se va a almacenar, por lo que siempre
tendremos los ultimos x valores en el buffer.
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Computer properties _-, E

General Startup |F'arameter$| Graphics Huntimel
Start zequence af WinCC runtime

[w] T st Libran Runtime -
[w]Global Script Runtime
F2larm Logging B untime
[ 1T ag Logaging Runtime
[ 1R eport Buntime

[w]Graphics Funtime j

Abrimos el Alarm Logging en el control center de WinCC y comenzamos a
editar los diferentes bloques de los cuales se va a componer nuestra linea de alarmas.
Vamos a utilizar:

e La fecha

e Lahora

e La duracion

e El nimero de alarmas

e FElestado actual (activa, desactiva, reconocida, desactiva sin haber sido

reconocida).
Lo primero anadiremos el de duracion, que no aparece por defecto. En message
blocks->system blocks afiadimos duration y status.
Comenzamos a modificar los bloques, para que aparezcan en castellano los
titulos y algunas cosas mas. Mostraré en concreto el de la hora:

Time I

=

HIFITH]

M ame : Ihu:ura

™ Flashing On

Alignment
’V = Left " Center ¢ Right

— Time Format
[+ Hu:uur& ¥ Minutes W Seconds [ Miliseconds
[T 12 Houwrs
Prewview: I'I 32341

] I Cancel Help
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La duracion de la alarma dentro del sistema:

2

Diuration |

=

M arne: Idurau:iu:un

FlEITH]

™ Flashing On

Aligrment
’V f Left Certer ( Right

— Time Format

vV Daps V¥ Minutes ¥ Seconds

Preview: IEI 13:25:33

2k, I Cancel Help |

El status actual de la alarma. Hay que poner un 10 en longitud (length) porque si
no luego no hay manera de que aparezca aqui un texto decente que no sea del estilo
+/#°@, que es lo que el wincc pone, a modo de dialogo de mortadelo y filemon

insultando.

Statuz

=

MHame : IM
Length : |1 1] Characters

™ Flashing On

FIELTH]

Alignment
’V f Left  Center  Right

k. I Cancel Help

Luego vamos a poner aqui unos textos del tipo: aparecede, desaparece, etc..
Al final quedan mas o menos estos bloques de sistema:

Pagina 3/18



% Alarm Logging - [dunker]
' File r Edt Wiew Messages Tools Help

B ¢ERE| - EE|TS BN

= Eﬁ:ﬂiﬂ'ﬁm il al al al il

Iser text block, fecha hara duracion Skatus Mumero
------ —H Process value blocks

Vamos ahora con los mensajes de usuario, que los dos que nos ponen estan bien,
salvo que debemos de cambiarles la longitud, porque si no a ver como metemos ahi un
texto. Comenzamos con el message text, que queda asi:

Idzer text block, 1 I

%g Mame : |Mensaie
Length : |4E1 Characters
[~ Flashing On

Alignment
’V = Left " Center ¢ Right

] I Cancel Help

Y el de lugar donde se produce la alarma, nos queda asi:

bl B

Ilzer tewt block 2 |

%g Mame : ILugar
Length IEEI Characters
[™ Flashing On

Alignment
’V & Left " Center ¢ Fight

k. I Cancel Help

Por ultimo, vamos a poner un bloque de proceso, por si necesitamos mostrar un
valor de proceso en la linea de alarmas.
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Un ejemplo para WinCC
Frocesz value block 1 |
%g Mame : IM
Length I'I 1] Characters
[ Flazhing On
Alignrment
e Left " Center ¢ Right
k. I Cancel Help

Bien, ya teniendo definidos los bloques que van a componer nuestra linea de
alarmas, pasamos a message classes. Aqui definimos los tipos o clases de alarmas o
mensajes que vamos a realizar. En nuestra instalacion vamos a tener alarmas, que se
quedan y hacen pupita, y es necesario acusarlas, y avisos, que si lo miras bien y si no
también. El sistema nos da tres clases predefinidas: Error, que es donde vamos a poner
nuestras alarmas, system with acknowledgement, o sea, alarmas generadas por el
sistema y que deben ser reconocidas, y system without acknowledgement, avisos del

sistema.

Como tenemos avisos, y no deben ser reconocidos, nos creamos una nueva clase

que sea aviso

i Add Message Class ...

tezzage Clazzes Selected

Available Meszage Clazzes

hMezzage class
hMeszage class
Meszsage class
hMezzage class
Message class
Mezzage class
bezzage class
beszzage clazs 10

L0000 -] O O e L
o

hMeszage clazs 12

[E TN P N

Meszzage class 11 b i

Meszage class 13 lI co-

System,
Sygtem, without acknowledger

Select the required meszage claszes

'iﬂ'r'

x|

x|

Cancel |

Aunque aparece lo de message class 17, luego se lo cambiamos por Aviso y a correr.
Creamos un type dentro de esta clase que sea aviso, como muestra la siguiente figura.
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Configure message classes. E 2 x|

Clazz 2 I Acknowledgement I Status Texts I

MHame of the Clazs:

[o.visd

—Mezzage Types
add.. |
Bemove |
Avizo Fropertiez |
Here you can change the name of the meszage clags and ((lrx
azzigh paramteres to the meszzage ypes. 'l

k. I Cancel | Help |

Este type aviso le damos color de fondo amarillo para cualquier situacion:
aparece, desaparece, reconocida. Distinguiremos si es un caso u otro a través del color
de la fuente del texto, que cuando aparece es rojo, cuando desaparece verde, y si es
reconocida (que no es el caso), en azul. Luego para las alarmas vamos a utilizar la
misma nomenclatura, pero el color de fondo lo pondremos rojo.

Type 17 I
MHame of Mzg. Type: Igvig.:.
Fresview: Came in Text Color
Whent out
picknowledged i Backaround Calor
Select the name, text colar, and background colar of @}r
the messane tuoe

| k. I Cancel | Help |
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En la solapa reconocimiento, no debemos de marcar acknowledgement CAME
in, ya que queremos que sea un aviso, y por lo tanto que cuando desaparezca del plc
desaparezca de la pantalla sin mas.

Configure message classes. ; % ed 4

Clasz 2 Acknowledgement | Status Tests |

—Acknowledgement Thean

[T Acknowledgement Came |ri

[T Acknowledgement Went Dut

— Central Signalling Devices

¥ Separate Ack. Key
£ Byheans Of Single Ack.

[T Elazshing @m0 Ol Initial value
Tan:

[T Messages Without Status "went Dut"

Bl

M ezzages without acknowledgement

Specify the acknowledgement theory and chooze a setting for how
cehtral zignalling devices [harnz, lightz, ete.] should be acknowledged.

==
=4

TIEREF

] I Cancel Help

Por ultimo definimos los textos para cuando aparece y desaparece, algo mas
decente que un mas y un menos que nos pone el sistema.

Configure message classes. i ﬂﬂ

Class 2| Acknowledgement  Status Texts |

Came Ir: I:‘-‘«F‘AHEEE 24150

went Dut: IDESf-‘-.F'. 20150

Acknowledged: IE

Came In And
Wient Clut; |+£

Enter the text for the meszage states. (':n"

(] I Cancel Help
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Para las alarmas utilizaremos la clase error, que existe por defecto. Dentro de
ella tenemos el tipo Alarm, que cambiamos por alarma, como se aprecia en la figura.

Configure message classes. . 2

Clazs 1 I.ﬁ.cknuwledgementl Statuz Te:-:tsl

MHame of the Clasz;

—Mezzage Types
Add.. |
Failure
Remove |
Alarma Froperties |
Here you can chanhge the name of the meszage clags and ((lrx
azzign paramteres to the meszage types. jri

k. I Cancel | Help |

En sus propiedades, cambiamos los colores, para que siempre que aparezca una
alarma la linea sea claramente identificativa en rojo, y distinguible del os avisos, que
son amarillos.

Type 1 |
Mame of Mzg. Type: I.-’-‘-.Iarma
Freview Text Color
B ackground Color
Select the name, text color, and background color of @}r
the messane tvoe
k. Cancel | Help |
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En reconocimiento podemos observar que las alarmas deberan de ser acusadas

cuando aparecen.

Configure message classes. 2=

Clasz 1 Acknowledgement | Status Tests |

— Acknowledgement Theory — Central Signalling Devices

V¥ Acknowledgement Came In Cierae A Fet

™ Acknowledgement ‘Went Out (¥ Means DL Single Ak

[ FlashingOn [ ... Ol Igitial Y alue
Tag:

[T Meszages Without Status "wWent Out" | R |

Single meszage with incarming

Specify the acknowledgement theary and chooze a setting far bow
central signalling devices [homs, ights, etc.] should be acknowledged.

TIEREE

=
N

] 4 I Cancel Help

Y los textos de status de las alarmas los sustituimos por los de la figura inferior,
mucho mas comprensibles, y diferenciadores de los de los avisos anteriormente creados.

Configure message classes. _ - ilil

Class 1 I Acknowledgement  Status Tests |

Came In: |ﬁPﬂHEEE AL

whent Out: IDES.-*-.F'.-“—‘-.HEEE Al

Acknowledged: IHEEDNDEID&.&L

Carme In &nd ;
whent Out: |+£ i

Eniter the text for the meszage states. '::':n"

| k. I Cancel | Help
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El tema siguiente podria ser group messages, que nos permite agrupar una serie
de alarmas o avisos en un grupo, de tal manera que cuando se activen puedan ser
acusados todos con un tnico bit. De momento no vamos a realizar ninguna accién con
esto, por lo que pasamos de largo, mas bien de puntillas.

Pero llegamos a archives, que si que es importante. Existen dos maneras de
guardar las alarmas en WinCC: en formato tambor (short-term) o a tutti plein® (long-
term). Siempre, siempre hay que guardar en formato tambor, porque el tutti plein en
WinCC le sienta como una patada...

Archive Parameter Assignn x|

—hrchives

¥ Short-term archive active

[T Long-term archive active

Select the desired archives E

-

k. I Cancel |

En las propiedades del tambor, definiremos la cantidad de alarmas que debe de
almacenar a la vez en el disco duro. En nuestro ejemplo vamos a poner 100, pero eso a
gusto del consumidor. A la vez en la pantalla unicamente se podran ver las ultima s
1000, aunque en el disco duro el tambor se puede hacer5 mayor. Solucidn para ver las
restantes: filtrar alarmas por fecha o o por tipo (si te suena a chino esto ultimo,
tranquilo, que mas adelante se explicara paso a paso).

archives 21 x|

Shaort-Term Archive |

£ Main Memony Archive
% Archive On Disk

Murnber of 100 Mezzages

Selection. .. |

[ Feload Message List &fter Power Failure

Specify how many entries the archive will have. [F not all messages
are o be archived, indicate a selection.

| ] I Cancel Help

? Tutti plein: hasta que reviente el disco duro y los bits se le caigan por los lados.
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Ya se acerca el final, que dijo el de Titanic. Nos queda decirle cuando debe de
imprimir las alarmas. Podemos decirle que imprima cada vez que salga un mensaje, o
solo cuando le demos al botéon de imprimir formulario de alarmas. Esta Gltima opcion la
seleccionamos como se muestra abajo.

Assigning Report Parametet x|

—Reparts

[ Meszzage Sequence Report

v fchive Report Active

Check the desired reportz
Ok I Cancel |

Ahora, a generar las alarmas. La primera ya nos la da el sistema. Vamos a
modificarla.

R

Parameters I Text I Tagf.-’-‘-.u:tiu:unl

MHurmber: |1 — Connections

Class: %
Meszage Tag:  |alamasz actuales] ... | R |
Tuoe: I.-’-‘-.Iarma j I -
=

Meszage Bit: ID

Acknow. Tag: | _l il

Group: I Mone

— Thiz message :
[ iz single acknowledgement only e El: ID
[T controls the Central Signaliing D evice Status Tag: | _l il
W will be archived Chatus Bit ||:|
¥ wil be reported
[ iz created on a negative edge e I _| il
[ tiggers an action DLL-Parameters...

IR I i

Select the meszage parameters and connect the meszage

¥
k. I Cancel | Help |
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Creamos una variable llamada alarmas_actuales]1 de tipo unsigned 32 bits. Con
esto disponemos de 32 alarmas en una sola variable de WinCC. Sobra decir que al pagar
por variables de comunicaciones, lo que interesa es agruparlas en el méximo tamafio
posible, que es dicho tipo. Como se aprecia es de tipo alarma de la clase error, y se
activa con el bit 0 de la variable interna. Esto es importante, aunque mas de uno se
sentird ofendido por esta explicacion. Si la variable dentro del mapa de memoria del plc
es, por ejemplo, la db1.dbd0, el bit que activara este mensaje serd el db1.dbx3.0, no el
db1.dbx0.0. Si esto no lo tienes claro, no sigas y piensa en como esta estructurada la
memoria del ple.

Parameters  Text | T agAction I
Infotest: | BB R
Menzaje Imensaie alarma 1 J
Lugar IIugar alarma 1 J
Block: 3
e | .

También definimos los textos para los bloques que hemos creado antes. En
nuestro ejemplo vamos a poner textos descriptivos, que tu deberias de sustituir por algo
asi como:

e Infotext: no hay escapatoria, relajate.
e Mensaje: va a estallar el compresor 1.
e Lugar: debajo justo de tus pies.

Bien, hacemos otra alarma, por le método de copiar y pegar la linea anterior,
como muestra la figura del mena contextual que aparece al pulsar el boton derecha
encima de la linea de alarmas existente.

Copy Line

Append Copied Line
Delete Line

Append Mew Line

Properties

Cuando estemos hacie3ndo una segunda alarma, que asignaremos a la misma
variables alarmas_actuales! de antes, pero esta vez al bit 1, nos aparecera un mensaje
muy simpatico como la figura inferior: Debemos de seleccionar cambiar solo en el texto
seleccionado, porque sino realizara las modificaciones no solo en la linea de alarmas
que estemos editando, sino en todas las del mismo tipo (si no te aparece el mensaje, no
te preocupes, que todo lo malo llega inexorablemente). Para que no te vuelva a
preguntar esto mismo cada vez que modifiques una alarma, recuerda seleccionar la
casilla sep settings.

Pagina 12/18



Text Input Mode 3

{” Changes to the selected text apply to all identical text

¥ Change applies only to the selected text

¥ Feep settings

Check the desired input mode.

Motes about the Configuration for multiple
The entry mode "Change only applies to the selected Text" will enter
the edited text into the Text Library again. Already exizting translations
will be orverwritten.

A

Como ya tenemos dos alarmas, para que mas, nos salimos guardando del alarm

logging. Ahora tenemos que definir la ventana dentro de una picture donde deseamos
observar las alarmas. Para ello entramos al graphic designer, y, ¢en qué picture la
pondremos?. Logicamente en una que esté en todas las pantallas, asi podremos saber si
una alarma se encuentra activa independientemente del lugar en el que nos encontremos
en el scada. ;Donde sera?. Supongo que habras adivinado ya que es en bottom.pdl.?

— Object Palette

----- H; Selection

----- £ WincC Digital/analog Clock
----- @ WinC Gauge Control

----- E WinZC Online Table Cantral
----- 2 wincC online Trend Contro
----- il Win”C Push Butkon Cankral
..... | WinCC Slider Control

g WiniZC Alarm Control

----- £ WinCC DXF Control

----- ﬁ Siemens HMI Symbol Librars

l | H

*= Standard Controls

Deberemos de seleccionar el control WinCC Alarm de la solapa controls del
object palette.

3 Si no lo habias averiguado solo te diré las sabias palabras del cocinero del Titanic: “The thing is very

bad”.
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Si no te aparece a la derecha el object palette es que te lo has quitado. Vete a

view->toolbars y activala. Ponemos dicho control en la pantalla del bottom.pdl como
muestra la figura:

[elled

e dee = mmama e ac =ela ol Fl e ==Y i E ==
T M -

Pinchando dos veces sobre el control o ventana de alarmas que acabamos de
colocar, nos aparece el siguiente cuadro de didlogo:

Propiedades de WinCC Alarm Control _ x|
Statuz Bar I tezzage Blocks I kezzage Line I
General | Parameters I Fart I Toolbar
Window Title: I Display [ "indow Typs
I % Meszage Window
" Short-Temn &rchive YWindow
eI " Long-Tem Archive Window
" Lock List

—Server Selection————————

S election... | — Background Color—————————

[T Al Semvers Calar... |

Selection... | O perator Meszage.. |

Aceptar I Cancelar | Hplicar | Ayuda |

Quitamos el display de window title, nada de sizeable,y lo mas importante: el

window type es message window, para que aparezcan las tltimas alarmas de la
instalacion.

Propiedades de WinCC Alarm Conkrol x|

Statuz Bar | tezzage Blocks I tezzage Line
General Farameters | Fot I Toolbar
— Separation Linee——— — Line Properties
¥ horizontal [T Line Title
v vertical [T Sharten Cell Content
—Selection———— ~ Column Properties—————————————
£ Mo Selection [T Column Title
" Cel ¥ Change Colurn 'width
& Line [T Sharten Title
¥ Auto-Scroling

Aceptar I Cancelar | Eplicar Ayuda
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En la siguiente solapa nos viene el tema de propiedades de linea. Le quitamos el
titulo a las lineas, y a las columnas. La selection seré del tipo line. En auto-scrolling
definimos si deseamos ver la ltima alarma, o la primera que aparecid y continua activa.
Normalmente la gente quiere saber lo ultimo que est4 pasando, por lo que la activamos.

Propiedades de WinCC Alarm Control x|

Statuz Bar I tezzage Blocks | tezzage Line
General I Parameters Font I Toolbar
Properties: Fant: Size:
[ | O
— Effectz
" |:E [T Underline
[ Italic [ Strikeout
Sample Text:
Arial

Aceptar I Cancelar Aplicar Spuda

La fuente le ponemos la mas pequefa que tengamos y en negrita, para verla
bien.

Propiedades de WinCC Alarm Control B x|

Status Bar I Meszzage Blocks I Mezzage Line I
General I Parameters I Faont Toaolbar
I™ Display K.evboard Functions: Froperties ... |
— Alignrment
Digplay process message window il
* top Digplay zhort term archive
o D?spla_l,l Iung-term archive
Dizgplay Lock Window
£ [eft Hom acknowledgement |
= right

[T all keyboard functions

Aceptar I Cancelar Aplicar Ayuda
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La barra de herramientas o toolbar no la vamos a mostrar. Entonces, te
preguntards: como vamos a acusar las alarmas si no tengo barra de herramientas?. Pues

con un boton externo que nos colocaremos. C forever. Continuamos.

Propiedades de WinCC Alarm Control _ i il

eneral |
Statuz Bar |

[ Display Statuz Bar

Parameters

I Fant I T oalbar

Mezzage Blocks I b ezzage Line

Elements af the status bar:

Alignrment

= up

£ down

Date -
Time

Humber of meszages in the list
Humber of meszages in the Wind

] Mumber of messages not vet ackn
O] Lock i

[ all elements of the statuz bar

| Aoeptar I

Cancelar Splizar Aypuda

Status bar tres cuartos de lo mismo: nada de nada, ni verlo.

Propiedades de WinCC Alarm Control N x|

General I Farameters I Font | T oolbar |
Status Bar I Mezzage Blocks Meszage Line
Esizting Meszage Blocks: Elementz of the Mezsage
2 | Murnera honve:
fecha
. | hara Up |
duracion
Statuz
s | Menzaje L |
Lugar
i3 | alar
I Fleaze select the needed meszage blocks.
| Aoeptar I Cancelar Aplicar Aypuda |

Y por ultimo nos queda la linea, que tendra los bloques que definimos
anteriormente. Los ordenamos segun deseemos que aparezcan en la linea de alarmas.

Con esto hemos acabado. Si arrancamos nuestro proyecto, no ird. Que bien. Pues
a casa, jno?. (No!. El tema si has llegado hasta aqui estd controlado (aunque tu no lo

sepas ni lo creas).
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Ahora nos vamos a la ventana start.pdl y colocamos una i/o de tipo both
(entrada/salida), en formato binario y asociada a la variable alarmas_actualesl, mas o
menos dentro de la picture start.pld, un poco por encima de bottom, como muestra la
figura:

ball

Ahora nos salimos del graphic designer, y activamos la parte de runtime del
alarm ligging, dentro de las propiedades de nuestro pc. Si no sabes de qué diablos te
estoy hablando, mira el control center, mira Computer, y lo que hay a la derecha, jeso
es, nano, por fin!.;Ha costado, eh?. Bien, prosigamos.

Computer properties

General Startup | F'arametersl Graphics Huntimel
Start zequence of WinCC runtime

[w] T et Library Runtime
[w]Global Script Buntime
Malarm Logging Runtime
[1T ag Logging Runtime
[(IRepart Runtime

[w]Graphics Runtime

Additional Tasks A pplications

Con esto tenemos: una ventana en la que aparecen las alarmas que activamos en
la i/o0 de la pantalla start.pdl. Como tenemos dos definidas, con un 1 activamos la
primera y con un 10 (recuerda que es binario) activamos la segunda. Vale, pero, y ahora
(como acusamos las alarmas?. Porque si vienen dos, no voy a poder ver la segunda en
la vida. La solucion pasa por poner un botén de acuse a la derecha de la ventana de
alarmas que acabamos de realizar. Volvemos a abrir el graphic designer con la picture
bottom.pdl. De la libreria de winCC seleccionamos el que aparece en la pantalla.

i Library C:Mis documentos',Office’

I@ Global Library =
I:l Displays

EII:| Oper ation

D Buttans 30 Acknowledgrent
Cl Buttons Language
|:| Controller
D IncrDecr-Buttons "'r—
-1 Kevboards ! :I
a Screen Butbons S

|:| Screen Mawvigatior Alarm Loggingd
-] Sliders

-7 Toggle Buttons

Efllﬁ I:'|.=|n|'F||=-mn=-|]|'c LI;‘ ﬁﬂl ﬂ
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Ahora a ese boton le vamos a asociar un cddigo que permita acusar las alarmas.
Pero antes tendremos que realizar un pequefio paso necesario. Selecciona la ventana de
alarmas dentro de bottom.pdl y en sus propiedades, cambiale el nombre a algo
comprensible, como por ejemplo ventana_alarmas_actuales (ver figura).

: Object Properties _ _‘?Jﬂ
-lelfl ll:l:.-'i‘-.lgWinI:trI Iventana_alarmas_actualej

Froperties | Events |

= coalgwincrl | attribute | Static |
Geometry ventana_alarmas_actuales
Miscellaneous |Laver 1]
‘. Cantral Prope

Ahora vuelve a seleccionar el boton que hemos cogido de la libreria antes, y en
events, en el evento mouse actino, vamos a afiadir el siguiente codigo:

AXC_OnBtnSinglAckn("bottom.PDL","ventana_alarmas_actuales");

Con esto ya podremos acusar desde cualquier ventana las alarmas. Nota: si se te
ocurre modificar las propiedades de la ventana de alarmas a posteriori , el wincc tiene
un bug de programacion que hace que no acepte nuevas modificaciones de algunos de
los parametros de la ventana de alarmas una vez configurada. Lo mejor que puedes
hacer es borrarla y volverla a crear (si, ya se, menuda mi...fin del capitulo).
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