Tecnologia da Informação - Plano de aulas

Aula
Obs:
Conteúdo (apostila)

01

Introdução (aula 0);  Sistemas na sala, servidor no-ip, servidores Yahoo.

Escolha de duplas, equipes, lideres;       Questionário de revisão

(I-1)02/03

            Unidade I – Introdução e revisão de conceitos:

1-Algoritmos, programação básica, estruturas, funções, noçoes de orientação a objetos,  a linguagem Java;


(II-2)

04/05

            Unidade II - Javascript:

2-O protocolo HTTP e a WEB, Scripts e interação com Html, estrutura do Javascript, comandos, variáveis, funções ja existentes (básicas);

(II-3)

06/07

3-A arvore de classes, objetos, propriedades, métodos, eventos, funções definidas pelo usuários, classes e estruturas definidas pelo usuário.

(II-4)

08/09



10/11



-12/13



  14/15



  16/17


Unidade III - Dhtml:

6-Noções da linguagem, estrutura, comandos, principais funções, recursos necessários.

  18/19


Unidade IV - Applet Java:

5-Estruturas, comandos, principais funções, interação com o html.

20
NF
Prova final.

6 blocos:   4a.  Novo assunto + exercício;  2a: Exercício + revisão/duvidas/resumo.


N1: 



N2



N3: 

Trabalho: -1 por aula de atraso;   Recuperar falta so com atestado ... trabalho;    

( cs3_roteiro v. 22/01/06 ) . 

Aula 1
Introdução à disciplina.

Assuntos:
Revisão

Ref  na HP
cs3_01ex_revisão

Leitura recomendada


Modelo  (em sala)


Exercício (aluno)


Para casa/prox.aula.
Assunto novo da proxima aula: cs3_02ex_

Palavras Chave:


Dividir as duplas, equipes, lideres – informar dos sites.

Rever os conceitos básicos de html e css.

. 

Aula 2/3
Unidade I – Intrudução e revisãode conceitos

Assuntos:
1-Algoritimos, programação básica, estruturas, funções, noções de orientação a objetos,  a linguagem Java;

Ref  na HP
A10-totorial de javascript

Leitura recomendada
Sites no final da home page.

Modelo  (em sala)
cs3_02na_programação      cs3_03na_OOP

Exercício (aluno)
Entregue aula anterior:   Cs3_02ex_      cs3_03ex_

Para casa/prox.aula.
Assunto novo da proxima aula: cs3_04ex_

Palavras Chave:


Algoritmos:  “como trocar uma lâmpada”, escrito linguagem natural, portugol (explicar mnemonicos)

programação:  algoritmo estruturado para uma linguagem


Estrutura de programa:  linear, decisão, repetição.

Noções de endereço de memória; 

Cmandos primitivos: goto, gosub, call

Funções: Parâmetros e returnos



Linguagens sem estrutura (numeradas), estruturadas  x orientação a objetos.  (OOP e OOD)

Orientação a objetos:

Classes, objetos, parâmetros, métodos, eventos.

Herança, arvore de classes.

Polimorfismo(recarga), encapsulamento(escopo public, private)

linguagem C (historico), linguagem Java (historico), javascript, applet java, servlet.

.

Aula 4/5
Unidade II – Javascript:

Módulo 2-O protocolo HTTP e a WEB, Scripts e interação com Html, estrutura do Javascript, comandos, variáveis, funções ja existentes (básicas);

Assuntos:


Ref  na HP


Leitura recomendada


Modelo  (em sala)
cs3_04na_      cs3_05na_

Exercício (aluno)
Entregue aula anterior:   Cs3_04ex_      cs3_05ex_

Para casa/prox.aula.
Assunto novo da proxima aula: cs3_06ex_

Palavras Chave:


Sobre a web, servidores, protocolo http.

A linguagem html (e css)

O que eh um script (programas interpretados, compilados e bytecode java)

Onde colocar o javascript. (as linhas comentários -remark- do java /* // e do html <-- )   aula03al

Não usa a JVM. - ver compatibilidade dos navegadores.

Programas a utilizar: Editor de texto e navegador.  (pode usar dreamweaver)

Javascript:

Programa mínimo...


Variáveis (tipos primitivos);
   criação e atribuição

Estruturas (seqüencias, decisão e repetição) ==> algoritimos ==> programas

falar rapdamente de FOR, IF, ELSE, WHILE.

a=2,  b='jose', c=0, d=false.

Exemplos de soma, concatenação

Formato OO:

objeto.método()
objeto.propriedade

metodo é funçao associada a objeto.  E os dados são armazenados como propriedades:

objeto= dados + funções    ou metodos + propriedades

ARVORE de Classes.

Aula 6/7
Javascript: 3-A arvore de classes, objetos, propriedades, métodos, eventos, funçoes definidaa pelo usuários, classes e estruturas definidas pelo usuário.

Assuntos:


Ref  na HP


Leitura recomendada


Modelo  (em sala)
cs3_06na_      cs3_07na_

Exercício (aluno)
Entregue aula anterior:   Cs3_06ex_      cs3_07ex_

Para casa/prox.aula.
Assunto novo da proxima aula: cs3_08ex_

Palavras Chave:


A árvore de classes javascript e sua utilização.  Formatos.

Propriedade dos objetos:



Métodos mais usuais

Eventos usuais ...

classes e objetos:  definição e instância.  ( new )

Definições pelo usuário:  estruturas e classes

Aula 8/9
Objetos e operações

Assuntos:
4- 



Ref  na HP


Leitura recomendada


Modelo  (em sala)
cs3_08na_      cs3_09na_

Exercício (aluno)
Entregue aula anterior:   Cs3_08ex_      cs3_09ex_

Para casa/prox.aula.
Assunto novo da próxima aula: cs3_10ex_

Palavras Chave:


Aula 10/11
Funções do usuário e Estruturas.

Assuntos:


Ref  na HP


Leitura recomendada


Modelo  (em sala)
cs3_10na_      cs3_11na_

Exercício (aluno)
Entregue aula anterior:   Cs3_10ex_      cs3_11ex_

Para casa/prox.aula.
Assunto novo da proxima aula: cs3_12ex_

Palavras Chave:


Aula 12/13


Assuntos:


Ref  na HP


Leitura recomendada


Modelo  (em sala)
cs3_12na_      cs3_13na_

Exercício (aluno)
Entregue aula anterior:   Cs3_12ex_      cs3_13ex_

Para casa/prox.aula.
Estudar prova final.

Palavras Chave:


Aula 14/15
Revisão e Trabalho pra nota.

Assuntos:


Ref  na HP


Leitura recomendada


Modelo  (em sala)


Exercício (aluno)


Para casa/prox.aula.


Palavras Chave:


Aula 16/17
DHTML

Assuntos:
4- 



Ref  na HP


Leitura recomendada


Modelo  (em sala)


Exercício (aluno)
Entregue aula anterior:  

Para casa/prox.aula.
Assunto novo da próxima aula: 

Palavras Chave:


Aula 18/19
Applets

Assuntos:
4- 



Ref  na HP


Leitura recomendada


Modelo  (em sala)


Exercício (aluno)
Entregue aula anterior:   

Para casa/prox.aula.
Assunto novo da próxima 

Palavras Chave:


Aula 20
Prova Final 

Assuntos:


Ref  na HP


Leitura recomendada


Modelo  (em sala)


Exercício (aluno)


Para casa/prox.aula.


Palavras Chave:


.

.

