WebDesigner e Webmaster

1. IDENTIFICAÇÃO:

Disciplina:

Informatica Básica  

Professor:
Jose Maria F. Silveira


Carga horária:
60 horas.
  

Período:
12.04..2005 a 07.06.2005

2. EMENTA:

História da Informática e dos computadores. Conceituação de hardware, software e peopleware. Sistemas de numeração e medida. Introdução ao micro padrão PC. Processador, memória, placa-mãe, barramento, clock, dispositivos de entrada e saída, noções de programação e linguagens, Internet e intranet.

3. OBJETIVOS:

Introduzir os conceitos basicos da informática, criando embasamentos teóricos e conhecimentos praticos que facilitem a absorção dos conteúdos das demais matérias do curso.  Conhecer os fundamentos de redes locais e da Internet.

4. RESUMO DO CONTEÚDO PROGRAMÁTICO:

Unidade I – Histórico e evolução: Introdução, conceitos e  histórico (debate);

Unidade II – Sistemas de numeração e codificação, operações básicas, noções de lógica booleana;

Unidade III –  Noções de arquitetura de computadores: Componentes básicos e periféricos, hard de redes;

Unidade IV –  Software básico, aplicativos, noções de linguagens de programação;

Unidade V –  Internet & intranet;

Unidade VI – Segurança da informação (introdução).

5. .METODOLOGIA:

O conteúdo será repassado em aulas teóricas, leituras,  trabalhos escritos, Também poderão ser utilizados recursos didaticos auxiliares, tais como  notas de aula, vídeos, data-show, animações graficas e outras mídias.

6. AVALIAÇÃO:

A aferição de domínio de conteúdo será feita em conformidade com o estabelecido pela faculdade.

7. BIBLIOGRAFIA:

TREMBLAY J.P. Ciencia dos Computadores-Uma abordagem Algoritimica. São Paulo: McGraw=Hill, 1983.

TANEMBAUM, A. S. Sistemas operacionais modernos. Rio de Janeiro: LTC,  1995.
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Informatica Básica - Plano de aulas:
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(    ) Histórico.                                                  * T1- 
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(    ) Sistemas numéricos; ascii,, hexa, bin; op. Básicas, conversões.
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(    ) SN: lógica booleana.                                    
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(    ) SN – conclusão.                           * P1- 
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(    ) hardware
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(    ) hardware e redes                         * T2- 
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(    ) Software
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(    ) Software
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(    ) Internet
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(    ) Internet                                 * T3- 
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(    ) Segurança; resumo.
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