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Revisão de Conceitos – Exercício I

Geral:

1. Qual o tipo de estrutura de rede e qual a suíte de protocolos usada na Internet?

    Estrutura de Cliente e Servidor.  

2. Que tipos de protocolos e de serviços (da Internet) você conhece, e para que serve?

    TCP/IP:
Serve para processar as comunicações entre os vários computadores ligados em rede.

    FTP:
Serve para transferir/copiar ficheiros de uma PC para um computador remoto e vice-versa.

    IP:

Serve para identificar as máquinas e redes e fazer o reecaminhamento correto das transmissões 

entre elas. 

 http::
Serve de base à World Wide Web (www). Também é utilizado para Intranets.

 TCP:
É responsável pelo controle das transmissões de pacotes de informação entre computadores.

3. O que é ou para que serve a SGML, HTML, HTTP.

    SGML:
É uma linguagem para definir linguagens específicas de anotação: SDML, HTML, ... (É um sistema 

                       feito para ser adaptado às necessidades do usuário.

    HTML:
É uma linguagem de programação (estática) de fácil aprendizado que serve para definir páginas 

web, utilizando comandos (tags) que servem para definir a forma na qual o texto será presentado na página.   

HTTP:
É um protocolo de comunicação, que permite a visualização das páginas web ao estabelecer a ligação entre os clientes e os web servers.

4. Em que são utilizadas as portas 80, 20 e 21 do protocolo TCP/IP?

    http (WEB):
80

    FTP:
20 e 21 

5. Cite cinco periféricos de redes e suas aplicações.

Modem: É um equipamento que converte o sinal digital em analógico e vice-versa. Utilizado comumente para

                   
transmissões de longa-distância via linha telefônica.

Hub: É um equipamento que tem a função de receber e enviar as informações para todos da rede ao mesmo tempo.

Switch: É um equipamento que tem a função de selecionar os caminhos corretos para trafegar os dados ao destinatário.

Roteador: É o equipamento utilizado para ligar sites remotos utilizando rede telefônica, e que tem o objetivo de encaminhar os pacotes de dados por rede WAN até que atinjam os seus destinos.

Backbone: É uma estrutura de linha de conexão de rede de alta velocidade, como a conexão via fibra óptica.

Sobre HTML/CSS:

6.   Como representar a cor vermelha (puro), usando números decimais, hexadecimais, percentual, e pelo 

      nome?

rgb (255,0,0) 

<body bgcolor=”#FF0000”>cor vermelha, hexadecimal</body>

<body bgcolor=”#red”>cor vermelha, nome</body>

7.   Quais as tags básica para construir uma página mínima (Ex: pagina com uma única frase)?

<html>

  <head>

     <title> tags para página mínima </title>

  </head>

  <body>

  </body>

</html>

8.   Que tags (e respectiva utilidade) são colocadas na primeira parte da página (parte HEAD)?

<html>

  <head>

     <title> exemplo de página </title>

  </head>

  <body>

      <h1> cabeçalho 1 </h1>

  </body>

</html>

9.   Cite 5 tags (e respectiva utilidade) de formatação de texto.

      <H1><h1>(cabeçalho), <title><title> (título), <i></i> (itálico), <p></p> (prágrafo), <center></center> (centralizar), <br></Br> quebra de linha.

10.   Quais os objetos mais comuns em um formulário (FORM), e suas características.

<html>

  <head>

     <title> exemplo de página 1</title>

  </head>

  <body>

     <h1> formulário </h1>

     <form>

        qual seu primeiro nome?

        <input type=”text” name=”primeiro_nome” value=”silvana” size=”12”>

     </form> 

   </body>

</html>

11.   De qual maneira configuraríamos o tipo de fonte, tamanho, negrito para uma tag DIV (usando a sintaxe 

        CSS)?

        <div font face="monotype corsiva" size=”5”><b>fonte</font></b>

12.   Quais as tags usadas para criar fremes?

<html>

  <head>

     <title> frames </title>

  </head>

  <frameset rows=”20%”>

   <frame src=”cell1.html”>  

  </frameset>

</html>

13. Que eventos(em páginas web) você já conhece?

        onAbort, onClick, onError, onKeyDown, onKeyPress, onKeyUp, onLoad, onMouseDown, onMouseMove,  

        onMouseOut, onMouseOver, onMouseUp, onSelect, onSubmit, onUnload.

14. Como são feitos os links de uma pagina a outras (que tags).

<a href="pagina02.html">[ Página Seguinte ]</a>

15. Como são feitos comentários em uma página HTML (anotação que não aparecem na tela).

 <! -- comentário -->

Sobre programação – Exercício II

1. O que você entende por algoritmo e por programa?

   Algoritmo: É uma seqüência de passos (idéias) para se executar uma tarefa (um programa) de forma clara e 

           objetiva.

   Programa:.É um conjunto de instruções para dizer ao computador como executar uma determinada tarefa.

2. Em lógica booleana, o que significam os operadores AND e OR (e como são usados para determinar 

    verdadeiro ou falso).

    - AND: significa que uma expressão AND é verdadeira se todas as condições forem verdadeiras.

    - OR: significa que uma expressão OR é verdadeira se pelo menos uma condição for verdadeira.

               0=Falso   1=Verdadeiro

3. O que significa um número inteiro e um número fracionário (ou real), dê exemplos.

    Número Inteiro:      ex.: +3, 2, -45

    Número Real:
ex.: 0.6, +0.4, -3.58

4. Que resultado produz a seguinte equação:  x = 4 – 3 * 2/1 (* é multiplicar e / é dividir).

    x=4-3*2/1 => x=4-3*2 => x=4-6 => x=2

5. Qual é na tabela ASCII o número das letras a, A, k, Z, @.

    a:   97

    A:  65

    k:  107

    Z:  90

    @: 64

Algoritmos e Programação – Exercício III

Linguagens de Programação:

1. Encontre uma definição para algoritmo.

    É uma seqüência de passos para se executar um tarefa de forma clara e precisa. Regras para a solução de 

    um problema.

2. O que é um programa e uma linguagem de programação.

    - Programa:.É um conjunto de instruções para dizer ao computador como executar uma determinada tarefa.

    - Ling. de Programação:  É um conjunto de regras sintáticas e semânticas usadas para definir um programa 

                                               de computador.

3. O que são variáveis e constantes?

    Variáveis: conjunto ordenado e numerado de nomes que utilizamos para referenciar as posições de

          memória. Atribuir valores a um nome.

    Constantes: Dados que não variam com o tempo.

4. O que são operadores, que tipos você conhece, dê exemplos de cada um.

     Operadores Aritméticos: ex: x=4 x++ => x=5

Operador 
Descrição 

+ 
Soma 

- 
Subtração 

* 
Multiplicação 

/ 
Divisão 

++
Aumenta uma unidade

--
Diminui uma unidade

%
Módulo (Resto da divisão)

     Operadores Lógicos: ex: x=5; y=3 => (x==4 || y==1) => F 

||  (ou)  
Ou lógico 

&& (e) 
E lógico 

! não 
Não lógico 

     Operadores de Comparação: ex: (A < 5) ou (b < 3)

Operador 
Descrição 

> 
maior que 

< 
menor que 

>= 
maior ou igual a 

<= 
menor ou igual a 

== 
igual a 

!= 
diferente de 

      Operadores de atribuição: y=2; x=3;z=4    =>      x==y => F

Operador
Exemplo
É O Mesmo Que

=
x=y
x=y

+=
x+=y
x=x+y

-=
x-=y
x=x-y

*=
x*=y
x=x*y

/=
x/=y
x=x/y

%=
x%=y
x=x%y

5. O que são procedimentos (procedures) e funções (functions) ?

     Procedures: É uma coleção de comandos para gerenciamento de Banco de Dados. É como escrever um 

   programa no próprio Banco de Dados para executar tudo que tem lá dentro.

     Functions:   É um grupo de linhas de códigos de programação destinado a uma tarefa bem específica e que   

                          podemos se necessário, utilizar várias vezas. 

6. O que você sabe sobre:

    Objetos:

É um termo que descreve uma séria de técnicas p/ estruturar soluções p/ problemas de 

                   

computadores.

    Classes:

Junção de dados e funções em um só lugar.

    Propriedades:
São dados do próprio objeto.

    Métodos: 

São as funções de cada objeto.

    Eventos:

É a ação, efeito(animação) de um comando dado. Ex: OnMouseDown, OnMouseOut,











      OnClick... 

7. O que significa “escopo”.

É a abrangência de uma variável.

Orientação a objetos - OOD e OOP – Exercício IV

1. O que significa OOD e OOP.

    OOS: Programação Orientada a Objetos

    OOP: Projeto Orientado a Objetos


   São técnicas para se programar de maneira clara e objetiva para a compreensão humana. 

2. O que é arvore de classes

    É uma forma hierárquica de organizar um programa, constituída de classes e objetos. O objeto é criado a partir 

    dessa árvore.

3. O que é herança?

    Permite definir uma nova classe, com base em uma já existente. É o mecanismo pelo qual uma classe (sub-  

    classe) pode estender outra classe (super-classe), aproveitando seus comportamentos (métodos) e estados   

    possíveis (atributos).

4. O que é encapsulamento?

    É uma maneira de prevenir o acesso não autorizado a determinados itens de informação ou a características 

    de funcionamento da classe. É um mecanismo interno do objeto "escondido" do usuário.

5. O que é polimorfismo?

    É a capacidade de objetos diferentes reagirem segundo a sua função a uma ordem padrão. O comando "abre",   

    por exemplo, faz um objeto entrar em ação, seja ele uma janela, uma porta ou uma tampa de garrafa.

6. O que representa uma instância de classe.

    É a criação do objeto a partir de uma classe.

7. Como são escritos os atributos de um objeto.

8. Como chamar uma função mostrar() vinculada a um objeto chamado CASA.

9. Que são parâmetros e retorno (em uma função).

10. Que é estrutura de laço e estrutura de decisão? 

Estrutura de laço: É uma condição de repetição. Ex.: Faça enquanto(while-loop).

Estrutura de decisão: É uma condição de escolha. (if, then, else, if-else, endif).

11. Quais os sinais de atribuição de comparação.

      >, <. >=, <=, ==, !=.

12. O que é incrementar, decrementar, negar, rotacionar.

JavaScripts - Intrudução:  Métodos – Exercício V



1) Qual a utilidade dos métodos disabled, form, type, da classe button:


    Disabled: 

    Form: Permite que um usuário da web submeta informações para o provedor de serviço, através dos métodos: 

              “POST” ou “GET”.

    Type: Permite a maneira de exibição do formulário. Ex.: <input type=”text”…>

2) Infome 3 métodos ou propriedades (de preferência diferentes) para cada um dos objetos da classe form, 

    abaixo citados:

Button:  
type, value, name

Checkbox :
name, checked, value      Ex sintaxe.: <input type=”checkbox” name=”exercicio”>Exercicio

Elements: 


FileUpload:
 

Hidden:
value, name 

Option: 
value, selected

Password: 
value, size, name, maxlength

Radio: 
name, value, checked

Select: 
name, size, multiple

Submit: 
value, name

Text: 

value, size, maxlength

Textarea: 
name, rows, cols

Eventos:


1) Para facilitar seus trabalhos, coloque o significado de cada evento abaixo:

Eventos:
Quando ocorre ?

onAbort 
quando um usuário interrompe a carga de uma imagem, seja porque interrompo a carga da página ou porque realiza uma ação que a detém, como por exemplo, sair da página. 

onBlur 
quando um elemento perde o foco da aplicação. O foco da aplicação é o lugar onde está situado o cursor, por exemplo, pode estar situado sobre um campo de texto, uma página, um botão ou qualquer outro elemento.

onChange 
quando muda o estado de um elemento de formulário, exemplo: altera um texto.

onClick 
quando se clica o botão do mouse sobre um elemento da página, geralmente um botão ou um link. 

onDblClick 
Executa um código JavaScript quando um duplo clique é dado no objeto

onDragDrop 
quando um usuário solta algo que havia arrastado sobre a página web

onError 
quando não se pode carregar um documento ou uma imagem e esta fica quebrada.

onFocus 
é o contrário de onblur. Produz-se quando um elemento da página ou a janela ganham o foco da aplicação.

onKeyDown 
é produzido no instante que um usuário pressiona uma tecla, independentemente que a solte ou não. É produzido no momento do clique.

onKeyPress 
quando o usuário deixa uma tecla clicada por um tempo determinado. Antes deste evento se produz um onkeydown no momento que se clica a tecla..

onKeyUp 
quando o usuário deixa de apertar uma tecla. É produzido no momento que se libera a tecla. 

onLoad 
quando a página, ou em Javascript 1.1 as imagens, terminaram de se carregar

onMouseDown 
quando o usuário clica sobre um elemento da página. onmousedown se produz no momento de clicar o botão, soltando ou não. 

onMouseMove 
quando o mouse se move pela página.

onMouseOut 
quando a seta do mouse sai da área ocupada por um elemento da página.

onMouseOver 
quando a seta do mouse entra na área ocupada por um elemento da página.

onMouseUp 
 se produz no momento que o usuário solta o botão do mouse, que previamente havia clicado.

onMove 
Evento que se executa quando se move a janela do navegador, ou um frame. 

onReset 
está associado aos formulários e se acontece no momento que um usuário clica no botão de reset de um formulário. 

onResize 
quando se redimensiona a janela do navegador, ou o frame, no caso de que a página os tenha. 

onSelect 
quando um usuário realiza uma seleção de um elemento de um formulário.

onSubmit 
quando o visitante aperta sobre o botão de enviar o formulário. Executa-se antes do envio propriamente dito

onUnload
Quando o usuário abandonar uma página, seja porque se clique em um link que nos leva a outra página ou porque se fecha a janela do navegador, se executa o evento onunload.

2. Criar uma pagina-exemplo para 2 eventos envolvendo mouse.

<html>
<head>
  <script language="javascript">
     function mensagem(){
     alert("eventos envolvendo mouse")
     }
  </script>
</head>
<body>
<a href="#" onMouseOver="alert('passe o mouse aqui')" onmouseout="alert(‘a seta sai da área')">Eventos do Mouse</a>
</body>
</html>

3. Outra página com eventos envolvendo o teclado.

     Exemplo 1:

<html>

<head>

<body>

<script language="javascript">

function teclaLiberada(e){

var carac = String.fromCharCode(e.which);

alert("Você liberou a tecla " + carac);

}

document.onkeyup=teclaLiberada;

document.captureEvents(Event.KEYUP);

</script>

</body>

</html>

Exemplo 2:

<html>

<head>   </head>

<body>

<script language="javascript">
function semArroba(e){
var carac = String.fromCharCode(e.which);
if (carac == '@')
return false;
}
document.form1.nome.onkeydown = semArroba;
</script>

<form NAME="form1">
<INPUT TYPE="text" VALUE="" NAME="nome">
</form>

</body>

</html>

4. Página com outros 2 eventos ainda não demonstrados.

<html>

<head>

<script>

     function Imprime(){

     window.print():

</script>

</head>   

<body onLoad=”Imprime ();”>

<input type=button name=but onClick=Imprime(); value=”Imprime minha página”>

</body>

</html>

Operações – Exercício VI


Use as tabelas em http://myspace.eng.br/info/jscript/jscript_ref_oper.asp
e resposta as questões abaixo:



Aritimética

25+0 = 25
3.52+8.3 = 11.82
5/3 = 1.6
7%2 = 1
88 - (-77) = 165
10%3 = 1
x=0; x++ => x=1
y=1; x - - => x=0
5+0.77- 5.24 = 0,53
0*1*2 = 0
String

x="0";  y="1" 
m="B"; j="A"

x+y => 01
x+x => 00
j+m => AB
m+j => BA
j+x+y => A01
j+"  "+m => A B
Lógica (F/V)

15==5 => F
2!=2 => F
7!=7 => F
5 < 4 => F
(-5) >= 3 => F
2==3 => F
4 < 4 => F
x > x => F
x => x => ERRO

Binários/Logica

y=2; x=3;z=4

x==y => F
(x+y) == z => F
(x=2)&&(y=4) => F  
(x=2) || (y=4) => F
(x=4) || (y=4) => F
(x=2) && (y=4) =>F
(z==z) => V
! (z==z) => F

FORM - Exercício - VII

Destacamos os seguintes, cujos nomes já estão ligados a página do site JavaScriptKit:

Button 



Checkbox 



elements 

FileUpload 

Hidden

 

Option 



Password 



Radio 



Select 



Submit 



Text 



Textarea 



1. Criar um arquivo, com formulário, contendo objetos button e checkbox, de forma que os botões possam marcar  

    ou desmarcar os checkbox.

    <html>

    <head> </head>

    <body>

    <form>

      <input type="checkbox" name="abacate"><i>Abacate<br>

      <input type="checkbox" name="acerola">Acerola<br>

      <input type="checkbox" name="banana">Banana<br>

      <input type="checkbox" name="caju">Caju<br>

      <input type="button" value="Enviar Dados">

    </form>

    </body>

    </html>


2. Criar um formulário com botões que possam marcar/desmarcar simultaneamente, vários objetos radio.



<html>

      <head> </head>

      <body>

      <form action="pagina10.html" method="get">

         <input type="radio" name="classe" value="eco">Econômica

         <input type="radio" name="classe" value="exe">Executiva

         <input type="radio" name="classe" value="pri">Primeira

      </form>

      </body>

      </html>

3. Criar com caixas de texto, botões que transferiam o conteúdo de uma para outra (obs. insira um botão para 

    limpar todas as caixas).


 <html>

 <head> </head>

 <body>

<form action="pagina10.html" method="get">

<table width="70%"font face="monotype corsina" align="center" border="2">

<tr>

  <td width="60%" align="left"><u><font size="5" face="monotype corsiva">Nome:</font></td></u>

  <td width="60%" align="left"><font size="5" face="monotype corsiva"><input type="text" maxlength=50 name="nome" size=40></font><br>  <! size=tamanho do campo max..=quant. de caracteres> 

  </td>

</tr>

<tr>

  <td width="60%" align="left"><u><font size="5" face="monotype corsiva">E-mail:</font></td></u>

  <td width="60%" align="left"><font size="5" face="monotype corsiva"><input type="text" maxlength=30 name="email" size=30 ></font><br>

  </td>

</tr>

<tr>

  <td width="60%" align="left"><u><font size="5" face="monotype corsiva">Telefone:</font></td></u>

  <td width="60%" align="left"><font size="5" face="monotype corsiva"><input type="text" maxlength=15 name="telefone" size=12 ></font><br>

  </td>

</tr>

<tr>

  <td align="center" colspan=2><input type="reset" value="Limpar todas as caixas">   </td>

</tr>

</table>

</form>

</body>

</html>


4. Apresente dados dos outros objetos da página em uma caixa de texto, ao apertar um  botão.

5. Criar página com exemplos de uma propriedade de dez dos objetos acima.

<html>

</head> </head>

<body>

<input type=”button” name=”botao1” value=” B1 “>

<input type="checkbox" name="abacate">Abacate<br>

<input type=”hidden” name=””nome_oculto” value=”form12”> 

<option selected>televisão

<input type= “password” value=”xpto” name=”senha” size=”8” maxlength=”8”>

<input type=”radio” name=”classe” value=”eco”>economica

<select name=”lugares_para_ver”> <option>Fortaleza  <option>Brasilia  </select>

<input type=”submit”>

<input type=”text” name=”primeiro_nome” value=”silvana” size=”10” maxlength=”15”>

<textarea name=”critica” rows=”3” cols=”40”> </textarea>

</body>

</html>

Exercício 12

Resolva a questões abaixo criando uma página ou editando esta. (copie o código fonte no documento único a ser remetido ao professor).

Atenção, os nomes e ID´s devem conter as iniciais do aluno.

---------------------------------------------------------------------

Modelo_base3 


Alvo1 Alvo2 Alvo3 

X1=[image: image1.wmf]

 X2=[image: image2.wmf]

 
Y1=[image: image3.wmf]

 Y2=[image: image4.wmf]

 
Z1=[image: image5.wmf]

 Z2=[image: image6.wmf]
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Desenvolva código para implementar as seguintes ações :

Inicialmente faça como 'Resetar' o formulário ao 'clicar' em alvo1. 

1a. Parte - Com um "clic" nos botões abaixo faça: 

b1: chamar alert() mostrando "Ultimo exercicio"; 

b2: chamar confirm() mostrando "Ultimo exercicio" e o rentorno colocado em  x1; 

b3: chamar prompt() montrando "digite o nome da faculdade e tecle ok" e o retorno colocado em x1; 

b4: mostrar a hora na barra de status e no título; 

b5: mostrar a hora no titulo do documento; 

b6: abrir nova janela para o site www.sequenciaisuva.com.br. 

b7: apresente em um 'alert' as propriedades cor de fundo, URL, titulo, altura e largura ( formatado propriedade --> 

      valor ), do objeto document; 

b8: Com documet.write, apresente seu nome, matricula e numera de chamadaos (formatado propriedade --> 

      valor); 

b9: mostre (formatado), com document.write, a  altura e largura da tela e resoluçaõ de cor do objeto screen. 

2a. Parte - Com um DUPLO "clic" nos botões abaixo faça:

b1: uma função mostrando exemplo do objeto Math. 

b2: uma função mostrando exemplo do objeto String 

b3: uma função mostrando exemplo de operadores logicos. 

b4: idem, operadores matematicos de dividir, multiplicar e de resto de divisão. 

b5: uma função que escreve, seu nome e matricula em x1. 

Resposta Exercício 12:

Parte 1:

<html>

 <head>

 <title> Exercício 12 </title>

 </head>

 <body style="direction: ltr; "BGCOLOR=!#996699" lang="pt-BR" link="#000099" text="#000000" vlink="#990099">

 <script type="text/javascript">

  function conf() {

  sobr.sa1.value= confirm ('Último Exercicio');

  }

  function promp() {

  sobr.sa1.value= prompt ('Digite o nome da Faculdade e tecle OK!');

  }

  function dt() {

  var a = new Date();

  self.status=a;

  var b = new Date();

  document.title=b;

  }

  function hora() {

  var b = new Date();

  document.title=b;

  }

  function tela() {

  alert ('cor do fundo........=>' + document.bgColor + '\n' +

         'URL.................=>' + document.URL     + '\n' +

         'titulo..............=>' + document.title   + '\n' +

         'altura..............=>' + document.height  + '\n' +

         'largura.............=>' + document.width) ;

  }

  function cadastro() {

    document.write ("Silvana Benedet" + "<br>" + "20031039N1604" + "<br>" + "N. 18");

  }

  function tela1() {

    document.write('Altura:  ' + screen.height +    

                   'Largura: ' + screen.width  +    

                   'Resolução' + screen.pixelDepth);

  }

 </script>

 <center> <font face="monotype corsiva" size=6>Exercício 12 - Silvana Oliveira Benedet Rabelo - SOBR</font></center><br>

 <div style="margin-left: 160px;"><br>

 <form name="sobr"> <br>

 <span id="sob1" onclick='sobr.reset()'> Alvo 1 </span>

 <span id="sob2"> Alvo 2 </span>

 <span id="sob3"> Alvo 3 </span><br><br>

 S1= &nbsp<input name= "sa1" type= "text">

 S2=      <input name= "sa2" type= "text"><br>

 O1=      <input name= "so1" type= "text">

 O2=      <input name= "so2" type= "text"><br>

 B1= &nbsp<input name= "sb1" type= "text">

 B2=      <input name= "sb2" type= "text"><br><br>

 <input name= "sobr1" value= "SOBR1" type="button" onclick="javascript:alert ('Último Exercício')">

 <input name= "sobr2" value= "SOBR2" type="button" onclick=conf()>

 <input name= "sobr3" value= "SOBR3" type="button" onclick=promp()> <br>

 <input name= "sobr4" value= "SOBR4" type="button" onclick=dt()> 

 <input name= "sobr5" value= "SOBR5" type="button" onclick=hora()>

 <input name= "sobr6" value= "SOBR6" type="button" onClick="open('http://www.sequenciaisuva.com.br', 'new', 'width=300, height=150')"> <br>

 <input name= "sobr7" value= "SOBR7" type="button" onclick=tela()> 

 <input name= "sobr8" value= "SOBR8" type="button" onclick=cadastro()>

 <input name= "sobr9" value= "SOBR9" type="button" onclick=tela1()> <br><br>

 <input name="cb1" value="checkbox" type="checkbox"> Item 1 

 <input name="cb2" value="checkbox" type="checkbox"> Item 2 

 <input name="cb3" value="checkbox" type="checkbox"> Item 3 

   <br><br>

 <input name="r1" value="radiobutton" type="radio"> Opcao A 

 <input name="r2" value="radiobutton" type="radio"> Opcao B

   <br><br>

</form>

---------------------------------------------------------------------</div>

 </body>

</html>

Parte 2:

<html>

 <head>

 <title> Exercício 12 </title>

 </head>

 <body style="direction: ltr; "BGCOLOR=!#996699" lang="pt-BR" link="#000099" text="#000000" vlink="#990099">

 <script type="text/javascript">

  function raiz() {

  a = parseFloat(sobr.so2.value);

  sobr.sb2.value=Math.sqrt(a); 

  }

  function divisao() {

  a=parseFloat(sobr.so2.value);

  b=parseFloat(sobr.sa1.value);

  sobr.sb1.value=a/b;

  }

  function mult() {

  a=parseFloat(sobr.sa2.value);

  b=parseFloat(sobr.so1.value);

  sobr.sb1.value=a*b;

  }

  function rest() {

  a=parseFloat(sobr.so2.value);

  b=parseFloat(sobr.so1.value);

  sobr.sb2.value=a%b;

  }

  function dados() {

   document.write ('Silvana Benedet' + "<br>" + '20031039N1604');

  }

 </script>

 <center> <font face="monotype corsiva" size=6>Exercício 12 - Silvana Oliveira Benedet Rabelo - SOBR</font></center><br>

 <div style="margin-left: 160px;"><br>

 <form name="sobr"> <br>

 <span id="sob1" onclick='sobr.reset()'> Alvo 1 </span>

 <span id="sob2"> Alvo 2 </span>

 <span id="sob3"> Alvo 3 </span><br><br>

 S1= &nbsp<input name= "sa1" type= "text">

 S2=      <input name= "sa2" type= "text"><br>

 O1=      <input name= "so1" type= "text">

 O2=      <input name= "so2" type= "text"><br>

 B1= &nbsp<input name= "sb1" type= "text">

 B2=      <input name= "sb2" type= "text"><br><br>

 <input name= "sobr1" value= "SOBR1" type="button" ondblclick=raiz()>

 <input name= "sobr2" value= "SOBR2" type="button">

 <input name= "sobr3" value= "SOBR3" type="button"> <br>

 <input name= "sobr4" value= "SOBR4" type="button" ondblclick=divisao()> 

                                          <!-- ... ondblclick=mult()> -->

                                          <!-- ... ondblclick=rest()> -->

 <input name= "sobr5" value= "SOBR5" type="button" onclick=dados()>

 <input name= "sobr6" value= "SOBR6" type="button"> <br>

 <input name= "sobr7" value= "SOBR7" type="button"> 

 <input name= "sobr8" value= "SOBR8" type="button">

 <input name= "sobr9" value= "SOBR9" type="button"> <br><br>

 <input name="cb1" value="checkbox" type="checkbox"> Item 1 

 <input name="cb2" value="checkbox" type="checkbox"> Item 2 

 <input name="cb3" value="checkbox" type="checkbox"> Item 3 

   <br><br>

 <input name="r1" value="radiobutton" type="radio"> Opcao A 

 <input name="r2" value="radiobutton" type="radio"> Opcao B

   <br><br>

</form>

---------------------------------------------------------------------</div>

 </body>

</html>

