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Revisão de conceitos

Geral:

Qual o tipo de estrutura de rede e qual a suíte de protocolos usadas na Internet ?

R- Cliente/Servidor e suite de protocolo TCP/IP

Que tipos de protocolos e de serviços (da Internet) você conhece?, e para que serve?

IP (Internet Protocol) 

O Protocolo da Internet que define a unidade de informação trocada entre os sistemas que fornecem um serviço de transmissão por pacotes (blocos). 

TCP/IP 

Abreviatura de Transmission Control Protocol/Internet Protocol (Protocolo de Controlo e Transmissão/Protocolo Internet). Protocolo padrão de comunicações de rede utilizado para ligar sistemas de computadores através da Internet. 

 FTP  

significa File Transfer Protocol (Protocolo de Transferência de Arquivos), e é uma forma bastante rápida e versátil de transferir arquivos

Simple Mail Transfer Protocol (SMTP)

 é o padrão de facto para envio de e-mail através da Internet.

Internet Relay Chat (IRC) 

é um protocolo de comunicação bastante utilizado na Internet. Ele é utilizado basicamente como bate-papo (chat) e troca de arquivos, permitindo a conversa em grupo ou privada, sendo o predecessor dos mensageiros instantâneos actuais.

 WWW - ambiente gráfico;

 Correio Eletrônico –

  Permite ao usuário enviar e receber mensagens diretamente pelo computador, através de um endereço Internet.

 Newsgroups ou grupos de discussão. 

- Ferramenta que permite a troca pública de mensagens sobre os mais variados assuntos

 Chat - Bate papo da Internet. Área da Internet na qual é possível conversar, em tempo real, com uma ou mais pessoas. 

 Comércio Eletrônico - (ou e-commerce) é a automação das transações comerciais pela utilização das tecnologias de informática e telecomunicações.

O que é ou para que serve a SGML, HTML, HTTP.

R - HTML  

Acrônimo  de Hypertext Markup Language, é a linguagem  padrão para escrever paginas de documentos Web (WWW). é uma variante  da  SGML  (Standard  Generalized Markup Language),  bem  mais  facil   de   aprender  e  usar,  que  possibilita    preparar  

documentos  com graficos e links para outros documentos  para  visualização em sistemas que utilizam Web.  

HTTP

 significa HyperText Transfer Protocol (Protocolo de Transferência de Hipertexto) e é um protocolo da camada de Aplicação do modelo OSI utilizado para transferência de dados na World Wide Web. 

Em são utilizadas as portas 80, 20 e 21 do protocolo TCP/IP?

R - 20

 Servidor FTP (File Transfer Protocol, protocolo de 

transferência de arquivo) (canal de dados)

21

 Servidor FTP (canal de controle)

80

 Servidor da Web (HTTP, Hypertext Transfer Protocol, 

protocolo de transferência de hipertexto)

Cite cinco periféricos de redes e suas aplicações

R - Repetidor

Usado basicamente em redes de topologia linear, o repetidor permite que a extensão do cabo seja aumentada, criando um novo segmento de rede 

Roteador (Router) 

O roteador é um periférico utilizado em redes maiores. Ele decide qual rota um pacote de dados deve tomar para chegar a seu destino.

Ponte (Bridge)

A ponte é um repetidor inteligente, pois faz controle de fluxo de dados. Ela analisa os pacotes recebidos e verifica qual o destino.

Switch (Chaveador)

Podemos considerar o switch um "hub inteligente". Os pacotes de dados são enviados diretamente para o destino, sem serem replicados para todas as máquinas. Além de aumentar o desempenho da rede.

Hub (Concentrador)

Todos os dados são enviados para todas as portas do hub simultaneamente, fazendo com que ocorra colisões. Somente uma transmissão pode ser efetuada por vez. O hub permite a remoção e inserção de novas estações com a rede ligada e, quando há problemas com algum cabo, somente a estação correspondente deixa de funcionar. 

Sobre HTML/CSS:

Como representar a cor vermelha (puro), usando números decimais, hexadecimais, percentual, e pelo nome?

  R -  decimais = rgb(255,0,0)  hexadecimal = #FF0000 , percentual =(100%,0%,0%),  nome = red 

Quais as tags básica para construir uma página mínima (Ex: pagina com uma única frase)?

Tags Básicos

<HTML></HTML>

Marcam o início e o fim de um documento.

<HEAD></HEAD>

Marcam o início e o fim de um cabeçalho.

<TITLE></TITLEL>

Marcam o início e o fim de um título.

<BODY></BODY>

Marcam o início e o fim do conteúdo do documento.

exemplo

<html>

<head> <title>  Fco Pereira</title></head>

<body>

<h1>Francisco Pereira Monte</h1> 

</body>

</html>

Que tags (e respectiva utilidade) são colocadas na primeira parte da página (parte HEAD)?

title  mostra o titulo do documento(no cabeçalho da pagina)  com até 65 caracteris em ASCII.

Cite 5 tags (e respectiva utilidade) de formatação de texto.

B - o texto aparece em negrito. 

U - para sublinhar texto

I - coloca em itálico. 

CENTER - alinha ao centro. 

BR - quebra de linha. 

Quais os objetos mais comuns em um formulário (Form), e suas características.

· Caixas de texto -  texto padão tipo (sim/não)

· Áreas de texto;  - digitação de uma única palavra ou linha de texto

· Caixas de seleção - conten uma lista de opções. 

· Botões de opção - Vários formatos tipo checkboxes, RadioButtons onde o usuário escolhe a opção. 

·  Reset e submit - limpeza e envio de dados.    

· Caixas de Password - entrada de texto protegido. 

De que maneira configuraríamos o tipo de fonte, tamanho, negrito para uma tag DIV (usando a sintaxe CSS)?

font-family Tipo de fonte. 

font-size Tamanho da fonte. 

font-style Fonte negrito. 

<DIV style="font-family:Arial";fonte-size: 24pt;font-weight: bold></DIV> 

Quais as tags usadas para criar fremes?

framset .

Que eventos(em páginas web) você já conhece ?

R - onload , onclick, onmouseover , ondblclick, onmousedown, nmousemove, onmouseout, onmouseover , onmouseup. 

Como são feitos os links de uma pagina a outras (que tags)

<A HREF=http://www.unifor.br>Vai para o site da Unifor.</A> 

Como são feitos comentários em uma página html (anotação que não aparecem na tela)

<!--comentário-->

exemplo: 

<html>

<head> <title>  Fco Pereira</title></head>

<body>

<!--

<h1>Francisco Pereira Monte</h1> -->

</body>

</html>

Sobre programação:

O que você entende por algoritmo e por programa?

algoritímo - seqüência de instruções ordenadas de forma lógica para a resolução de uma determinada tarefa ou problema.

programa -  conjunto de instruções interpretadas pelo computador. 

Em lógica booleana, o que significam os operadores AND e OR (e como são usados para determinar verdadeiro ou falso).

AND = E   =   SÓ É VERDADEIRO SE AMBAS AS CONDIÇÕES FOREM VERDADEIRAS.

OR  = OU  =   SÓ É FALSO SE AMBAS AS CONDIÇÕES FOREM FALSAS

O que significa um número inteiro e um número fracionário (ou real), de exemplos.

Numero inteiro - com divisores positivo 1 ou ele mesmo. 

Numero fracionário – É um numero dividido em partes iguais entre si.  

Que resultado produz a seguinte equação: x = 4 - 3 * 2 / 1 (* é multiplicar e / é dividir)

R -  2 

Qual é na table ASCII o número das letras a, A,k,Z,@.

a  - decimal  97                               A - 65                       K - 75                  Z - 90 5A 0101 1010 

       hexadecimal  61                             41                              4B                       5A

       binário    0110 0001                       0100 0001                  0100 1011          01101 1010

@  -  decimal  64  

          hexadecimal - 40 

          binário  -  0100 0000
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Algoritmos e programação.

Tudo abaixo refere-se a linguagens de programação:

Encontre uma definição para algoritmo.

R - seqüência de instruções ordenadas de forma lógica para a resolução de uma determinada tarefa ou problema.

O que é um programa e uma linguagem de programação.

programa - são instruções interpretadas pelo computador, ou seja algoritmo escrito em uma linguagem computacional.

linguagem de programação - é um método criado de forma padronizada para passar instruções ao computador . 

O que são variáveis e constantes?

R - são os elementos básicos que um programa manipula. Uma variável é um espaço reservado na memória do computador para armazenar um tipo de dado determinado onde variável o tamanho desse espaço não tem definição e constante já se define no programa.   

O que são operadores, que tipos você conhece, de exemplos de cada um.

R – São comandos usado em programação para cálculos matemáticos, lógicos e que determinam uma condição. 

Operadores aritméticos:

Operador
Descrição
Exemplo
Resultado

+
Adição
2+5
7

-
Subtração
5-3
2

*
Multiplicação
4*3
12

/
Divisão
20/5
5/2
4
2.5

%
Modulo (resto da divisão)
5%2
10%8
10%2
1
2
0

++
Incrementar (aumentar uma unidade)
x=5
x++

x=6

--
Decrementar (diminuir uma unidade)
x=5
x--

x=4

Operadores de atribuição (abreviados):

Operador
Exemplo
É O Mesmo Que

=
x=y
x=y

+=
x+=y
x=x+y

-=
x-=y
x=x-y

*=
x*=y
x=x*y

/=
x/=y
x=x/y

%=
x%=y
x=x%y

Operadores de comparação:

Operador
Descrição
Exemplo
Resultado

==
é igual a
5==8
false

!=
não é igual a
5!=8
true

>
é maior do que
5>8
false


é menor do que
5<8
true

>=
é maior ou igual a
5>=8
false

<=
é menor ou igual a
5<=8
true

Operadores lógicos:

Operador
Descrição
Exemplo

&&
e (and)
x=6; y=3
(x < 10 && y > 1) dá true 

||
ou (or)
x=6; y=3 
(x==4 || y==4) dá false 

!
negação (not)
x=6; 
y=3 
!(x==y) dá true

O que são procedimentos (procedures) e funções (functions) ?

função é um instrumento que tem como objetivo retornar um valor ou uma informação.

Procedure e um instrumento onde não a retorno de informação. 

O que você sabe sobre:

objetos - representa uma entidade que pode ser física, conceitual ou de software, onde busca na forma de programa traduzir o mais proximo possivel da compreenção humana. 

classes - define o comportamento do objeto, ou seja matrizes para criação de objetos e contendo prioridade e métodos. 

propriedades -  características do próprio objeto.

métodos - determina o comportamento do objeto 

eventos - São fatos que ocorrem durante a execução do sistema, a partir dos quais o programador pode definir ações a serem realizadas pelo programa.

O que significa “escopo” .

R –  É u identificador  de uma variável, referência ou método e a parte do programa onde o identificador pode ser referenciado.  
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Orientação a objetos - OOD e OOP

O que significa OOD e OOP

R - OOD - projeto orientado a objetos 

      OOP - programação orienta a objetos 

O que é arvore de classes

R - É uma forma de se organizar as class que por sua vez são matrizes que geram objetos. 

O que é herança

R - são as caracteristicas já predefinadas das classes onde se deriva novas classe. 

O que é encapsulamento

R - é o método de proteger o acesso direto aos atributos de uma instância fora da classe. 

O que é polimorfismo

R- É uma propriedade do objeto onde se escolhe a operação mais adequada em tempo de execução. 

O que representa uma instância de classe.

R - objeto concretizado a partir de uma classe.

Como são escritos os atributos de um objeto.

R-  objeto.metodo(parâmetros, se houver);

Como chamar uma função mostrar() vinculada a um objeto chamado CASA.

function mostra()
{
instruções (casa)
}

Que são parâmetros e retorno (em uma função)

R – parâmetro e a ação passada  e o retorno e o resultado dessa ação 

Que é estrutura de laço e estrutura de decisão ? 

R – estrutura de laço e um conjunto de instruções ou comandos sejam executados em um numero definido de vezes, ou enquanto seja  alcançado o que a condição determina ,e o de  decisão são resultados  de acordo com as decisões lógicas tomada em função dos dados ou resultados anteriores.

Quais os sinais de atribuição de comparação

R – Atribuição – ( É o mesmo que )    ( =, += , - = , *= , /= , %= ) 

     Comparação -  == é igual a  , != não é igual a , > é maior do que e  < menor do que  ,

                               >= é maior ou igual a , <= menor ou igual a

 O que é incrementar, decrementar, negar, rotacionar.

  Incrementar – somar +1 , decrementar  - 1 , negar não executar rotina , mover de anglo 
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JavaScripts - Intrudução:  Métodos

1) Qual a utilidade dos metodos disabled, form, type, da classe button:

Disabled – desativa o botão 

form – apresenta os objetos e os dados que o usuário pode ver e manipular. 

Type – define o tipo do elemento 

2) Infome 3 metodos ou propriedades (de preferencia diferentes) para cada um dos objetos da classe form, abaixo citados:

Button  disabled , type , accessKey

Checkbox  - accessKey, checked, defaultChecked

elements - elements.length, elements[i].type, elements[i].property

FileUpload  -  accessKey, blur(),focus()

Hidden – form , name , type 

Option – defaultSelected, index, selected

Password – type , select(),focus()

Radio - click(),checked, defaultChecked

Select – size , disabled , name 

Submit  - disabled, form, value

Text  - accessKey, select(),focus()

Textarea – accessKey , disabled, focus()
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Eventos

1) Para facilitar seus trabalhos, coloque o significado de cada evento abaixo:

Eventos:

 Quando ocorre ?

onAbort   quando o usuário interrompe o carregamento de uma imagem com um clique no botão. 

onBlur -    Ocorre quando o objeto perde o focus, independente de ter havido mudança

                   válido para os objetos Text, Select e Textarea

onChange - - Ocorre quando o objeto perde o focus e houve mudança de conteúdo

                          válido para os objetos Text, Select e Textarea

onClick -      Ocorre quando o objeto recebe um Click do Mouse

                       válido para os objetos Buton, Checkbox, Radio, Link, Reset e Submit

onDblClick -  usado quando um duplo clique é dado no objeto. Usado para document, Link. 

onDragDrop - quando um objeto é arrastado para a janela do navegador

onError - quando um erro ocorre no carregamento de uma janela ou imagem

onFocus  -  Ocorre quando o objeto recebe o focus. 

                      válido para os objetos Text, Select e Textarea

onKeyDown - quando uma tecla é pressionada. Usado para document, Image, Link, Text, Textarea.

onKeyPress - quando o usuário pressiona ou mantém pressionada uma tecla. Usado para document, Image, Link, Text, Textarea

onKeyUp - quando o usuário libera uma tecla que foi pressionada. Usado para document, Image, Link, Text, Textarea.

onLoad - Ocorre na carga do documento. Ou seja, só ocorre no BODY do documento

onMouseDown - quando o usuário pressiona um botão do mouse. Usado para Button, document, Link. 

onMouseMove - quando o usuário move o cursor com o mouse.

onMouseOut - quando o usuário move o cursor de dentro para fora de uma determinada área (mapa de imagem ou link). 

onMouseOver  - Ocorre quando o ponteiro do mouse passa por sobre o objeto

                        válido apenas para Link

onMouseUp  - quando o usuário libera um botão do mouse. Usado para Button, document, Link.

onMove - quando o usuário move uma janela. Usado para window.

onReset  - quando o usuário clica o botão Reset de um formulário.

onResize - quando o usuário redimensiona uma janela ou um frame.

onSelect  - Ocorre quando o objeto é selecionado

                válido para os objetos Text e Textarea. 

onSubmit  - Ocorre quando um botão tipo Submit recebe um click do mouse

                       válido apenas para o Form.

onUnload - Ocorre na descarga (saída) do documento. Também só ocorre no BODY

2) Criar uma pagina-exemplo para 2 eventos envolvendo mouse.

                     eventos  onload / onclick 

<html>  <head>  <title>  t10 - script basico  </title>  </head>  

<body onload = "javascript:alert ( ' o evento OnLoad ao entra na pag. ' )" >

- - - - - - - exercicio 5 questão 2 eventos ... <br>  <br>

<script>  <!--

document.write ("teste de script " + "<br>" );

document.write ("<br>" );

-->  </script>

<div onclick = "javascript:alert ( 'ao clicar na messagem - evento CLICK ' )"   >

 evento onclick!  </div>   <br>  <br>

</body>  </html>

3) Outra página com enventos envolvendo o teclado.

                            onKeyDown

<html>  <head>  <title>  t10 - script basico  </title>  </head>  

<body onKeyDown = "javascript:alert ( ' o evento onKeyDown ao pressionar uma tecla. ' )" >

- - - - - - - exercicio 5  questão 3 - eventos ... <br>  <br>

<script>  <!--

document.write ("teste de script " + "<br>" );

document.write ("<br>" );

-->  </script>

</body>  </html>

                         onkeyup

<html>  <head>  <title>  t10 - script basico  </title>  </head>  

<body onkeyup="javascript:alert ( ' o evento onkeyup ao deixar de pressionar uma tecla. ' )" >

- - - - - - - exercicio 5  questão 3 - eventos ... <br>  <br>

<script>  <!--

document.write ("teste de script " + "<br>" );

document.write ("<br>" );

-->  </script>

</body>  </html>

4) Página com outros 2 eventos ainda não demonstrados.

                       eventos  onUnload  /  onDblClick

<html>  <head>  <title>  t10 - script basico  </title>  </head>  

<body onUnload= "javascript:alert ( ' o evento onUnload  ocore ao sair da pagina . ' )" >

- - - - - - - exercicio 5  questão 4 - eventos ... <br>  <br>

<script>  <!--

document.write ("teste de script " + "<br>" );

document.write ("<br>" );

-->  </script>

<div onDblClick   = "javascript:alert ( 'quando se dar um duplo clique no objeto - evento onDblClick ' )"   >

 evento onDblClick !  </div>   <br>  <br>

</body>  </html>

--------------------------------------------------------------------------------
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Operações

Use as tabelas em http://myspace.eng.br/info/jscript/jscript_ref_oper.asp

e RESPONDA as questões abaixo:

Aritimetica

25+0 = 25

3.52+8.3 = 435

5/3 = 1.6666666666666667

7%2 = 1

88 - (-77) =  165

10%3 = 1 

x=0; x++ =  0 

y=1; y - - =  1 

5+0.77- 5.24 =  0.5299999999999994

0*1*2 = 0

 string

x="0";  y="1"

m="B"; j="A"

x+y = 1

x+x = 0

j+m =  AB

m+j = BA 

j+x+y = A01

j+"  "+m = A B 

m+'m'+j = BmA

 logica (F/V)

15==5 =  F

2!=2 =  F 

0!=x  =  F 

5 < 4 =  F 

(-5) >= 3 = F 

2==3 =  F 

4 < 4  =  F 

x > x  =  F 

x => x  = Erro de sintaxe

3==(2+1) = V

 binários/logica

y=2; x=3;z=4  

x==y =  false

(x+y) == z  =  false

(x=2)&&(y=4)  = false

(x=2) || (y=4)   =  false

(x=4) || (y=4) = false

(x=2) && (y=4) = false

(z==z) true

! (z==z) = false
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Objeto  form

Sintaxe e exemplos dos objetos veja em: 

Site Artife da Web

Site JavaScriptKit

São nos form's que colocamos os objetos mais conhecidos, e que por ser, desde o inicio, o meio de comunicação das páginas, são mais apropriados para tal.

Destacamos os seguintes, cujos nomes ja estão ligados a págiana do site JavaScriptKit:

Button 

Checkbox 

elements 

FileUpload 

Hidden 

Option 

Password 

Radio 

Select 

Submit 

Text 

Textarea 

--------------------------------------------------------------------------------

Exercicio:

1. Criar um arquivo, com formulario, contendo objetos button e checkbox, de forma que os botoes possam marcar ou desmarcar  os checkbox.

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 Transitional//EN">

<HTML><HEAD>

<META http-equiv=Content-Type content="text/html; charset=x-user-defined">

<META content="MSHTML 6.00.2800.1498" name=GENERATOR></HEAD>

<BODY bgColor=#ffcc66>

<SCRIPT type=text/javascript>

function marc() {

fcopm.fpm1.checked=true;

fcopm.fpm2.checked=true;

fcopm.fpm3.checked=false;

}

function marc1() {

fcopm.fpm1.checked=false;

fcopm.fpm2.checked=false;

fcopm.fpm3.checked=true;

}

</SCRIPT>

<FORM name=fcopm><FONT size=4>exercicio_09Questao1 </FONT><BR>

<H2>

<P align=center><FONT color=red>Francisco Pereira Monte</P></FONT></H2><BR><SPAN 

id=fra1>

<H3>Com botoes marcar e desmarcar checbox</H3></SPAN><BR><BR><SPAN 

id=fra2><B><FONT color=red>"F1" </FONT>marca o item 1 e 2 e desmarca 3 e <FONT 

color=blue>"F2" </FONT>marca o item 3 e desmarcar o item 1 e 2 

</SPAN></B><BR><BR><SPAN id=fra3><B>O botao<FONT color=lime>"F3"</FONT> limpa os 

campos </SPAN><BR></B><BR><BR><INPUT onclick=marc() type=button value=" F1 " name=fco1> 

<INPUT onclick=marc1() type=button value=" F2 " name=fco2> <INPUT onclick=fcopm.reset() type=button value=" F3 " name=fco3> <BR><INPUT type=button value=" F4 " name=fco4> <INPUT type=button value=" F5 " name=fco5> <INPUT type=button value=" F6 " name=fco6> <BR><INPUT type=button value=" F7 " name=fco7> <INPUT type=button value=" F8 " name=fco8> <INPUT type=button value=" F9 " name=fco9> <BR><BR><INPUT type=checkbox 

value=checkbox name=fpm1><FONT color=red size=4> item F </FONT><INPUT 

type=checkbox value=checkbox name=fpm2><FONT color=black size=4> item P 

</FONT><INPUT type=checkbox value=checkbox name=fpm3> <FONT color=blue 

size=4>item M </FONT><BR><BR></FORM></BODY></HTML>

2. Um formulario com botoes que possam marcar/desmarcar simultaneamente, varios objetos radio.

<html>

<head>

</head>

<body  bgcolor="ffff99">

<script type="text/javascript">

function marc() {

fcopm.fpm1.checked=true;

fcopm.fpm2.checked=false;

fcopm.fpm3.checked=true;

fcopm.fpm4.checked=false;

fcopm.fpm5.checked=false;

}

function marc1() {

fcopm.fpm1.checked=false;

fcopm.fpm2.checked=false;

fcopm.fpm3.checked=true;

fcopm.fpm4.checked=false;

fcopm.fpm5.checked=false;

}

function marc2() {

fcopm.fpm1.checked=false;

fcopm.fpm2.checked=false;

fcopm.fpm3.checked=false;

fcopm.fpm4.checked=true;

fcopm.fpm5.checked=false;

}

</script>

<form name="fcopm">

<h4>exercicio_09Questao2</h4> <br>

<h2><p align=center><font color="red">Francisco Pereira Monte</p></font></h2>

  <br>

 <span id="fra1"><h3>Com botoes marcar e desmarcar objetos radio </h3></span><br>

 <br>

 <br>

   <input name="fco1" value=" F1 " type="button" onclick=marc()>

   <input name="fco2" value=" F2 " type="button" onclick=marc1()> 

  <input name="fco3" value=" F3 " type="button" onclick=marc2()> <br>

  <input name="fco4" value=" F4 " type="button" onclick='fcopm.reset()'> 

  <input name="fco5" value=" F5 " type="button"> 

  <input name="fco6" value=" F6 " type="button"> <br>

  <input name="fco7" value=" F7 " type="button"> 

  <input name="fco8" value=" F8 " type="button"> 

  <input name="fco9" value=" F9 " type="button"> <br>  <br>

<br>

<span id="fra4"><b>"F1"</b><font size="4" color="006600">= marca os finalistas do campeonato Brasileiro 2006</span></font><br>

<br>

<span id="fra5"><b>"F2"</b><font size="4" color="0000ff">= Marca o Campeao do Campeonato Brasileiro 2006</span></font><br>

<br>

<sapn id="fra6"><b>"F3"</b><font size="4" color="003399">=  Marca a opcao "Meu time nao esta na final"</span></font><br>

<br>

<span id="fra7"><b> "F4 "</b><font size="4" color="ff0000">=  "Limpa os campos"</span></font><br><br><br>

  <input name="fpm1" value="radiobutton" type="radio"> <b> Flamengo  </b>

  <input name="fpm2" value="radiobutton" type="radio"> <b> Sao Paulo </b>

  <input name="fpm3" value="radiobutton" type="radio"> <b> Ceara </b><br>  <br>

  <input name="fpm4" value="buttonradiobutton" type="radio"><b> "Meu time nao esta na final" </b><br> <br>

   <br>

</form>

</body>

</html>

3. Com caixas de texto, botões que transferiam o conteudo de uma para outra (obs. insira um botão para limpar todas as caixas).

<html>

<head>

</head>

<body bgcolor="ffffcc">

<script type="text/javascript">

function transf() {

parseFloat(fcopm.fpm1.value);

fcopm.pmo1.value=fcopm.fpm1.value

}

function transf1() {

parseFloat(fcopm.fpm2.value);

fcopm.pmo2.value=fcopm.fpm2.value

}

function transf2() {

parseFloat(fcopm.fpm1.value);

fcopm.mot2.value=fcopm.fpm1.value

}

</script>

<form name="fcopm">

<font size="4"> exercicio_09Questao3 </font><br>

<h2><p align=center><font color="red">Francisco Pereira Monte</p></font></h2>

  <br>

 <span id="fra1"><h3>Caixa de texto(checbox) transferindo o conteudo para outra  checbox</h3></span><br>

 <br>

<span id="fra2"><b><font color="red">"CXF1" </font>digite o texto e clique no botao <font color="blue">"F1"</font> e transfira o conteudo para <font color="red">"CXP1" </span></font></b><br>

 <br>

<span id="fra2"><b><font color="blue">"CXF2" </font>digite o texto e clique no botao <font color="339933">"F2"</font> e transfira o conteudo para <font color="blue">"CXP2" </font></span></b><br>

 <br>

<span id="fra2"><b><font color="339933">"CXM1" </font>digite o texto e clique no botao <font color="blue">"F3"</font> e transfira o conteudo para <font color="339933">"CXM2" </font></span></b><br>

 <br>

<span id="fra3"><b>O botao<font color="red">"F4"</font> limpa os campos </span><br></b>

 <br>

 <br>  

<font color="red">CXF1</font>= <input name="fpm1" type="text">

<font color="blue">CXF2</font>= <input name="fpm2" type="text"> <br>

<font color="red">CXP1</font>= <input name="pmo1" type="text">

<font color="blue">CXP2</font>= <input name="pmo2" type="text"> <br>

<font color="339933">CXM1</font>=<input name="mot1" type="text">

<font color="339933">CXM2</font>=<input name="mot2" type="text"> <br>

 <br>  

   <input name="fco1" value=" F1 " type="button" onclick=transf()> 

  <input name="fco2" value=" F2 " type="button" onclick=transf1()> 

  <input name="fco3" value=" F3 " type="button"  onclick=transf2()> <br>

  <input name="fco4" value=" F4 " type="button" onclick='fcopm.reset()'> 

  <input name="fco5" value=" F5 " type="button"> 

  <input name="fco6" value=" F6 " type="button"> <br>

  <input name="fco7" value=" F7 " type="button"> 

  <input name="fco8" value=" F8 " type="button"> 

  <input name="fco9" value=" F9 " type="button"> <br>  <br>

</form>

</body>

</html>

4. apresente dados dos outros objetos da página em uma caixa de texto, ao apertar um  botão.

<html>

<head>

</head>

<body bgcolor="ffcc99">

<script type="text/javascript">

function transf() {

fcopm.fpm1.value="Contém uma lista com todos os campos (elementos) existentes no formulário"

fcopm.fpm2.value="o objeto fileUpload faz tranferencia de arquivos"

fcopm.pmo1.value="É um objeto semelhante ao input text, porém, invisível para o usuário"

fcopm.pmo2.value="o objeto Option nos da opçoes"

fcopm.mot1.value="É o objeto para entrada de Senhas de acesso" 

fcopm.mot2.value="É um objeto para entrada de opções,uma lista de alternativas"

fcopm.mte1.value="Este objeto é um botão que tem por finalidade submeter (enviar)" 

fcopm.mte2.value="É um objeto para entrada de dados em um campo de múltiplas linhas"

}

</script>

<form name="fcopm">

<font size="4"> exercicio_09Questao3 </font><br>

<h2><p align=center><font color="red">Francisco Pereira Monte</p></font></h2>

  <br>

 <span id="fra1"><h3>Caixa de texto apresentando dados dos objetos</h3></span><br>

 <br>

<span id="fra2"><b><font size="4" color="blue"> clique no botao<font color="336633">"F1"</font> e veja caracteristicas dos objetos </font> </span><br></b>

<br>

<span id="fra3"><b>O botao<font color="red">"F2"</font> limpa os campos </span><br></b>

 <br>

 <br>  

<font color="red" size="4">Elements   </font>  =  <input name="fpm1" size=75 type="text"><br>

<font color="red" size="4">FileUpload</font> =  <input name="fpm2"  size=60 type="text"><br> 

<font color="red" size="4">Hidden</font>       =  <input name="pmo1" size=65 type="text"><br>

<font color="red" size="4">Option</font>        = <input name="pmo2" size=60 type="text"> <br>

<font color="red" size="4">Password</font>   =<input name="mot1" size=60 type="text"><br>

<font color="red" size="4">Select</font>         =<input name="mot2" size=60 type="text"> <br>

<font color="red" size="4">Subimt</font>        =<input name="mte1"  size=61 type="text"> <br>

<font color="red" size="4">Tetarea</font>       =<input name="mte2" size=60 type="text"> <br>

 <br>  

   <input name="fco1" value=" F1 " type="button" onclick=transf()> 

  <input name="fco2" value=" F2 " type="button" onclick='fcopm.reset()'> 

  <input name="fco3" value=" F3 " type="button"> <br>

  <input name="fco4" value=" F4 " type="button"> 

  <input name="fco5" value=" F5 " type="button"> 

  <input name="fco6" value=" F6 " type="button"> <br>

  <input name="fco7" value=" F7 " type="button"> 

  <input name="fco8" value=" F8 " type="button"> 

  <input name="fco9" value=" F9 " type="button"> <br>  <br>

</form>

</body>

</html>

5. Criar pagina com exemplos de uma propriedade de dez dos objetos acima.

<html><head><title>Francisco P Monte</title>

<body bgcolor="ffcc66">

<script type="text/javascript">

function checkempty(theform){

var returnval=true //by default, allow form submission

for (i=0; i<theform.elements.length; i++){

if (theform.elements[i].type=="text" || theform.elements[i].type=="textarea"){

if (theform.elements[i].value==""){ //if empty field

alert("Preencha os campos ok !!!") //alert error message

returnval=false //disallow form submission

break //end loop. No need to continue.

}

}

}

return returnval

}

document.test.sessao.options[0].selected //returns true, since first option is selected

document.test.sessao.options[2].text //returns "Option 4"

function alertselected(){

alert("Grande Silveira !!")

}

</script>

<form onSubmit="return checkempty(this)">

Name: <input type="text" name="nome" /><br />

Email: <input type="text" name="email" /><br />

Comments: <textarea name="comments"></textarea><br />

<input type="submit" value="submit" />

</form>

<form name="test">

<span id="fra1"><font color="blue">objeto button </font></span>

<input type="button" onClick="window.location='http://geocities.yahoo.com.br/silveira_uva'" value="Busca" />

<br><br>

<form name="test">

<font face="Arial" size="4" color="black">Qual a selecao voce mas gosta ??? <br><br>

<select name="sessao">

<option selected value"Brasil">Brasil</option>

<option value="Argetina">Argetina</option>

<option value="Uruguai">Uruguai 3</option>

<option value="todas">todas</option>

</select>

</form>

<form name="test">

<font face="Arial" size="4" color="red">selecione a opcao 2 e observe a mensagem<br><br>

<select name="test2" onChange="alertselected()">

<option>Option 1</option>

<option>Option 2</option>

<option>Option 3</option>

</select>

<br>

<br>

<INPUT TYPE="RADIO" NAME="fco1" VALUE="sim">sim<p> 

<INPUT TYPE="RADIO" NAME="fco2" VALUE="nao">não

<br>

<br>

Caixa de digitação

<INPUT type=text value="" name=fpm size=50> _ Digita o nome com espaços<p>

<INPUT TYPE="PASSWORD" NAME="SENHA" MAXLENGHT=6> _ Digita a senha sem aparecer os dados

<br><br>

Botões <p>

<input type=button name=fco3 value=clicar>

<INPUT TYPE="SUBMIT" VALUE="enviar"> _ Enviar dados

<INPUT TYPE =RESET VALUE=LIMPAR> Apagara os dados

</form>

</html></body></form>
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--------------------------------------------------------------------------------

cs3 - trabalho para nota 1.

Como ja foi visto, junte todos os exercicios ( ex01 a ex12 ) em um único documento tipo .doc (Microsoft Word), inclusive este (abaixo).

Remeta via email para o professor =>   silveira_uva@yahoo.com.br

Data:  ate 15/03/2006   (após essa data haverá desconto na nota).

Exercicio 12   (ultimo):

Resolva a questoes abaixo criando uma página ou editando esta. 

(copie o codigo fonte no documento unico a ser remetido ao professor).

atenção, os nomes e IDs devem conter as iniciais do aluno). s

=======================

---------------------------------------------------------------------

Modelo_base3 

Alvo1 Alvo2 Alvo3 

X1= X2= 

Y1= Y2= 

Z1= Z2= 

 item 1  item 2  item 3 

 opcao A  opcao B

---------------------------------------------------------------------

--------------------------------------------------------------------------------

Desenvolva código para implementar as seguintes ações :

inicialmente faça como 'Resetar' o formulario ao 'clicar' em alvo1 

1a. Parte - Com um "clic" nos botões abaixo faça: 

b1:  chamar alert() mostrando "Ultimo exercicio"; 

b2:  chamar confirm() mostrando "Ultimo exercicio" e o rentorno colocado em  x1; 

b3:  chamar prompt() montrando "digite o nome da faculdade e tecle ok" e o retorno colocado em x1; 

b4:  mostrar a hora na barra de status e no título; 

b5:  mostrar a hora no titulo do documento; 

b6:  abrir nova janela para o site www.sequenciaisuva.com.br. 

b7: apresente em um 'alert' as propriedades cor de fundo, URL, titulo, altura e largura ( formatado propriedade --> valor ), do objeto document; 

b8: Com documet.write, apresente seu nome, matricula e numera de chamadaos (formatado propriedade --> valor); 

b9:  mostre (formatado), com document.write, a  altura e largura da tela e resoluçaõ de cor do objeto screen. 

Resposta código 

<html lang="pt-br">  <head></head>

<title>Francisco P Monte</title>

<body bgcolor="fffccc">

<script type="text/javascript">

function evento() {

alert('ultimo exercicio') ; 

}

function confi() {

form1.tx1.value= confirm ('Ultimo exercicio') ; 

}

function prom() {

form1.tx1.value= prompt ('digite o nome da faculdade e tecle ok! ') ; 

}

function ho() {

var x = new Date();

self.status=x ;

var i = new Date();

document.title=i;


}

function ha() {

var i = new Date();

document.title=i;


}

function ja()  

{


open('http://www.sequenciaisuva.com.br');

}

function ale()

{ 


alert('cor de fundo --> ' + document.bgColor + '\n' +


      'URL - - - - - -> ' + document.URL     + '\n' +


      'titulo  - - - -> ' + document.title   + '\n' + 


      'altura - - - --> ' + document.height  + '\n' +


      'largura- - - - > ' + document.width ) ;

}

function cada(){

document.write ( "Francisco Pereira Monte"+"<br>"+"Matricula = 012004201105"+"<br>"+"Numero da Chamada= 9");

}

function doq() 

{


document.write ( ' Altura: '    + screen.height +"<br>" +


                 ' largura: '   + screen.width  +"<br>"+




 ' resoluçao: ' + screen.pixelDepth);

}

</script>

<h3>Modelo_base3</h3> 

<form name="form1"> <br>

<span id="a1" onclick='form1.reset()' ><font size=4 color="red"> Alvo1 </font></span>

<span id="a2"><font size=4 color="red"> Alvo2 </font></span>

<span id="a3"><font size=4 color="red"> Alvo3 </font></span><br><br>

X1=<input name="tx1" type="text">

X2=<input name="tx2" type="text"><br>

Y1=<input name="ty1" type="text">

Y2=<input name="ty2" type="text"><br>

Z1=<input name="tz1" type="text">

Z2=<input name="tz2" type="text"><br><br>

<input name="b1" value=" B1 " type="button" onclick=evento()> 

<input name="b2" value=" B2 " type="button" onclick=confi()>

<input name="b3" value=" B3 " type="button" onclick=prom()> <br>

<input name="b4" value=" B4 " type="button" onclick="ho()"> 

<input name="b5" value=" B5 " type="button" onclick="ha()">

<input name="b6" value=" B6 " type="button" onclick="ja()"> <br>

<input name="b7" value=" B7 " type="button" onclick="ale()"> 

<input name="b8" value=" B8 " type="button" onclick="cada()">

<input name="b9" value=" B9 " type="button" onclick="doq()"> <br><br>

<input name="cb1" value="checkbox" type="checkbox"> item 1 

<input name="cb2" value="checkbox" type="checkbox">item 2 

<input name="cb3" value="checkbox" type="checkbox"> item 3 <br><br>

<input name="r1" value="radiobutton" type="radio"> opcao A 

<input name="r2" value="radiobutton" type="radio">opcao B<br>

<br>

</form>

</body>

</html>

2a. Parte - Com um DUPLO "clic" nos botões abaixo faça:

b1: uma função mostrando exemplo do objeto Math. 

b2: uma função mostrando exemplo do objeto String 

b3: uma função mostrando exemplo de operadores logicos. 

b4: idem, operadores matematicos de dividir, multiplicar e de resto de divisão. 

b5: uma função que escreve, seu nome e matricula em x1. 

  Resposta código

<html>

<head><title>Francisco Pereira Monte</title>

</head>

<body  bgcolor="ffcc44">

<script type="text/javascript">

function numeros()  {

fcop.fcop1.value=4

fcop.fcop2.value=2

}

function raiz() {

a=parseFloat(fcop.fcop1.value);

fcop.fcop3.value=Math.sqrt(a);

}

function carac(){

texto ="Francisco Pereira Monte"

tamanho=texto.length;

document.write (texto+"<br>"+tamanho+"Numeros de caracteris");

}

function marc() {

fcop.fra1.checked=true;

fcop.fra2.checked=true;

fcop.fra3.checked=true;

fcop.fra4.checked=false;

fcop.fra5.checked=false;

}

function resul() {

a=parseFloat(fcop.fcop1.value);

b=parseFloat(fcop.fcop2.value);

fcop.fcop4.value=a/b;

fcop.fcop5.value=a*b;

fcop.fcop6.value=a%b;

}

function escrever() 

{

fcop.fcop1.value="nome=francisco Pereira Monte e matricula=012004201105";

}

</script>

<form name="fcop">

<h3>Modelo_base3 todas as funcoes com onDblClick <br><h3>

  <br>

  <span id="fr1" onDblClick='fcop.reset()'><font size=5 color="blue">Alvo1 Limpa os campos</font></span><br><span id="fr2"> Alvo2 </span><span id="fr3"> Alvo3 </span><br>

  <br>

  X=<input name="fcop1" type="text" size=55> <br>   

  Y=<input name="fcop2" type="text"> <br>   

  Z=<input name="fcop3" type="text"> <br>   

  Divi=<input name="fcop4" type="text"> <br>   

  Multi=<input name="fcop5" type="text"> <br>   

  Resto=<input name="fcop6" type="text"> <br>   

  <br>

  <br>

  <span id="fr4" ><font size=3 color="blue" >B1 =  Funcao Math</font></span><br>

  <span id="fr5" ><font size=3 color="blue" >B2  = Funcao String</font></span><br>

  <span id="fr6" ><font size=3 color="blue" >B3  = Funcao Op. logicos marca item1,item2,item3</font></span><br>

  <span id="fr7" ><font size=3 color="blue" >B4  = Funcao Op. Matematicos (/,*,%)</font></span><br>

  <span id="fr8" ><font size=3 color="blue" >B5  =  Escreve o nome e Matricula </font></span><br>

  <span id="fr9" ><font size=3 color="blue" >B6  =  Coloca os Numeros em x e y </font></span><br>

  <span id="fr10" ><font size=3 color="blue" >Alvo1 = Limpa os campos</font></span><br><br>

  <input name="b1" value=" B1 " type="button" onDblClick=raiz()> 

  <input name="b2" value=" B2 " type="button" onDblClick=carac()> 

  <input name="b3" value=" B3 " type="button" onDblClick=marc()> <br>

  <input name="b4" value=" B4 " type="button" onDblClick=resul()> 

  <input name="b5" value=" B5 " type="button" onDblClick=escrever()> 

  <input name="b6" value=" B6 " type="button" onDblClick=numeros()> <br>

  <input name="b7" value=" B7 " type="button"> 

  <input name="b8" value=" B8 " type="button"> 

  <input name="b9" value=" B9 " type="button"> <br>  <br>

  <input name="fra1" value="checkbox" type="checkbox"> item 1 

  <input name="fra2" value="checkbox" type="checkbox"> item 2 

  <input name="fra3" value="checkbox" type="checkbox"> item 3 <br>  <br>

  <input name="fra4" value="radiobutton" type="radio"> opcao A 

  <input name="fra5" value="radiobutton" type="radio"> opcao B     <br>  <br>

</form>

</div>

</body>

</html>
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