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I.- DATOS INFORMATIVOS:
Carrera Profesional		: Computación e Informática
Asignatura			: Sistemas Electrónicos Digitales
Semestre Académico	: IV
Duración del Curso		: 40 Horas
Horas Semanales		: 2
Modalidad        		: Práctico
Docente Responsable       : Vizarreta Diaz , Carlos
II.-  SUMILLA:
La asignatura de sistemas electrónicos digitales, corresponde al área de computación e informática del Tercer Ciclo, Este curso es de carácter práctico de formación especializada. Tiene como objetivo el desarrollo de la tecnología digital como soporte de hardware de equipos electrónicos computarizados, obliga al conocimiento de los fundamentos teóricos y prácticos de los Circuitos y Sistemas Digitales. En el caso específico en el Área de Informática, es necesario conocer las herramientas en las que está basado el funcionamiento de todo sistema computarizado moderno. Los contenidos del curso de se dividen en dos unidades temáticas en donde se realza el conocimiento de Dispositivos y Componentes, Electrónica Digital, Tecnologías de Fabricación de los Circuitos Integrados, Circuitos Lógicos; Análisis y Diseño de Circuitos combinacionales; Análisis y Diseño de Circuitos y Sistemas Secuenciales, Temporizadores; Memorias, Clasificación, C.I. de los tipos de memorias; El Microcomputador como Sistema.
III.- COMPETENCIA DE LA ASIGNATURA
Saber los conceptos generales y las funciones principales de los Dispositivos y Componentes Electrónicos  y las tecnologías de Fabricación de los Circuitos Integrados para la simulación y el diseño de Circuitos Lógicos. Reconoces y emplear los diferentes C.I.’s para el diseño de Circuitos Combinacionales. Reconoces y emplear los diferentes C.I.’s para el diseño de Circuitos y Sistemas Secuenciales. Reconocer y emplear los C.I.’s para el diseño de Sistemas Digitales con los diferentes tipos de Memorias .Brindar una idea clara  del Microcomputador Como un Sistema, su estructura, e implementación física. Reconocer y saber el estudio de un microcomputador real de tal modo que el alumno esté en capacidad de simular y diseñar.
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IV.- PROGRAMACIÒN ACADÈMICA

PRIMERA UNIDAD: 
	SEM
	FECHA
	CONTENIDOS
	RECURSOS
	INSTRUMENTO
DE EVALUACIÓN
	ESTRATEGIAS METODOLOGÍCA

	
	
	CONCEPTUALES
	PROCEDIMENTALES
	ACTITUDINALES
	
	
	

	1
	
	Electrónica Digita. Dispositivos y Componentes electrónicos. 
	. Instrumentos de Medición y herramientas. Términos y Conceptos fundamentales.

	Muestra disposición e interés en clase. 
	Computadora, proyector multimedia, software
	Prueba de Entrada
	
Analítico, sintético.

	2
	

	Funciones lógicas: AND, NAND, OR, NOR, NOT, XOR, XNOR, 

	Términos y Conceptos fundamentales. 

	Identificar los términos 
	proyector multimedia, separata
	Prueba de ejecución
	Prácticas en el laboratorio

	3
	
	Compuertas de tres estados. Puertas lógicas con elementos discretos.
Compuertas lógicas: TTL, CMOS..
	Parámetros de la familia TTL. Parámetros de la familia CMOS

	construye parámetros
	Computadora, proyector multimedia
	Ficha de observación
	Diálogo Socrático

	4
	

	Escalas de integración: SSI, MSI, LSI, VLSI, ULSI.
Simulación en Circuit Maker.
.
. 
	Diagrama de bloques de un circuito combinacional. Conceptos generales del análisis de circuitos combinacionales
	Conoce y compara Escalas
	Computadora, proyector multimedia, separata
	Prueba de ejecución
	Aprendizaje basado en problemas práctico

	5
	
	Análisis y Diseño de Circuitos combinacionales. 
	Unidad Lógica Aritmética (ALU). Circuitos de Control.

	Identifica ordena circuitos combinacionales
	Computadora, proyector multimedia, software
	Ficha de observación
	Lluvia de ideas

	6
	
	Circuitos Aplicativos. Análisis de circuitos combinacionales. Diseño de circuitos combinacionales. 

	Diseño de circuitos Conversores, Diseño de circuitos Decodificadores, Diseño de circuitos Codificadores, Diseño de circuitos Comparadores, Circuitos integrados.

	Realiza operaciones conversores
	Computadora, proyector multimedia, trabajos
	Prueba de ejecución
	Temas grupales Investigación

	7
	
	Restadores completos y semi-Restadores, Sumadores completos y semi-Sumadores.

	Multiplexores, diseño con los multiplexores. De multiplexores, diseño con los De multiplexores. Circuitos Integrados
	Reconoce los elementos restadores, sumadores, circuitos integrados.
	Computadora, proyector multimedia, separata
	Ficha de observación
	Lluvia de ideas

	8
	
	Análisis de circuitos combinacionales parte 1. Algebra de Boole: postulados y teoremas. Elaboración de Funciones Booleanas.

	Simplificación de Funciones. Formas canónicas. Método del Mapa de Karnaugh. Producto de sumas y suma de productos.
Códigos binarios. Diseño de circuitos combinacionales.
	
Reconoce mapa de Karnaugh. códigos binarios
	Computadora, proyector multimedia, software
	Prueba de ejecución
	Trabajo en equipo

	9
	
	Circuitos Secuenciales. Temporizadores. Definición. Clasificación.
Circuitos secuenciales síncronos.

	Análisis de circuitos contadores. Diseño de contadores. Tipos de contadores
	
Sabe ver los tipos y diseño de contadores.
	Computadora, proyector multimedia, software
	Ficha de observación
	Trabajo individual

	10
	
	EVALUACIÓN 








SEGUNDA UNIDAD: 
	SEM
	FECHA
	CONTENIDOS
	RECURSOS
	INSTRUMENTO
DE EVALUACIÓN
	ESTRATEGIAS METODOLOGÍCA

	
	
	CONCEPTUALES
	PROCEDIMENTALES
	ACTITUDINALES
	
	
	

	11
	
	Diseño de Circuitos de control con los Mapas de Karnaugh. Análisis de circuitos contadores.
Diseño de contadores. 
	Tipos de contadores. Circuitos secuenciales síncronos. Análisis de circuitos contadores. Diseño de contadores
	Monitoreo Análisis de circuitos contadores
	Computadora, proyector multimedia, 
	Prueba de ejecución
	Lluvia de ideas

	12
	

	Tipos de Temporizadores. Circuitos monoestables, biestables y estables. C.I. 74 121, C.I. 74123, C.I.  74124
	. El temporizador  LM 555. Celdas básicas de memoria: Latch, Flip-Flop. Conversión y tipos de Flip-Flop
	Conoce la instalación Circuitos monoestables.
	Computadora, proyector multimedia, 
	Ficha de observación
	Analítico, sintético.

	13
	
	Registros. Definición, tipos de Registros PIPO, PISO, SISO y SIPO. 

	Conoce los Registros PIPO, PISO, SISO y SIPO. 

	Aprende a utilizar  Registros PIPO, PISO, SISO y SIPO. 

	Computadora, proyector multimedia,
	Prueba de ejecución
	Trabajo individual

	14
	
	Memorias. Clasificación. Composición Interna.
Memorias RAM. Composición Interna.
Memorias ROM. Composición Interna.

	Describe Memorias RAM. Composición Interna.
Memorias ROM 
	Reconoce Composición Interna.
Memorias RAM.
Memorias ROM
	proyector multimedia
Separata
	Ficha de observación
	Aprendizaje basado en problemas práctico

	15
	
	Memorias PROM. Composición Interna.
Memorias EPROM. Composición Interna.Memorias EEPROM. Composición Interna
	Describe las Memorias EPROM. Composición Interna.Memorias EEPROM 
	Utiliza PROM. Composición Interna.
Memorias EPROM
	Computadora, proyector multimedia, 
	Prueba de ejecución
	Prácticas en el laboratorio

	16
	
	Memorias Flash. Composición Interna.
Memorias de lós Computadores Contemporâneos
	
Memorias de lós Computadores Contemporâneos
	[bookmark: _GoBack]Reconoce Memorias Flash. Composición Interna.

	Computadora, proyector multimedia
	Ficha de observación
	Trabajo individual

	17
	

	El Microcomputador como Sistema.
Circuito funcional y Circuito Electrónico de los Computadores. Microprocesadores Contemporáneos
	Creación de un Circuito funcional y Circuito Electrónico de los Computadores. Microprocesadores Contemporáneos
	Crea un Circuito funcional y Circuito Electrónico de los Computadores.
	Computadora, proyector multimedia.
	Prueba de ejecución
	Aprendizaje basado en problemas práctico

	18
	

	Historia y Generaciones de los Computadores.
	Exposición de Generaciones de los Computadores
	Sabe Historia y Generaciones de los Computadores.
	Computadora, proyector Trabajo. 
	Ficha de observación
	Prácticas en el laboratorio

	19
	
	Circuito en bloques de los tipos de Arquitecturas de Computadores. Conceptos y definiciones
	Analiza tipos de Arquitecturas de Computadores.
	Reconoce tipos de Arquitecturas de Computadores
	Computadora, proyector 
	Prueba de ejecución
	Lluvia de ideas

	20
	EVALUACIÓN



V.- METODOLOGÌA
· Teóricas:
-   Guía de aprendizaje.
-   Hojas teóricas.
· Prácticas:
-   Clases en un 90% prácticas manipulando la PC.
-   Pasos del procedimiento mediante uso de proyector multimedia.
-ASESORIA   
Trabajos prácticos. 
Exposición de temas. 
Participación activa del estudiante en la adquisición de su aprendizaje.
Practica intensiva en ejercicios y problemas variados.

VI.- EVALUACIÒN:
	
INDICADORES DE EVALUACIÓN
	
CRITERIOS EVALUADORES
	
INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN
	
NIVEL DE LOGRO

	

Conceptuales
	-  Conoce conceptos.
-  Relaciona el concepto con otros conocimientos previos y nuevos.
-  Utiliza el concepto en diferentes circunstancias.
	-  Pruebas objetivas.
-  Pruebas de completamiento..
-  Pruebas de correspondencia.
	

Escala Vigesimal De 00 – 20

-  Desaprobados de 00 – 10.

-  Aprobados de
11 – 20.

(nivel alcanzado a partir de 14)

	

Procedimentales
	-  Percibe el aprendizaje y ejecuta la acción.
-  Aplicación la acción a diversas situaciones.
-  Investiga y resuelve problemas sobre la
acción.
	-  Prácticas calificadas.
-  Actividad evaluativo.
-  Elaboración de trabajos.
	

	

Actitudinales
	-  Nivel de estima frente a lo que se aprende.
-  Relación con los demás al aprender.
-  Nivel de interés frente al contenido de aprendizaje.
	-  Intervenciones orales.
-  Pruebas de progreso (portafolio)
-  Trabajos grupales
- Ficha de observación
	



    6.1.- REQUISITOS PARA LA APROBACIÒN:
Para la aprobación de la asignatura, se tendrá en cuenta los siguientes criterios:
Asistencia efectiva a clases en el periodo lectivo establecido teniendo en cuentas las normas reglamentarias del 30% de inasistencias consecutivas como límite de inasistencia permitida.

Tener calificaciones en los criterios de evaluación establecidos.

Obtener nota mínima de ONCE, como promedio final, al término de la asignatura, la fracción 0.5 se considerara un punto a favor del alumno.


     6.2.- OBTENCION DEL PROMEDIO:
PF=EC+EP+EA/3


EC: Evaluación Conceptual	EA: Evaluación Actitudinal
EP: Evaluación Procedimental	PF: Promedio Final

VII.- BIBLIOGRAFIA Y LINKOGRAFÌA:
Boylestad – Nashelsky. (1996). Circuitos electrónicos. Teoría de Circuitos. Prentice Hall.
Hermosa Antonio, (1996). Electrónica digital práctica. Tecnología y Sistemas. Alfa-Omega/Marcombo
Morris Mano. (1994) Lógica y diseño de computadores. Prentice Hall .
Paul Zbar. (1996) Prácticas de electrónica. Marcombo.Pearson Educación. Mexico. 8va Edición.
        Ronald Tocci, y Wilder Neals. (2003) Sistemas digitales. Principios y aplicaciones
http://www.electronicafacil.net/circuitos
http://www.iearobotics.com/personal/juan/docencia/apuntes-ssdd-0.3.7.pdf
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