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FENlX ‘ ‘ é ‘ I m[ _ _
persnagem Jean Grey OPERA RPG
Fert T
> - 9 B ] B 5 B B2 .7
‘ Fisico Destreza Inteligéncia Percepcio Vontade Magia Mente Sorte
Original +/- Dano Sofrido Original +- Original +- Original +- Original Original Original Original
(3 (3 (3 < < < (? (3 <
5 7 7 6 10 10 8 5
Relativo | Dano Penalidade Penalidade Penalidade Desgaste Desgaste Desgaste Desgaste
€ Habilidades Bélicas de Combate Corpo-a-Corpo R [Snicativa '}
m Arma Nivel Golpe Aparo  Dano 7
Artes Marciais 1 8 8 1d2-1 -
8
!gf Egﬁes 'g!
Fisicas § Mentais
2 5
Deslocamento
6 18
€ * Habilidades Bélicas de Combate a Distiincia ®
Arma Nivel TR ™ Dano  Cad  Car Municdo
Rajada Psicocinética 1 11 11 2] - -
T
4 E
&) G
6,7, 8% e
g* I
9 H
10 F
1112 [ 4
Custo M Caracteristicas r‘-j Custo ’ Poderes & Mutagﬁes '(vr E Habilidades Nivel | Teste
ontade forte +4 ;
Poderes de natureza psiquica Aliens 118
Atraente +2 Cientificas 3 |10
Caracteristica Obvia: ruiva Telepatia 10 Criminais 118
BT T Esportivas 219
Benevoléncia leve —;'elecme;la 1?’ f'g’ S0 (1 0)?'_) 6 SoEiais 1 8
Desdobramento de Aano?., 4 Nsorgao ,Ica;rga
personalidade: Fénix Negra Mpjiagao Mental X Briga o7
Poderes da Forga Fénix Armas brancas 017
- habilidade de viajar pelo Armas de fogo 017
espago-tempo ou )
- manipular psicocinéticamente Telepatia 3 |13
qualquer forma de matéria ou Telecinésia 4 114
energia. Forca Fénix 1 111

S H&\_ A Equipamento

- Consome 1d3 pontos de
mente e 3 agdes mentais para
manter o poder ativado. Se a
mente do personagem cair para
menos da metade, ou perder 3
pontos de mente de uma vez
s6, 0 personagem se torna o
NPC Fénix Negra, e sai do
controle do jogador. O mestre
decidira quem o personagem
atacara entao.
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COLOSSUS

persnagem Piotr "Peter” Nikolaievitch Rasputin OPERA RPG

MARVEL NS

2

» < REL) Qs BT (2.9 29 [ F

‘ Fisico Destreza Inteligéncia Percepcio Vontade Magia Mente Sorte

Original - Dano Sofride Original +H- Original +- Original +- Original Original Original Original
() () (9 < (S (9) (9 (% (9
8 x8 6 6 6 6 10 8 5

64 | +8

Relativo | Dano Penalidade Penalidade Penalidade Desgaste Desgaste Desgaste Desgaste

Arma

€ Habilidades Bélicas de Combate Corpo-a-Corpo R
m Nivel Golpe Aparo  Dano

Artes Marciais

2

8

6
8 | 1d2+7

Ioilnicativa '&!

8

2 Esquiva ‘¢

2 2

!gf Egﬁes 'g!
Fisicas | Mentais
LS

18

Deslacamento
St B RS

6‘14 %

Arma

Nivel

13 * Habilidades Bélicas de Combate a Distancia

TR

™ Dano  Cad  Car Municdo

(9 |

10
11,12
Jrea T represerta partes tho conpencionais
do corpo, commo 4548, caudas et

a0 ¥k o BT tads parte ¢,

de s onsHeTAr & sar ¢ oo 5 fosse o RO,

o>
-3
o
®
G el In T [ whE--]

Custo

Bom senso
Furia
Estigma Social grave

Custo M Caracteristicas R |
sist&ncia

S H&\_ A Equipamento

’ Poderes & Mutacoes

Poderes mutantes

Habilidade de transformar seu corpo
inteiro em aco organico.

- Instantaneo

- Absorcao de danos 8/7

Ampliagcdo de Fisico x8

Nivel | Teste

Cientificas
Esportivas
Veiculos

Briga
Armas brancas
Armas de fogo

E Habilidades
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Rodrigo aka Shoran
Logo Shoran
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persnagem - Scott Summers OPERA RPG
) (3 K ’ (9 Q < ﬁ 3 < e’i’g < 3
‘ Fisico ﬁ Destreza Inteligéncia Percepcio Vontade Magia Mente Sorte
Original +/- Dano Sofrido Original +- Original +- Original +- Original Original Original Original
< (®) (%) LS < & (9 (9 (9
8 8 8 6 6 10 8 5
Relativo | Dano Penalidade Penalidade Penalidade Desgaste Desgaste Desgaste Desgaste
€ Habilidades Bélicas de Combate Corpo-a-Corpo R [Snicativa '}
Arma Nivel Golpe Aparo  Dano )
Artes Marciais 2 10 10 1d2 -
11
!gf Egﬁes 'g!
Fisicas § Mentais
2 2
Deslocamento
6 18
€ * Habilidades Bélicas de Combate a Distiincia ®
Arma Nivel TR ™ Dano  Cad  Car Municdo
Rajada Optica 4 | 15 | 21 5 - -
B
D
E
G
&
I
H
F
A
] ] ] ] | | i
Custo r‘j Custo Teste

H Caracteristicas
raente +2

Reflexos Rapidos
Caracteristica Obvia: olhos
radiantes.

Bom senso

Controle Emocional
Prontidao +1

Devogéao grave: Professor X
Orgulho leve
Responsabilidade de Lider

S H&\_ A Equipamento

’ Poderes & Mutacoes

Poderes Mutantes

Rajada Optica de Energia
Concussiva, 5 danos, Tiros
Multiplos +5, Raio Continuo,
Precisdo +3, Ricochete x5,
Hotshot, Restricao contra
quartzo de rubi, Sempre em
funcionamento.

Obs: Para ativar a rajada,
Cyclops precisa pressionar um
botdo em seu visor.

Cientificas
Esportivas
Linguisticas
Medicinais
Sociais
Veiculos

Briga

Armas brancas
Armas de fogo

Rajadas
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peesnagem [3r  Henry Philip "Hank" McCoy OPERA RPG
) (3 (?» ’ (d Q (3 "-‘—"ﬂ (3 (3 ae‘!g < 3
‘ Fisico ﬁ Destreza Inteligéncia Percepcio Vontade Magia Mente Sorte
Original +/- Dano Sofrido Original +- Original +- Original +- Original Original Original Original
< () (9 (9 [ [ (9 (9 (9
8 X3 10 10 10 6 10 8 5
24 | +3
Relativo | Dano Penalidade Penalidade Penalidade Desgaste Desgaste Desgaste Desgaste
€ Habilidades Bélicas de Combate Corpo-a-Corpo R [Snicativa '}
Arma Nivel Golpe Aparo  Dano 13
Artes Marciais 1 12 | 12 | 1d2+43 =
15
[of Ecﬁes 'o]
Fisicas | Mentais
3 3
Deslacamento
6 18

Fy

Arma

Nivel

Habilidades Bélicas de Combate a Distancia

TR

(9 |

Dano  Cad  Car Municdo

™

2 B
3 D
4 E
5 G
6,7.8% | C
8% 1
o H
10 F
11,12 | A

Jces T representa pares o conenotds
do corpo, como sas, ¢ aadas wtc ...

[ T ———y

desc onsieTar ¢ usar ¢ omo e fosse o troneo.

Custo

Caracteristicas

3 |

Custo

!!raieristica 6bvia: corpo como o de

um grande felino.

Carisma +1
Benevoléncia leve
Ceticismo leve
Fobia de lugares apertados leve

S H&\_ A Equipamento

’ Poderes & Mutacoes )

Fisiologia como a de um gato

Apliagdo de Fisico x3
Padriao de Tempo Aumentado 2
Super velocidade 2

- 80Km/h
Super Destreza +1
Fator de Cura acelerada

- 2PV/irodada
Manipulac&o feromonal

- Libera substancias feromonais que
lhe garantem +1 de bénus em testes
sociais.
Flexibilidade das juntas

- Como contorcionismo
Reflexos Rapidos +2
Coordenacdo plena
Super pulo

- Altura: 10m

- Distancia: 30m

Garras pequenas

Manibulas pequenas
Visdo noturna

E Habilidades Nivel | Teste
Artisticas 1 11
Criminais 2 12
Esportivas 2 12
Medicinais 3 13
Sociais 2 12
Veiculos 1 11
Briga 0 10
Armas brancas 0 10
Armas de fogo 0 10



Rodrigo aka Shoran
Logo Shoran
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GAMBIT Y é N
persnagem. Ramy Etienne LeBeau OPERA RPG
) (3 (?» ’ (d Q (3 "-‘—"ﬂ (3 (3 ae‘!g < 3
‘ Fisico Destreza Inteligéncia Percepcio Vontade Magia Mente Sorte
Original - Dano Sofride Original +H- Original +- Original +- Original Original Original Original
< () (9) (9 (S [ (9 (9 (9
8 8 8 7 +1 7 10 8 5
+1
Relativo | Dano Penalidade Penalidade Penalidade Desgaste Desgaste Desgaste Desgaste
€ Habilidades Bélicas de Combate Corpo-a-Corpo R [Snicativa '}
Arma Nivel Golpe Aparo  Dano 10
Artes Marciais 3 12 | 12 1d2 =
2 Esquiva ‘¢
Bastio metalico 3 | 14 | 14 | 1d2+2 13
[of Ecﬁes 'o]
Fisicas I Mentais
4 2
Deslacamento
6 1 E‘S*_
4|
P T T YT
€ * Habilidades Bélicas de Combate a Distincia |
Arma Nivel TR TAL Dano  Cad Car Municdo
2 B
3 D
4 E
3 G
6,7,.8% | C
8* I
9 H
10 F
[z A
I I I I | | Suiccesilins bu canositosu i,
Custo M Caracteristicas r‘vj Custo ’ Poderes & Mutacoes '(vr E Habilidades Nivel | Teste
bidestria :
Atraente +2 Poderes mutantes Artisticas 1129
Contorcionismo +2 Srimirsls ! 2
Reflexos Rapidos Padrio de tempo aiterado 2 Esg_omvas 2 1;
adinas
Caracteristica dbvia: olhos negros com : s
o : Manipulacéo 2 10
Super Destreza +1 Y
iria vermelha radiante. Sociais 5 10
Carisma +1 Aura de Energia Bio-cinética Veiculos L
Prontiddo +1 - Campo de estatica emitido
Vontade forte +1 constantemente pelo personagem. Affemesso: 4 |12
Estigma social grave - Imuniza o personagem contra Encanto Hipndtico 2 10
Honra dos Ladrdes leve poderes de toque e ataques mentais. )
Luxuria leve Bitlga 0 .
Orgulho grave Sobrecarregar objetos com energia Armas brancas 0 |8
Mt leve bio-cinética Armas de fogo 0 8

Preguica leve

S H&\_ A Equipamento

Baralhos x4

Bastao retratil de titanio G+2, A+2, »1d2+1
Armadura de ceramica BCGH 3/6

- Toque instantaneo

- Dano: max. 3, explosdo

- Pode converter a sobrecarga de um
objeto em um campo de eletricidade
estatica que aumenta o ataque na
mesma propor¢do que aumentaria o
dano.

- Energiza qualquer objeto singular de
até 1,5T.

- Pode energizar até 3 pequenos
objetos, cada um com o potencial
maximo de energia num unico toque.

Encanto hipnético
- Como controle mental.

- Alcance: 10m, necessita ver o alvode
alguma forma.
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personagem (111t VNagner OPERA RPG
) (3 (?» ’ (d Q (3 "-‘—"ﬂ (3 (3 ae‘!g < 3
‘ Fisico Destreza Inteligéncia Percepcio Vontade Magia Mente Sorte
Original - Dano Sofride Original +H- Original +- Original +- Original Original Original Original
7" 118" 6 8 6 ||101|8]|5"
Relativo | Dano Penalidade Penalidade Penalidade Desgaste Desgaste Desgaste Desgaste
€ Habilidades Bélicas de Combate Corpo-a-Corpo R [Snicativa '}
Arma Nivel Golpe Aparo  Dano 12
Artes Marciais 2 13 | 13 | 1d241 =
2 Esquiva ‘¢
Katana 3 | 14 | 14 | 1d3+1 14
!gf Egﬁes 'g!
Cauda 1 12 10 - Fisicas | Mentais
5 2
Deslacamento
6 1%_
4
rs ore T x T
€ * Habilidades Bélicas de Combate a Distincia (|
Arma Nivel TR TAL Dano  Cad Car Municdo
5 B
3 D
4 E
&) G
6,7,.8% | C
g* I
9 H
10 F
[z A
I I I I | | Socinctint e con st STk
Custo m Caracteristicas Y [Coo ’ Poderes & Mutacoes ) E Habilidades Divel| Teste
bidestria :
: ; Artist| 2 8
Caracteristicas 6bvias: pele azulada Teleporte isteas
- Al 1500 Cientificas 1 7
tatuada cance: m ¢
: Esportivas 2 10
Contorcionismo 2 . EiEul 1 g
Reflexos Rapidos Padrio de tempo aumentado 4 gledios
Sentidos ampliados +2 ]
Super Destreza +4 Briga 0|8
" Armas brancas 0 8
Senso de direcao — 5
i nvisibilidade nas sombras
Credulidade leve Teleporte 3 g

Devocéo leve: cristianismo
Estigma social grave
Honestidade leve

S H&\_ A Equipamento

Aderéncia

Coordenacéo plena

Visdo noturna

Cauda
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TEMPESTADE

personagem Qroro Munroe
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LJ

OPERA RPG
) (3 K ’ (9 Q < Fad 3 < e’i’g < 3
‘ Fisico Destreza Inteligéncia Percepcio Vontade| Magia Mente Sorte
Original - Dano Sofride Original +H- Original +- Original +- Original Original Original Original
6" A1 7° 8 6 g l|10]]|8 |5
Relativo | Dano Penalidade Penalidade Penalidade Desgaste Desgaste Desgaste Desgaste
€ Habilidades Bélicas de Combate Corpo-a-Corpo R [Snicativa '}
Arma Nivel Golpe Aparo  Dano 7
Artes Marciais 2 9 9 1d2-1 =
2 Esquiva ‘¢
9
[of Ecﬁes 'o]
Fisicas | Mentais
2 2
Deslacamento
6 18
Al A
| &\ o rre x T ror
€ * Habilidades Bélicas de Combate a Distincia
Arma Nivel TR TAL Dano  Cad Car Municdo
Rajada de vento 2 11 - - - -
2 B
a 3 D
Relampago 3 12 - 5 2 - : £
6,7,.8% | C
8* I
9 H
10 F
[z A
i i i i i i T e
Custo M Caracteristicas Y [Coo ’ Poderes & Mutacoes ) E Habilidades Divel| Teste
raefte +2 o
Poderes mutantes E"e nt:I!cas ; g
Fobia gravissima: lugares apertados . LSS.O o > g
Estigma social grave Mainpulacdo do Clima 6 adinas
Vontade forte +2 - Em 1 rodada, muda o clima para Linguistimas L
chuva pesada ou neve. .
- Dano do relampago: 5 Briga 017
- Fisico do vento: 8 Armas brancas 0|7
Armas de fogo 0 7
Deteccdo de energia )
Controle do Clima 3 11

S H&\_ A Equipamento

Feitigco [latente] 5

- Consome 1d3 pontos de mente. Se o
personagem perder mais da metade de
sua mente em uma mesma rodada, ou
perder 3 pontos de uma vez s6, 0
personagem desmaiara.

Resisténcia ao frio e ao calor
extremos
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peronagem Anna Marie OPERA RPG
» & 9 9 91 o PR < [ -
‘ Fisico Destreza Inteligéncia Percepcio Vontade Magia Mente Sorte
Original - Dano Sofride Original +H- Original +- Original +- Original Original Original Original
< () (9 (9 [ < (9 (9 (9
6 x3 7 7 6 6 10 8 5
18 | +2
Relativo | Dano Penalidade Penalidade Penalidade Desgaste Desgaste Desgaste Desgaste
© Habilidades Bélicas de Combate Corpo-a-Corpo P | [Enicativa )
Arma Nivel Golpe Aparo  Dano 7
Artes Marciais 2 9 9 | 1d2+1 =
2 Esquiva ‘¢
9
Igf Egﬁes 'g!
Fisicas | Mentais
2 2
Deslacamento
6 1%_
4|
rs ore T YT
€ * Habilidades Bélicas de Combate a Distincia (|
Arma Nivel TR TM  Dano Cad Car Municdo
2 B
3 D
4 E
3 G
6,7, 8% (&
8* I
9 H
10 F
[z A
| | | | | | Slacoe ST ESE Cni s LSS T o
Custo M Caracteristicas r‘-j Custo ’ Poderes & Mutagﬁes '(vr E Habilidades Nivel | Teste
raefte +1 :
Recuperacao rapida Absorcéo de poderes éllgn_s ) 118
- Toque instantaneo minals 118
. 5ri i - 1 nivel de poder por acéo Esportivas
Flashback: memdrias absorvidas por p porag b 1 8
Linguisticas
seus poderes s - )
Estigma social grave SOrgao de psique )
- Toque instantaneo Briga 0|7
- 1 nivel de habilidade por acéio Armas Brancas ol 7
Armas de fogo 0 7

S H&\_ A Equipamento

Absorcdo de vitalidade

- Toque instantaneo

-1 ponto de fisico original por rodada
Ampliagcdo de Fisico x3

Véo
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persnagem James Hawlett OPERA RPG
) (3 (?» ’ (d Q (3 "-‘—"ﬂ (3 (3 ae‘!g < 3
‘ Fisico ﬁ Destreza Inteligéncia Percepcio Vontade Magia Mente Sorte
Original +/- Dano Sofrido Original +- Original +- Original +- Original Original Original Original
< (®) (9 (9 [ < (9 (9 (9
8 X2 10 5 10 10 10 8 5
16 | +2
Relativo | Dano Penalidade Penalidade Penalidade Desgaste Desgaste Desgaste Desgaste
€ Habilidades Bélicas de Combate Corpo-a-Corpo R [Snicativa '}
Arma Nivel Golpe Aparo  Dano 1
Artes Marciais 3 13 13 | 1d2+1 -
Garras 4 14 | 14 | 1d2+45 14
[of Ecﬁes 'o]
Fisicas | Mentais
4 2
Deslocamento
6 18

Fy

Habilidades Bélicas de Combate a Distancia

Arma Nivel

TR

(9 |

Dano  Cad  Car Municdo

™

2 B
3 D
4 E
5 G
6,7.8% | C
8% 1
o H
10 F
11,12 | A

Jces T representa pares o conenotds
do corpo, como sas, ¢ aadas wtc ...

[ T ———y

desc onsieTar ¢ usar ¢ omo e fosse o troneo.

Custo

Custo

m Caracteristicas @ |
bidestria

Reflexos Rapidos
Sentidos ampliados +4

Estigma Social grave

Empatia com animais

Furia grave

Impulsividade grave

Prontiddo +2

Teimosia leve

Vicios: charutos e bebidas leve
Vontade forte +4

S H&\_ A Equipamento

’ Poderes & Mutacoes )

Poderes mutantes

Fator de cura expontanea
- 16 pvfrodada

Reforco Metalico
- Adamantium, sofre 2 danos fisicos, o

restante é absorvido pela protecéo
interna, a ndo ser que o dano atinja
orgaos vitais.

Garras
- G+1, A+, > d243

Ampliacdo de Fisico x2
Padr3o de Tempo Aumentado 3

E Tabilidades Nive | Teste
Esportivas 2 12
Ladinas 3 8
Linguisticas 2 7
Militares 1 6
Briga 0 10
Armas brancas 0 10
Armas de fogo 0 10
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