


BESOURO AZUL 'é' Wg
perenaEm - Jaime Reyes OPERA RPG =,
A e B e B B B BT [
' Fisico Destreza Inteligéncia Percepcio Vontade Magia Mente Sorte
Original +/- Dano Sofrido Original +/- Original +/- Original +/- Original Original Original Original
(%) (9) (9 (%) (9 (% () (3 (9
6 6 6 10 8 15 8 5
Relativo | Dano Penalidade Penalidade Penalidade Desgaste Desgaste Desgaste Desgaste
2 Habilidades Bélicas de Combate Corpo-a-Corpo P | 2 Inicativa
Arma Nivel Golpe Aparo  Dano 6
Artes Marciais 1 7 7 1d2 =
[.)' Esquiva ’c!
Laminas do besouro 1 9 g | 1d3+1 7
Asas do besouro 2 8 12 1d2 E‘F)isiciw:fmtﬁ
2 2
Deslocamento
6 18
‘-L ‘*‘
't?‘ Habilidades Bélicas de Combate a Distancia |
Arma Nivel TR M Dano Cad  Car Nunicdo
Canhdes de energia 1 6 6 1d6+3 | 2 -
3
E
5
S, 7, &*
=
=
10
11,12
ren T 'represenia pates 1o cavauciris
T
Custo Caracteristicas Y [ . Poderes & Mutacoes @ ﬂ Habilidades Ditvel |-Teste
nventividade ; ; -
Credulidade leve Poderes magicos conferidos Aliens 218
PaGiH] | pela armadura Besouro: Cientificas 7
Tﬁﬂgﬁ?v% =Ve Esportivas 117
Absorcéo de Danos total 4/4 Veiculos 7
Canhdes de energia (1d6+3) .
Laminas, G+2, A+2, >1d3+1 Briga 016
Escudo, <6/6, repele totalmente Armas de fogo 016
Armas brancas 016

? H&}_ A Equipamento

Besouro mégico
Armadura do besouro magico

qualquer tipo de dano
proveniente de energia de
qualquer natureza (inclusive
magica).
Asas
Voo, super velocidade 2, 120
Km/h
Percepcéo Extra-sensorial

- Rastreamento, rastreia
qualquer tipo de matéria ou
energia.
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DEVASTADORA

perzonzgem. Rose Wilson OPERA RPG =y
) 3 > i < Q o KoY @ - ¥ &, “
' Fisico ﬁ' Destreza Inteligéncia Percepcio Vontade Magia Mente Sorte
Original +/- Dano Sofrido Original +/- Original +/- Original +/- Original Original Original Original
(%) (9) (9 (%) (9 (% () (3 (9
6 x3 8 X2 8 X2 8 +2 7 6 8 5
18 | +2 .
Relativo | Dano Penalidade Penalidade Penalidade Desgaste Desgaste Desgaste Desgaste
2 Habilidades Bélicas de Combate Corpo-a-Corpo P | 2 Inicativa
Arma Nivel Golpe Aparo  Dano g
Artes Marciais 3 11 11 | 1d2+1 =
[.)' Esquiva ’c!
Katana 2 | 13 | 13 | 1d3+3 12
IJ AcGes &)
Fisicas | Mentais
3 3
Deslocamento
6 18
‘-L ‘*‘
't?‘ Habilidades Bélicas de Combate a Distancia |
Arma Nivel TR M Dano Cad  Car Nunicdo
Shuriken 2 9 10 | 1d2+1 2 -
2 B
3 I
£ =
5 €]
S )
g* BE
2 H
10 i
11,12 A
ren T 'represenia pates 1o cavauciris
Custo Caracteristicas r"’ Custo . Poderes & Mutacﬁes r@r ﬂ Habilidades Nivel | Teste
!mb'dest”a iacao de Fisi Ciéntificas 2 |10
Recuperago rapida Ampl!a9§o de Fisico x3 LU
: Ampliagdo Mental x2 Criminais 2 (10
Imunidade a doengas A D 1 Esportivas 2 110
gent:ﬁos ampliados +2 uper Destreza + g 5 10
aroina i Sedugéo 1 (10
Caracteristica dbvia: cabelos e Prtlac?gnlgag 2(3 bate +2 .
sobrancelhas completamente > Aga0i0e -0 Moa'e Briga ol -
—— (Ro§9 pode ut|I|zarls.ua
Atraente +1 habilidade precognitiva para Arremesso 0] -
combate. No inicio de cada Armas brancas 01 -
rodada, o jogador deve Armas de fogo 01 -

Controle emocional +1
Vontade forte +1

Orgulho leve

Furia leve

Mau-Humor leve
Impulsividade leve
Excesso de confianga leve

? H&}_ A Equipamento

Katana de titanio (G+3, A+3, »D3+1)
Shuriken x6 (TR+1 TM+2 >1d2)

Armadura de escamas de ceramica
(protegao total 2/4).

especificar se essa habilidade
sera usada para ataque ou
defesa).

Proje¢ao Astral (apenas em
visdes precognitivas)



Rodrigo aka Shoran
Logo Shoran


JERICHO 'é‘ w
perenam Joseph William Wilson OPERA RPG ==,
[ Fe L~ F -
2 T [ ] [ o] (R ] o] 22
' Fisico Destreza Inteligéncia Percepcio Vontade Magia Mente Sorte
Original +/- Dano Sofrido Original +/- Original +/- Original +/- Original Original Original Original
“ - . “ 10 g 1[1071]| 8" ¢
Relativo | Dano Penalidade Penalidade Penalidade Desgaste Desgaste Desgaste Desgaste
2 Habilidades Bélicas de Combate Corpo-a-Corpo P | 2 Inicativa ¢
Arma Nivel Golpe Aparo  Dano 6
Artes Marciais 2 9 9 1d2 =
[.)' Esquiva ’c!
9
IJ Acgbes '(..!
Fisicas | Mentais
2 2
Deslocamento
‘al %
rs Te ras T s ’of
) ‘ Habilidades Bélicas de Combate a Distiancia
Arma Nivel TR T Dano Cad  Car Muricdo
2 B
3 5]
& E
5 €]
S, 7, &* 19
B T
= H
10 i
11,12 A
ren T 'represenia pates 1o cavauciris
:ﬁ.ﬁﬁm‘i‘mm;
Custo M Caracteristicas Y [cw . Poderes & Mutacoes <3 ﬂ Habilidades Ity | Tesie
mbidestria o i
Atraente +1 Habilidades meta-humanas Artisticas 319
Sentid iiad 5 Cientificas 218
entidos ampliados + NP
Mudez auto—iFr)1duzida Contrc_)Ie Ment}al g;m'grr][igs ; ;
- Jericho, apés fazer contato Pe
; visual direto com os olhos de Ladinas 118
Carisma +1 | ol Seducao 218
N ;Jrg alvo, cons?cgue~con rolar
Benevoléncia grave odas as suas fungdes corporais o ar
Sepyiniciativa < como se fosse seu proprio g
corpo. Arremesso 017
- Jericho se une totalmente ao Armas brancas 07
corpo controlado engquanto Armas de fogo 017
utiliza seu poder.
= Controle Mental 2 |10

? H&}_ A Equipamento

Arma

dura de escamas de ceramica

(protegéo BCDGH 2/4).

- E necessaria uma disputa de
vontade com o alvo para
controla-lo, e um novo teste &
hecessario a cada rodada.
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KID DEMONIO (_@3 Wﬂ

ee :
pesonagen Edhward "Eddie” Bloomberg OPERA RPG Jilans

'© ¢, (3 3 i g < 2
» . B B B A B 29 (.7
' Fisico Destreza Inteligéncia Percepcio Vontade Magia Mente Sorte
Original +/- Dano Sofrido Original +/- Original +/- Original +/- Original Original Original Original
(%) (9) (9 (%) (9 (% () (3 (9
7 X2 6 6 6 6 10 8 5
14 | +1
Relativo | Dano Penalidade Penalidade Penalidade Desgaste Desgaste Desgaste Desgaste
2 Habilidades Bélicas de Combate Corpo-a-Corpo P | 2 Inicativa
Arma Nivel Golpe Aparo  Dano 8
Artes Marciais 1 7 7 1d2 -
[.)' Esquiva ’c!
Garras 1 8 7 | 1d2+1 9
IJ Acgbes '(..!
Fisicas | Mentais
2 2
Deslocamento
6 18
‘-L ‘*‘
rs e T X TS F L/ r
) ‘ Habilidades Bélicas de Combate a Distiancia <
Arma Nivel TR M Dano Cad  Car Nunicdo
Sopro de fogo 2 8 11 4d3 - -
2 B
3 I
£ =
5 €]
S )
g* BE
2 H
10 i
11,12 A
ren T 'represenia pates 1o cavauciris
Custo w Caracteristicas Y [cue . Poderes & Mutagdes (3 | E Habilidades Nivel | Teste
esisténcia ao calor :
K, B3 Poderes de origem mistica Esportivas 7
Recuperagdo Rapida Ladinas 1|7
e i 903 igi Sociais 1|7
Caracteristica 6bvia: aparéncia Ampliaggo de Fisico x2
dernsmtines Reflexos de Combate +2 _
Briga 016
; Armas brancas 016
Anseio de poder leve Rag;ﬁodfd?go
Benevoléncia leve ) ; ;
Luxuria leve - Sopro {angulo 800; diametro: Rajadas 016
até 6m; extensdo: 10m); poder
perde 1 ponto de dano por
metro distante do personagem.
Corpo incandecente
-toque causa 1d4 dano por
queimadura.
- Temperatura: 50-4000C
Chifres e garras pequenas
('
H&}_ A Equipamento
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MISS MARTE o . U7 ) -
B - g EE“TF
[per sonagem M'gann M'Orzz OPERA RPG \ o l dins
A T ][] ][] [ 2] (B2
' Fisico Destreza Inteligéncia Percepcio Vontade Magia Mente Sorte
Original +/- Dano Sofrido Original +/- Original +/- Original +/- Original Original Original Original
(%) (9) (9 (%) (9 (% () (3 (9
8 X5 6 6 x3 6 6 10 8 5
40 | +5
Relativo | Dano Penalidade Penalidade Penalidade Desgaste Desgaste Desgaste Desgaste

Arma

2 Habilidades Bélicas de Combate Corpo-a-Corpo P | 2 Inicativa

Artes Marciais

Nivel Golpe Aparo  Dano 6

1

7

7 | 1d2+4

[.)' Esquiva ’c!

7

IJ Acgbes '(..!

Sensibilidade emocional

Rajada ocular de energia, dano
1d6+4

Transmorfismo

Telepatia

Voo, 2000 Km/h, super
velocidade 9

Vulnerabilidade: fogo

Fisicas | Mentais
2 4
Deslocamento
6 18
‘-L ‘*‘
't?‘ Habilidades Bélicas de Combate a Distancia |
Arma Nivel TR M Dano Cad  Car Nunicdo
Rajada ocular de energia 2 8 14 | 1d6+4 - -
2
4
5
S
=
2
10
11,12
ren T 'represenia pates 1o cavauciris
T
Custo Caracteristicas r"’ Custo . Poderes & Mutacﬁes r@r ﬂ Habilidades Nivel | Teste
!0m rSenso f ot
; Fisiologia Marciana Artisticas 7
gansmg +c1j' . J Esportivas 8
enso de diregédo oL . .
Estigma Social grave Ampliagao de Fisico x5 Socials 218
Fobia gravissima: fogo Am_pha_gao Mental XS_ ; Briga ole
FlashRack|Eda Invisibilidade, detecgéo visual -4 g
Intangibilidade Rajadas 016
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MOCA MARAVILHA L@J w” e
rersnaden. Cassandra Sandsmark OPERA RPG SN ilans
) < @i EQ q XL :i;;t.quz*z
' Fisico ﬁ' Destreza Inteligéncia Percepgio Vontade Magia Mente Sorte
Original +/- Dano Sofrido Original +/- Original +/- Original +/- Original Original Original Original
(%) (9) (9 (%) (9 (% () (3 (9
6 x6 7 X2 6 6 7 10 8 [| 5
36 | +4
Relativo | Dano Penalidade Penalidade Penalidade Desgaste Desgaste Desgaste Desgaste
2 Habilidades Bélicas de Combate Corpo-a-Corpo P | 2 Inicativa
Arma Nivel Golpe Aparo  Dano 7
Artes Marciais 2 9 12 | 1d2+3 =
[.)' Esquiva ’c!
9
IJ AcGes &)
Fisicas | Mentais
3 2
Deslocamento
6 54
‘-L ‘*‘
't?‘ Habilidades Bélicas de Combate a Distancia |
Arma Nivel TR M Dano Cad  Car Nunicdo
2
3
ER
5
S
=
2
10
11,12
ren T 'represenia pates 1o cavauciris
o
Custo M Caracteristicas Y [ . Poderes & Mutacoes @ ﬂ Habilidades Ditvel |-Teste
raente +2 F et
B S o Poderes de natureza mistica Artisticas 7
Recuperagdo Rapida Cientificas 1|7
: Ampliagéo de Fisico x6 Criminais 7
Carisma +1 -
Padrdo de Tempo Aumentado 2 Esportivas 219
Vontade Forte +1 Super Velocidade 3 Ladinas 7
Honestidade grave 180 Krm/h ]
- Penal rolagem / Bénus de Sedugéo 2 (10
dano: +3
- Atritos cinéticos sdo Armas Brancas 017
compensados magicamente. Arremesso 07
Voo - Arremesso de lago 219
-180 Km/h
? H&}_ A Equipamento
Lago de Ares (o alvo pode sofre 3d3
danos de eletricidade; se o alvo
possuir a desvantagem FURIA em
sua ficha, o dano é dobrado).
Braceletes das Amazonas (proteg¢éo
EF 10/10; A+3).
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RAVENA L (>
peenazm Raven Roth WELCR?%PJG wg ;

ey
% Fe L F T
A § T B srssnar] [N oo | Fosias]. (B [BEe] [®e
' Fisico Destreza Inteligéncia Percepcio Vontade Magia Mente Sorte
Original +/- Dano Sofrido Original +/- Original +/- Original +/- Original Original Original Original
(% (%) (9 (9 8 (9 8 (9) 25 (¥ 10 (3 (9
Relativo | Dano Penalidade Penalidade Penalidade Desgaste Desgaste Desgaste Desgaste
e Py I -
2 Habilidades Bélicas de Combate Corpo-a-Corpo P | @ [nicativa ¢
Arma Nivel Golpe Aparo  Dano 7
Artes Marciais 1 8 8 1d2-1 =
[.)' Esquiva ’c!
8
IJ Acgbes '(..!
Fisicas | Mentais
2 2
Deslocamento
]
rs e P T r“r
) ‘ Habilidades Bélicas de Combate a Distancia
Arma Nivel TR T Dano Cad  Car Muricdo

11,12

=3
~1
o
*
L e sl Bl 1 Tel [ [] fe] Loel

Quando ridohourer taks prrtes,
ke scveidTr e s como s fosse oo

Custo ! I l Caracteristicas r"’ Custo . Poderes & Mutacﬁes r@r ﬂ Habilidades Nivel | Teste
[0]

nfrole emocional +2

i ; Poderes de natureza mistica Aliens 119
e i Manipulagéo 3 |11
mente forte +2 Ego Espiritual Sociais 2 110
Mau-humor leve - Projegéo astral, Medicinais 119
Devocao: azurath completamente msubstanqal e N

¢ ndo pode afetar substancias Feitigo 3 M

diretamente, mas pode
compartilhar sua consciéncia
com Ravena e projetar seus
poderes magicos.

Feitico 5
- cada efeito consome 1 ponto
de magia.
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ROBIN PR > =
() ee
persoraen. Timmonthy "Tim" Drake OPELERK%PJG [itans

A TR ] P ) Bl R
' Fisico Destreza Inteligéncia Percepcio Vontade Magia Mente Sorte
Original +/- Dano Sofrido Original +/- Original +/- Original +/- Original Original Original Original
(%) (9) (9 (%) (9 (% () (3 (9
6 9 8 8 +2 7 10 10 15
Relativo | Dano Penalidade Penalidade Penalidade Desgaste Desgaste Desgaste. Desgaste
2 Habilidades Bélicas de Combate Corpo-a-Corpo P | 2 Inicativa
Arma Nivel Golpe Aparo  Dano 10
Artes Marciais 3 12 12 1d2 -
[.)' Esquiva ’c!
Bastdo metalico 3 | 14 | 14 | 1d2+1 14
IJ AcGes &)
Fisicas | Mentais
2 2
Deslocamento
6 18
‘-L ‘*‘
't?‘ Habilidades Bélicas de Combate a Distancia 0|
Arma Nivel TR M Dano Cad  Car Nunicdo
Shuriken 3 12 | 15 1d2 2
2
3
Batarangue 2 11 14 1 - :
- S
Arpéu 2 [ 11 [ 14| 1d2 | - -
i )
ren T 'represenia pates 1o cavauciris
o
Custo M Caracteristicas Y [ . Poderes & Mutacoes @ ﬂ Habilidades Ditvel |-Teste
ragnte +1 - Cientificas 2 |10
Eeﬁweral%é,o-?épida Humano altamente treinado. e 5 |46
Ss (3>r<grsF65|;1eploos Possui um arsenal de pequenos | | Esportivas 2 |10
9 . acessoérios no cinto de Ladinas 3 |11
Sentidos Ampliados +2 o Milit 119
utilidades que devem ser iiales
Afinidade com computadares préviamente combinados com o Lingufsticas 19
Bom senso mestre. Qualquer equipamento Manipulag&o Mental 19
Senso de diregio pequeno o suficiente para caber Sociais 2 110
Prontidao +1 nos compartimentos do cinto Medicinais 119
Srizeiside sl pode ser combinado. Veiculos 2 (10
nseio de justica grave Zoolégicas 119
Devogéo grave: Batman
Voto gravissimo: ndo matar Briga ol o
Codigo de Honra do cavaleiro Arr%messo olog
das trevas. Armas Brancas 019
Armas de Fogo 019
e H&}_ A Equipamento
Shuriken x10 (TR+0, TM+3)
Batarangue x2 (TR +0, TM+3)
Batarangue explosivo x2 (dano 3d2)
Arpéu cf gancho
Bastdo de titéanio (G+2, A+2, >1d2)
Armadura de Kevlar (BCDEFGH 2/6)
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SUPERGIRL

personagem Karg Zor-El

OPERA RPG '
) 3 (3 i 3 Q o KoY @ - Yo &, 2
' Fisico ﬁ' Destreza Inteligéncia Percepcio Vontade Magia Mente Sorte
Original +/- Dano Sofrido Original +/- Original +/- Original +/- Original Original Original Original
(%) (9) (9 (%) (9 (% () (3 (9
5 x10 6 x3 6 6 7 10 8 5
50 | +6
Relativo | Dano Penalidade Penalidade Penalidade Desgaste Desgaste Desgaste Desgaste
2 Habilidades Bélicas de Combate Corpo-a-Corpo P | 2 Inicativa
Arma Nivel Golpe Aparo  Dano g
Artes Marciais 1 10 10 | 1d2+5 =
[.)' Esquiva ’c!
10
IJ AcGes &)
Fisicas | Mentais
4 2
Deslocamento
6 =
‘-L ‘*‘
't?‘ Habilidades Bélicas de Combate a Distancia |
Arma Nivel TR M Dano Cad  Car Nunicdo
Visdo de Calor 1 10 16 | 1d6+4 -
-
Super Sopro 1 10 | 13 - - : =
- S, 7, &* 19
Sopro Congelante 1 10 | 13 - - —
i T
ren T 'represenia pates 1o cavauciris
T .
Custo Caracteristicas r"’ Custo . Poderes & Mutacﬁes r@r ﬂ Habilidades Nivel | Teste
ﬁraente +2 i - ; Esporti
P - portivas 118
Recuperagao Rapida Fisiologia Kryptoniana P s | 2
Veriade Eorsed Ampliag&o de Fisico x10 Sociais 17
Elshbacls by Padrdo de Tempo Alterado 3 _
Super Destreza +3 Briga 016
Orgulho leve P i Raiad ol s
Super Velocidade 9, 2000 Km/h ajadas

Voto: ndo matar

Super félego, 24h

Super sopro 10, Fis 12

Super audigéo 10, 1024x
Visao de Calor, 1d6+4

Visdo Raio-X 4, 10m3

Visao Telescépica 10, 1024x
Visdo Microscépica 10, 1024x
Invulnerabilidade, absorgéo de
danos 10

Vulnerabilidade: kryptonita e
magia.
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