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Action Script  
 بر روی اشيا پياده سازی می Action گويند و کدها به صورت کد Action Scriptکد نويسی برای فلش را 

  .کنيم
  :در سه جا می توان کد را نوشت

Frame -1 
Button -2 

Movie Clip -3 
  

  :نکات
  .  داريمHandlerاحتياج به يک Movie ClipوButton برای کد نويسی بر روی  *

Action Script*حساس به متن می باشد).Case sensetive(  
.کدها با حروف کوچک شروع می شوند*  
  . می گذاريم;در انتهای هر دستوريک *
:قانون نوشتن نامها در فلش *  

 aliRezaHosseini. کلمه اول با حرف کوچک وکلمه دوم به بعد با حرف بزرگ نوشته می شوند
  getURL.دند،مثلا کلمات مخفف همه ی حروفشان بزرگ نوشته می شو در اين حالت استثنايی هم وجود دار

  
  

:چند نمونه از کدها   
Stop();-1 متوقف ساختن   playBack 

 Play(); -2 به حرکت درآوردن  playBack  
.    برو به محل مورد نظرواجرا کن   gotoAndPlay(“Frame label”/Frame number); -3 

.يست    برو به محل مورد نظروبا  gotoAndStop(“Frame label”/Frame number); -4 
  
 warning   اگرنامهای مشابه انتخابکنيم . برچسب های فريم ها بايد منحصر به فرد باشندtimeLineدرهر *

   .می دهد و اولی را در نظر می گيرد
  
 :هاeventچند نمونه از *

 Press -1                   لحظه فشردن دکمه 
 Release -2      لحظه رها کردن ماوس          

 Release out -3         کليک روی دکمه و لحظه رها کردن خارج ازدکمه 
 Roll over -4              آمدن ماوس روی دکمه

 Roll out -5                کنارآمدن ماوس از روی دکمه
 Drag over -6            کليک خارج ازدکمه و لحظه کشيدن روی دکمه 
 Drag out -7              کليک روی دکمه و لحظه کشيدن خارج ازدکمه 

 Keypress -8             لحظه فشردن يکی از دکمه های صفحه کليد
  
  :دو حالت داردKeyPress کد نويسی بر روی *
 …,home,del,insert,enterمثل : کدنويسی برای دکمه هايی که نام دارند-١

On( keypress “< Enter>”) 
 …,a,s,d,fمثل :کتری هستندکدنويسی برای دکمه هايی که تک کارا -٢

On( keypress  “S”) 
  
  : Handlerتعريف*

On(command / event ){  
       Statements; 
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} 
 

  . داشته باشدHandlerيک دکمه می تواند چند *
  .ارد داريم،دو راه حل برای کنترل کردن آن وجود دMovieClipيک  :مثال*
.چند دکمه برای آن می گذاريم-١  
 

                                                                                    
On(release){  on(release){         On(release){      On(release){ 
    Play();                stop();                  gotoAndStop(1);            gotoAndPlay(1); 
}                                 }                              }                                      } 
 

از صحنه ايجاد)داخل يا بيرون (می توان آن را از طريق صفحه کليد کنترل کرد،به اين صورتکه دکمه ای -٢  
 می گذاريم و Hitبرای آن فقط برای اينکه ديده نشود  را بر روی آن می نويسيم،يیدهامی کنيم که ديده نشود و ک

  .ولی در صحنه ديده نمی شود،  به رنگ آبی فيروزه ای در می ايد
  :اين کدها را روی آن می نويسيم

On(keypress”s”){ 
Stop(); 
} 
 
On(keypress”p”){ 
play(); 
} 
 
On(keypress”r”){ 
gotoAndStop(1); 
} 
 
On(keypress”f”){ 
gotoAndPlay(1); 
} 

  ):در همان جا( هست، پس بايد اين دستورات را برای حروف بزرگ هم بنويسيمCase sensetiveچون فلش 
 
On(keypress”S”){ 
Stop(); 
} 
 
On(keypress”P”){ 
play(); 
} 
 
On(keypress”R”){ 
gotoAndStop(1); 
} 
 
On(keypress”F”){ 
gotoAndPlay(1); 
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}  //you can type comment like this 
 نکات

  . نمی نويسيمActionروی فريمی که محتوا دارد *
  .تنها بر روی فريم کليدی می توان کد نوشت*
  .استفاده می شود// از ) comment(برای نوشتن توضيحات *
  

  ها و کنترل جداگانه انيميشن هاmovie clip کار با
  .داشته باشد وبا نامش می توان آن را کنترل کرد می تواند يک نام movie clipهر *

:برای گذاشتن نام  
  movie clip انتخاب -١
  .،نام را وارد می کنيمinstance name،در قسمت properties در -٢
 

   کرد و بقيه را به stopمثلا يکی را . می توان چند انيميشن داشت و هر کدام را جداگانه کنترل کرد*
. عکس و غيرهحرکت در آوردو يا به  

   داريمmovie clipبه اين صورت که مثلا دو 
.                                                                         وارد هر کدام می شويم و حرکتشان می دهيم -١
  )Greenوبه ديگری Blueبه يکی .(  به هر کدام يک نام می دهيم-٢
  :های زير را برای آنها قرار می دهيم  دو دکمه قرار می دهيم وکد -٣

On(release){ 
    Blue.play(); 
    Green.stop(); 
} 
 
On(release){ 
    Green.play(); 
    Blue.stop(); 
} 

:١نکته   
 درايم و می خواهيم آن را هم کنترل کنيم، Brown ديگری به نام movie clip ،يک Blueفرض کنيد درون 

  :يمپس اينگونه عمل می کن
Blue.Brown.play(); 

:٢نکته   
 movie clip اصلی و ديگری درون timeLine داريم ،يکی در Blue به نام movie clipفرض کنيد دو 

  يک از آنها اعمال می شود؟ و در اين حال اين دستورات روی کدامديگری 
  .ی برو اصلtimeLine استفاده می کنيم که به فلش می گويد در  root_از دستوری به نام 

_root.Blue.play(); 
_root.Blue.Brown.play(); 

  
  **ساختن یک 

در يک لايه ) داريمLinkوAbout Usفرض کنيد دو منو به نامهای ( منوها را به صورت دکمه ايجاد می کنيم-١
 .menuبه نام 

.)          م باز شوندبرای هنگاميکه روی منوها کليک می کني( در دو لايه جداگانه دو پنجره به صورت دلخواه -٢ 
  ) About,Link (. می کنيم و يک نام به آنها می دهيمشان تبديلmovie clipايجاد می کنيم وبه  

 قرار  ()stop،برای فريم اول  اگر مايل بوديم وارد آنها می شويم و يک افکت برای باز شدنشان می گذاريم-٣
  .می دهيم

  :يم کد زير را وارد می کنAbout برای دکمه -۴
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On(release){ 
     _root.About.gotoAndPlay(2); //it will play from second frame 
     _root.Link.gotoAndStop(1);  //first frame has stop() code 
} 

  : اين کد را می نويسيم Linkو برای دکمه 
On(release){ 
     _root.About.gotoAndStop(1); 
     _root.Link.gotoAndPlay(2); 
} 

 کليک می کنيم )منو(يعنی وقتی روی يک دکمه).movie clipدرون ( می توان پنجرها را با يک افکت بست -۵
  . پنجره بعدی باز شودسپساول پنجره قبلی بسته شود 

 بر چسبی به نام پمجره  پس برای اين کار افکت را به دنبال بقيه فريمها می گذاريم وبه فريم اول بسته شدن -۶
hide در دو پنجره.( می دهيم (  

 : در کد نوشته شده بر روی دکمه ها  تغيير زير را می دهيم-٧
  :About    در دکمه  

On(release){ 
     _root.About.gotoAndPlay(2); 
     _root.Link.gotoAndPlay(“hide”); 
} 

 
   : Link    در دکمه   

 
On(release){ 
     _root.About.gotoAndPlay(“hide”); 
     _root.Link.gotoAndPlay(2); 
} 
 

  .) قرار داد٣۶مثلا (. را زياد کردFrame rateبرای بيشتر کردن سرعت می توان   *
 

 ActionScript 2  
داشتيم که برروی هريک که کليک می کرديم ابتدا پنجره ی قبلی بسته و پنجره ) منو(در مثالی که گفته شد دو دکمه 

  .مه باز می شدمربوط به آن دک
     Aboutاما اگردقت می کرديد ، متوجه می شديد که برای اولين بار که روی يکی از دکمه ها کليک می کنيد مثلا

  Aboutو سپس پنجره )در صورتی که برای اولين بارهيچ پنجره ای باز نبوده (را می بندد Linkابتدا پنجره ی 
  .را باز می کند

ای هرپنجره  متغيری تعريف کنيم که باز بودن يا نبودن آن را کنترل کند وبراساس برای رفع اين مشکل بايد بر
  . مقدارآن متغير پنجره ها را بازوبسته کنيم 

  
  تعريف متغير

برای تعريف متغيردر فلش کافی است که نام آن آورده شود و احتياجی به تعيين نوع آن نيست ،درواقع متغيرها 
  . ها هستند Flagهمان 

  
   متغيرتعريفمحل 
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متغيرها را در اولين فريم از . داريم که کدها را درآن می نويسيم Action اصلی يک لايه به نام  TimeLineدر 
  :به طور مثال .اين لايه می نويسيم وهمان جا می توان به آن مقدار اوليه داد

AboutFlag=0; 
LinkFlag=0; 

 
  . می باشد  Global شود ،متغير سراسری يا  اصلی تعريف می Time Lineدر واقع متغيری که در 

  .متغيرها می توانند هم نام باشند اما در دوجای مختلف *
 TimeLine اصلی تعريف می کنيم برای اينکه با متغيرهای هم نام خود در  TimeLineپس وقتی متغيری را در 

  )م تعريف وهم در هنگام استفادههم در هنگا.( را قرار می دهيم  root_ های ديگر اشتباه نشود، اول آنها 
    _root.AboutFlag=0;  

_root.LinkFlag=0; 
  .وقتی مقدار متغيرها صفراست يعنی پنجره ها بسته هستند*

  : کد زير را می نويسيم  Aboutبرای دکمه 
On(release){ 
    If( _root.AboutFlag = = 0){ 
         _root.About.gotoAndPlay(“show”); 
         _root.AboutFlag =1; 

            } 
    If( _root.LinkFlag = =1){ 
         _root.Link.gotoAndPlay(“hide”); 
         _root.LinkFlag =0; 
          } 
} 

  . . .وبرای بقيه دکمه ها هم به همين صورت 
  

 Traceدستور 
توسط اين دستور می توان مقدار متغيرها  و.  داردC درزبان watchاين دستور درواقع عملکردی شبيه به پنجره 

منظور از خروجی ، پنجره ای در محيط فلش می باشد و اين پنجره در فايل . را همزمان در خروجی مشاهده کرد 
  .  اجرايی ديده نمی شود

  
  
  

  :اين دستور به سه شکل استفاده می شود
  ;Trace(“message”)                                                         :                                 چاپ يک پيغام -١
 ;Trace(_root.AboutFlag):                                                                   نشان دادن مقدار متغيرها -٢
  “ : root.AboutFlag”); Trace(“AboutFlag is_ +:                   نشان دادن يک پيغام و مقدار متغيرها -٣
  

                   AboutFlag is : 2                                                                   >=خروجی  حالت سوم 
             

  . را در هر جايی از محل نوشتن کدها می توان نوشت  Traceدستور *
  

  ساختن يک گالری عکس
 داريم که وقتی روی آن کليک  Galleryض کنيد در همان صفحه اصلی از مثالی که گفتيم دکمه ای هم به نام فر

 می باشد که وقتی  Previous و يک دکمه  Next  بازمی شود و شامل يک دکمه  Galleryمی کنيم پنجره ی 
 می زنيم يکی يکی به عقب بر  Previous کليک ، يکی يکی عکسها را به ما نشان می دهد و وقتی  Nextروی 

  .می گردد
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 Import کردن عکس  

عکسها . را می زنيم وپنجره ای باز می شود و هر تعداد عکس که خواستيم انتخاب می کنيم ctrl + r کليدهای 
  .وارد کتابخانه فلش می شوند

  
 Stageآوردن عکسها در 

می اوريم و اندازه آن را تنظيم می کنيم ،برای اينکه  )f11( زده ويکی از عکسها را از کتابخانه f6 اول در فريم
 زده و عکس  f6تمام عکسها به همين اندازه و در همين جا روی همين عکس قرار بگيرند ،برای عکس دوم هم 

 را می زنيم و عکس بعدی را انتخاب می کنيم و swap گزينه  propertiesقبلی را انتخاب می کنيم و در 
  . همينطور الی آخر 

  
   : Nextکد دکمه 

On(release){ 
    nextFrame(); 
} 

   : previousکد دکمه 
  

On(release){ 
    prevFrame(); 
} 

 تبديل کرد Movieclipمثلا می توان عکسها را به . می توان کاری کرد که عکسها با افکت ظاهر وناپديد شوند *
  .ناپديد شدنشان  ظاهر شوند وبلعکس برای  alpha =100 و تا  alpha=0و از 

  
  ساختن فايل اجرايی

  . را انتخاب می کنيم  exeپنجره ای باز می شود و گزينه -١
File → publishing setting → 

  shift + F12 ← شدن  publish برای -٢
  
  
  
  
  

Full Screen  ساحتن پنجره   
  . استفاده می شودctrl+fبرای به صورت دستی تمام صفحه کردن ازکليدها ی -١
 به اين صورت استفاده می  fscommandاز دستور .  شود  FullScreenرای اينکه به صورت اتوماتيک ب-٢

  .شود 
Fscommand(“fullscreen”,”true”); 

  .همه ی حروف کوچک هستند*
  . می نويسيم  Actionاين دستور را در اولين فريم در لايه *
  

  تمام صفحه وکوچک  کردن پنجره با دکمه
 تعريف می کنيم  FullScreenFlag  روی صفحه قرار می دهيم و متغيری به نام  Fullscreenم دکمه ای به نا

  .که وضعيت بزرگ يا کوچک بودن صفحه را کنترل کند
_root.FullScreenFlag=1; 

  :کد دکمه مانند زير می باشد 
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On(release){ 
     If( _root.FullScreenFlag = =1){ 
          Fscommand(“fullscreen”,”false”); 
          _root.FullScreenFlag =0; 
       } 
    Else{ 
           Fscommand(:fullscreen”,”true”); 
           _root.FullScreenFlag=1; 
    } 
} 

  Exitدکمه 
  .می توان دکمه ای برای خارج شدن قرار داد وکد زير را بر روی آن می نويسيم 

On(release){ 
     Fscommand(“quit”); 
} 

  
  

Action Script 3  
فرض کنيد برای پروژه مان ابعاد خاصی را در نظر گرفتيم و آن را تنظيم کرديم و مايل نيستيم که کاربران بتوانند 

جای هميشگی که .( استفاده می کنيم  Actionابعاد کارمان را تغيير دهند،پس از اين دستور در اولين فريم از لايه 
  .)را می نويسيم کدها 

fscommand(“allow scale”,”false”); 
 

  :پس از دستور زير استفاده می کنيم .فرض کنيد در پروژه مان مايل نيستيم که منوهای فلش نشان داده شوند 
  

fcommand(“showmenu”,”false”); 
  

  اجرای يک فايل اجرايی درفلش 
روی آن کليک می کنيم يک فايل اجرايی ،اجرا می شود  داريم که وقتی  Executeفرض کنيد دکمه ای به نام 

  .) داشته باشد وهر چيزی می تواند باشد  exeاين فايل بايد پسوند .(
  

  :نکته مهم 
  . در کنار فايل فلش ما حتما باشد تا بتواند اجرا شود fscommandبايد درون پوشه ای به نام  فايل اجرايی 
  

  :روی دکمه کد زير را می نويسيم 
On(release){ 
      fscommand(“exec”,”file1.exe”); 
} 

 
file1.exeنام فايل اجرايی می باشد .  

  
UpLoad کردن Site  بر روی اينترنت   

  . کنيم  Upload خودمان را  siteبه دوصورت می توانيم 
  

  به صورت يکجا  -١
  Site  بار کردن  Dynamicبه صورت جداگانه يا  -٢
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  به صورت يکجا 

ها وپنجره های وابسته  Link را با تمام  site دقيقا کاری است که تا به حال می کرديم يعنی همه ی اين حالت
 کردن آن همه  Uploadبه آن که قرار است در جای خود باز شوند،به صورت يکجا طراحی می کنيم و موقع 

  .ی آنها با هم بار می شوند 
  :ابن روش معايبی دارد 

  
  پر حجم بودن کار  -١
 پايين سرعت  -٢
  

Dynamic بار کردن Site  
    

در اولين . ايجاد می کنيم  swf و پنجره ای را به صورت جداگانه در يک فايل با پسوند  Link   در اين روش هر 
 کليک می شود ،آنوقت صفحه مربوط به آن Linkبار فقط صفحه اصلی را بار می کنيم وهر بار که بر روی يک 

  .بار می شود
  

  :مزايا 
  

  کم حجم  -١
 سرعت بالا  -٢
مهمترين مزيت اين روش اين است که اگر خواستيم تغييری در يکی از صفحات بدهيم احتياجی نيست کل  -٣

site  را از حالت بار در آوريم وتغيير را بدهيم ودوباره کل site  را بار کنيم ،کافی است همان صفحه 
  .مورد نظر را تغيير دهيم ودوباره بارکنيم 

  
  :ن کار از دودستور مانند زير استفاده  می کنيم        برای اي

       
                                                                loadMovie (URL,Location,Variable); 

loadMovieNum (URL,Location,Variable); 
 

URL:  نام صفحه ی با پسوندswf است که قرار است بار شود .  
Location:  که معمولا يک (بارشدن صفحه ،محلmovie clip  خالی در نظرمی گيرند وصفحه ها را در آن 
  .)بار می کنند
Variable:   فرض کنيد از چند متغير در صفحه ای که قرار است بار شود استفاده .بودن آن دلخواهی است که

 پارامترهايی می توان متغيرها را به شده و می خواهيم از آنها در صفحه اصلی هم استفاده کنيم پس با استفاده از
  ... صفحه اصلی فرستاد و

  
  :نکته 

 وقتی صفحه ای را با کرديم و خواستيم صفحه بعدی را بار کنيم بايد ابتدا صفحه اول را از حالت بار درآوريم 
  )با استفاده از اين کد.(سپس صفحه بعدی را بار کنيم 

unLoadMovie(Location);   
Location:  صفحه ای که قرار است از حالت بار خارج شود محل.  

   
هرکدام را جداگانه Gallery و Links و About Us ايی که داشتيم فرض کتيد صفحاتsiteدر همان مثال : مثال 

  کليک شود  About Us  در کنار فايل اصلی ساختيم و می خواهيم هر وقت روی دکمه  swfدر فايلی با پسوند
  . صفحه آن باز شود 



 

 9

  خالی ايجاد می کنيم تا صفحه در آن بار شود و نامی هم برای  movie clipابتدا در صفحه اصلی بک  -١
 . آن می گذاريم 

 :  می نويسيم  About Usکد زير را برروی دکمه ی  -٢
 

loadMovie(“About.swf”,”_root.mc_Load”); 
 

  :يم   کردن هر کدام از صفحات کافی است کد زير را بنويس unLoad برای 
  

unLoadMovie(“_root.mc_Load”); 
 

   :نکته 
  .   شدن ندارند  unload  بار می شوند ، ابندا احتياج به  movie clip اگر همه پنجره ها در يک  

  
  
  
  
  

   از يک فايل متنی  Dynamic خواندن اطلاعات به صورت 
 upload را در آن قرار داد و آن را  site در اين روش می توان فايل متنی داشت واطلاعات مورد نياز صفخات  

  . کرد تا صفحات بتوانند اطلاعات مورد نيازشان را از آن بردارند 
  :برای اين کار دو دستور داريم 

loadVariables(URL,Location,Method); 
loadVariableNum(URL,Target,Method);   

URL:   نام فايل متنی که اطلاعات درونشس ذخيره می شود .  
 location: )  ميخواهيم اطلاعات درونش بار شود ) صفحه .  

method: بودن آن دلخواهی است  .  
  

  : برای مثال 
loadVariables(“Test.txt”,”_root.About”); 

 _root.About :  نامmovie clip که اطلاعات را می خواهيم درونش بار شود .  
Test.txt : نام فايل متنی.  

  
loadVariableNum(“Test.txt”,0); 

  )صفحه اصلی(صفريعنی در ريشه اصلی 
 

 وجود دارد و می خواهيم TextBox  داريم  که درون ان چند  product  به نام  movie clipفرض کنيد : مثال 
، باز شود و اطلاعاتی را از قايل متنی بخواند و  movie clip   کليلک کنيم، اين  productوقتی بر روی دکمه 

  .  ها بريزد TextBoxدرون اين 
  

   TextBoxايجاد 
  

   . Text  توسط ابزار  TextBoxايجاد يک  -١
 .  انتخاب می کنيم  Dynamic   ، نوع آن را  Type  از قسمت  propertiesدر -٢
 . ها می دهيم  TextBox  نامی به  var   از قسمت  propertiesدر -٣
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 و فايل متنی را در کنار فايل اصلی فلش خودمان   داريم Body  و  Title   با نامهای  TextBoxفرض کنيد دو
  :ايجاد می کنيم  و درون آن مانند زير می نويسيم 

&Title = my products & 
& Body = New products & 
    

مقداری که بايد درون متغير ريخته شود = مشخص می کند که کلمه بعد از آن يک متغير است وبعد از &علامت 
  . ديگر ميگذاريم & رای اينکه اشتباهی رخ ندهد آخر جمله هم يک علامت و ب. قرار می گيرد 

  
 TextBoxها يکی باشند تا هنگام بار شدن فايل متنی اين مقدارها در آن  TextBox نام متغيرها بايد حتماً با نام  

  . ها  قرار گيرند 
  

  : می نويسيم  product کد زير را روی دکمه 
loadVariables(“Test.txt”,”_root.product”); 

_root.product نام movie clip می باشد  .  
   

 انتخاب کرد تا چند خط را نشان multiline   به صورت   properties ها را می توان از TextBox   :نکته 
  . دهند

  
  
  
  

 Set   شدن يکسری از متغيرها از فايل متنی در همان لحظه اول بار شدن صفحه درون  
TextBox   

   
  . برای آن می گذاريم var ايجاد  و نامی در قسمت   Dynamic  ای  از نوع  TextBoxبرای اين کار

  .و مانند قبل مقداری برای آن در فايل متنی می نويسيم
  :   فريم اول کد زير را می نويسيم Actionدر لايه

loadVariablesNum(“Test.txt”,0); 
   

  
  
   Action Script 4      

  :مطالب قبل در ادامه 
  :مثال 

  با نامهای  input   از نوع  TextBoxبرای اين کار دو . را طراحی کنيم  Loginفرض کنيد می خواهيم صفحه 
 User  و password  در فايل متنی اين اطلاعات را وارد می کنيم . ايجاد می کنيم:  

& user1= test & 
& pass1 = 123 & 

 ايجاد می کنيم و کد زير را  Loginدکمه ای به نام . می گذاريم  password را  TextBox ، passwordنوع 
  :بر روی آن می نويسيم 

  
On(release){ 
     If( _root.user.text = = _root.user1)  
        If( _root.password.text = = _root.password1){ 
             gotoAndStop(2); 
        } 
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 } 
  eslseمی توان برای آن .  درست وارد شود ،وارد صفحه اصلی می شود  password   و user nameاگر 

  .گذاشت تا اگر اشتباه وارد کرد پيغام خطا بدهد
  

  عوض کردن شکل موس
  
   mc_Mouseبه نام . که می خواهيم شکل آن با شکل موس عوض شود  movie clip ايجاد يک -١
  : را می نويسيم  کد زير Action در فريم اول از لايه -٢

Mouse.hide(); 
startDrag(“_root.mc_Mouse”); 

 
  . ای که ايجاد کرديم همراه آن حرکت می کند  movie clipبا اين کد ابتدا نشانگر موس پنهان می شود و سپس 

  :می توان برای حرکت شکل همراه موس محدوده ای تعيين کرد تا نزديک به آن حرکت کند،مانند زير
  

startDrag(“_root.mc_Mouse”,800); 
 

  Dragانجام دادن عمليات 
  . کنيم  dragفرض کنيد دکمه ای داريم که می خواهيم آن را 

  :روی آن کد زير را می نويسيم 
On(press){ 
     This.startDrag(); 
}  

  
On(release ,releaseoutside){ 
      This.stopDrag(); 
} 


