
 
 

 

Umar Garang 
 

(Banditenanführer) 

 
Dein Stamm hat ein einträgliches Geschäft mit dem Anführer der Rebellen 
von Napata abgeschlossen: Alles was Du tun mußt, ist einen schlecht 
gesicherten Wagenzug der Engländer zu überfallen und den Wagen mit der 
Munition entweder zu vernichten oder zu erobern. 
 
 
Wenn Du es wirklich schaffst, den Wagen zu erobern und nach Napata zu 
schaffen, dann ist für Dich und Deine Leute eine fette Belohnung drin! 
 
 
Deine Truppen:  1x 20 Mhadisten 
    1x 19 Mhadisten mit Gewehren 
 
Wenn Du Deinen Auftrag erfüllt hast, hat es Dir der Rat der Stammesältesten 
überlassen wie Du weiter vorgehen möchtest. 
Dein Entschluß steht fest: Du wirst auf der Seite von Ibrahim Abboud gegen 
die verhaßten Engländer kämpfen und sie den Tod Deines Sohnes büßen 
lassen! 
 

Tod allen Briten! 
 

 
 
Sonderregel: 
Versteckte Aufstellung! (Zeichne eine Karte von der Umgebung und notiere 
die Position Deiner Truppen) 
 


	Umar Garang

