Ibrahim Abboud

(religiéser Fuhrer des
Dorfes Napata)

Endlich hast Du Dein Ziel erreicht — die Bevdlkerung hat sich gegen die
verhaldten Unglaubigen erhoben! Deine Truppen haben als erstes die
Eisenbahnlinie, Uber die die Festung Kerma mit Nachschub versorgt wird,
unterbrochen. Das heil3t wahrscheinlich, daf’ die Kanonen der Englander nur
noch fur wenige Schufld Munition haben. Zuverlassige Informanten haben Dir
auch von einem Wagenzug berichtet, der in Richtung Kerma unterwegs ist.
Um diesen wird sich Dein Verbiindeter, Umar Garang, kimmern.

Wovon die Briten nichts wissen ist, daf3 es Dir gelungen ist eine Kanone
aufzutreiben! Aber Du hast das gleiche Problem wie die Unglaubigen: wenig
Munition (nur 2 Schuf). Vielleicht schafft es Umar ja, den Wagenzug zu
erobern und Dir die dringend bendtigte Munition zu beschaffen.

Auch die tapferen Krieger der Oase Ushar sind bereit Deiner Sache zu
Folgen. Sie warten nur auf einen Boten mit der Nachricht loszuschlagen...

Deine Truppen im Dorf Napata: 2x 20 Mhadisten
1x 19 Mhadisten mit Gewehren
(Deine Leibwachen)
1x Kanone mit Crew

Du mufdt es um jeden Preis schaffen die Festung einzunehmen und fur Deine
Leute zu sichern. AuRerdem darfst Du nicht dem Feind in die Hande fallen,
denn sonst ist die Rebellion zum Scheitern verurteilt!

Sonderregel:
Du darfst nicht in den Kampf um den Munitionswagen eingreifen!
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