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Juegos
¿Por qué jugamos? Nadie lo sabe a ciencia cierta. Unos dicen que es para liberarnos de las tensiones, otros que para adoptar personalidades diferentes a aquélla con la cual tenemos que actuar todos los días en una especie de esquizofrenia lúdica. Hemos participado desde niños y desde antaño en múltiples juegos de las más diversas variantes. Juegos de mesa, de rol, de estrategia, cartas o el mítico ajedrez. Pero una nueva forma de comunicación nos abre nuevas fronteras en esto de los juegos de nuestra preferencia.

Una de las formas más habituales de reunirse las personas ha sido en torno a una mesa y practicar algún juego como cartas, dominó o serpientes y escaleras. Las personas convivían, platicaban, reían y más tarde se despedían y cada uno partía para su casa. Hoy en día esto es algo diferente. En internet encontramos páginas en las que podemos acceder a todo un surtido de juegos de mesa con todas sus variantes para poder ser jugados en línea con personas de todo el mundo, platicando de igual forma con ellos a través de un chat individual o grupal mientras se rivaliza tratando de vencer al contrincante en el encuentro de ajedrez. Con la característica fundamental de internet, de que en todo momento podemos jugar lo que se nos antoje y conocer gente de todas las naciones mientras lo hacemos e inclusive participar en varios juegos a la vez, sin limitantes de horario (los jugadores no se tienen que retirar o, si se retiran, siempre hay muchos disponibles con quien entretenerse) o de recursos (no necesitamos adquirir una caja para ajedrez con todas sus fichas o el Monopoly en alguna tienda de autoservicio). Sólo nos conectamos y eso es todo, jugamos al momento.

Otra forma mucho más espectacular de juego en internet lo representan los llamados MUD’s, MOOSH’s y sus variantes. Un MUD (Multi User Dungeon o, literalmente, Calabozo Multi Usuario, haciendo referencia al juego de rol más famoso de todos, Calabozos y Dragones) no es más que un juego de rol basado en texto que se puede jugar en línea controlado por una computadora que funciona como servidor (habría que explicar antes que un juego de rol es una forma de juego en la que se está narrando una historia en la cual uno asume el rol de un personaje y dice todo cuanto desea que éste haga mientras que otro jugador describe todo lo que acontece según lo que el primero haya decidido hacer, en una historia que se va formando sobre la marcha y de forma interactiva). A diferencia de un juego de rol “real”, en el que alguien funge como director del juego (con la función que acabamos de mencionar), en el MUD una computadora es la que hace las veces de éste, controlando la acción, describiendo las circunstancias que acontecen dependiendo las decisiones que tomemos y, lo más importante, diciéndonos qué están haciendo los demás que participan en el juego. Como su nombre lo dice, es un juego multi-usuario​,  o sea que en él pueden participar cuantas personas se desee y, nuevamente con la característica de internet, de todo el mundo. Vivimos la aventura en turno junto nuestros compañeros en línea al tiempo que platicamos con ellos (igual que nuestros personajes), combatimos juntos y hacemos todo lo que deseemos en el mundo totalmente libre  del MUD. 

Otro tipo de juegos realmente asombrosos son los juegos de rol con interfaz gráfica, que vienen a ser como juegos de video que se pueden jugar en línea con la característica de funcionar igual que los de rol o los MUD: que el jugador escoja o defina un personaje por medio del cual se pueda mover en dicho mundo y hacerlo interactuando con personas de todos los rincones del planeta (y no necesariamente compartiendo el mismo idioma). Uno de estos es el muy famoso Mankind, el cual se desarrolla en una galaxia en crecimiento y exploración-explotación, donde podemos instalar bases para extraer los recursos de los diversos planetas, incrementar así nuestras riquezas y con ellas comprar armamento, propiedades o simplemente comerciar. Una característica muy interesante de este juego es que es, como ellos lo definen, un universo persistente, es decir que aunque no estemos conectados, en alguna etérea porción de nuestra realidad todo sigue transcurriendo, nuestras bases petrolíferas siguen extrayendo recursos, las flotas de naves siguen cumpliendo las tareas que les encomendamos e inclusive podemos ser atacados y muertos por algún otro sin que nos demos cuenta. Es en realidad como en el mundo, como si estuviéramos no desconectados, sino dormidos. Estamos lidiando aquí con un verdadero universo paralelo. (Una cuestión bastante interesante a este respecto es que  está diseñado de tal forma que podemos instalar alarmas para que cuando estemos desconectados y alguien nos ataque, se envía una alerta ya sea a nuestra computadora, al teléfono celular o al biper para que al instante “despertemos” conectándonos y evitemos la masacre que estaba por venir. Un brinco de la realidad virtual a la realidad real que a mi parecer resulta asombroso).

Con todo esto, vemos que internet, más que engendrar seres solitarios y personalistas como muchos han querido venir diciendo, en realidad fomenta la participación en diversos foros y el intercambio cultural más grande que jamás hayamos imaginado de la historia.
