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INTRODUGAO

As novas tecnologias ganham cada vez mais espago na sociedade. Vivemos
em um periodo onde estas grandes revolugdes tecnoldgicas fazem muitas
transformacdes.

Segundo Tajra “as mudancgas estao ocorrendo nas areas econdmicas, sociais,
culturais, politicas, religiosas, institucionais e até mesmo filosdficas. Uma nova
civilizagao esta nascendo...” (2001, p. 20).

Tajra relata ainda que é diante de todas essas mudancgas, ocorridas com as
transformagdes sociais e avangos tecnolégicos, que se podem perceber as
mudancgas no comportamento humano.

Até mesmo a area educacional ja percebeu o quanto € necessario incorporar
as ferramentas tecnoldégicas computacionais no seu ambiente de trabalho. Trata-se
da informatica educativa, uma forma de aproximar o ambiente escolar dos avangos
do qual a sociedade ja vem desfrutando. E que quando bem planejada e
implementada é eficiente para prevenir dificuldades no processo de aprendizagem.

Diante disso, muitas escolas ja contam com laboratérios de informatica, pois a
utilizagcdo de computadores na educagao, pode tornar as aulas mais proveitosas,
criativas, dindmicas, motivadoras além de estimular os alunos as novas descobertas
e aprendizagens.

Alba Maria Lemme Weiss (2001) relata que diante do computador as criangas
com baixo rendimento escolar mostram-se mais participativas e interessadas, e que
aquelas criangas hiperativas na sala de aula tornam-se mais tranquilas durante a
aula no laboratorio.

Com a implantagdo desses laboratérios, as escolas ja comegam a se
preocupar em apresentar possibilidades de uso da informatica, e é a partir desse
momento que surge as propostas de software educativos em salas de aula. Por meio
dos softwares que os professores poderdao ensinar, aprender, estimular a
curiosidade dos alunos e até mesmo produzir trabalhos com qualidade.

Os softwares sao incluidos nas aulas para auxiliar os professores e estimular
os alunos para que a aprendizagem seja mais completa. Rocha (2001, p. 125) diz

que:



O software deve ser escolhido e elaborado de acordo com as teorias de
aprendizagem que diferenciam cada ambiente educacional. Assim temos
ambientes educacionais mais ou menos interativos, que exigem maior ou
menor grau de participagdo dos aprendizes e um controle maior ou menor
do aluno no processo de construgdo do conhecimento.

Dessa forma os softwares voltados para a educacéo infantil tendem a serem
animados, para que desperte a curiosidade das criangas.

O software “Coelho Sabido” busca exatamente isso, despertar a curiosidade
da crianga, além de aprender brincando. Apresenta um layout atraente e ludico onde
a crianga buscara ajudar o coelho sabido e o ledo Leonardo a resgatar o barco dos
sonhos do alto de uma montanha de queijo grudenta. S6 que para isso tem de
encontrar o barco antes que os piratas cheguem la primeiro. Nessa aventura é
possivel estudar ciéncias, matematica, lingua portuguesa e também estimular o
raciocinio l6gico da crianca.

O software atende também o que as escolas estdo questionando no
momento, a interdisciplinaridade, uma nova proposta pedagdgica que tem como
aliada a informatica educativa.

A interdisciplinaridade segundo Nogueira (1998, p. 26) :

... € 0 trabalho de integragéo das diferentes areas do conhecimento. Um
real trabalho de cooperacéo e troca, aberto ao dialogo e ao planejamento.
As diferentes disciplinas ndo aparecem de forma compartimentada, pois a
problematica em questdo conduzira a unificacao.

Dessa forma a interdisciplinaridade trata-se da integragdo dos objetivos, das

atividades, planejamentos de forma que propicie um intercambio, um dialogo.



1. TEMA

A informatica educativa como promotor de interdisciplinaridade.

2. DELIMITAGCAO DO TEMA

O software “Coelho Sabido na terra do queijo” como promotor de
interdisciplinaridade para a 2° série do ensino fundamental da escola municipal
“‘Jodo Paula da Cruz’” de Santa Rita do Araguaia, trabalhando as disciplinas de

portugués, matematica e ciéncias.

3. FORMULAGAO DO PROBLEMA

Devido as transformagdes tecnolégicas computacionais que vem ocorrendo
nas escolas, muitos professores ja procuram formas para descobrir como utilizar os
computadores em salas de aula. Tentam descobrir alternativas para unir os
computadores a suas aulas de maneira que desperte a atencdo dos alunos, e que
haja uma integracdo das disciplinas. Estes questionamentos sdo maneiras de
descobrir como mudar a forma de ensinar, como buscar meios que solucione estas

duvidas.

4. HIPOTESES

O software “Coelho Sabido” € um dos meios que torna o computador um
recurso pedagodgico incluso durante as aulas. Trata-se de um programa que trabalha
com algumas disciplinas como, lingua portuguesa, matematica e ciéncias
solucionando o problema de integracdo entre disciplinas, além de estimular o
raciocinio logico. O software apresenta também um layout ludico, o que desperta o

interesse dos alunos.



5. OBJETIVOS
5.1. Objetivo geral

Existem no mercado varios tipos de software educativos que podem auxiliar
professores em sala de aula. Este projeto tem por objetivo analisar o software
“Coelho Sabido na terra do queijo” a fim de demonstrar como 0 mesmo pode auxiliar
os professores em suas salas de aula, visto que além de ajudar no uso do
laboratério, é possivel trabalhar a interdisciplinaridade, atendendo as disciplinas de
matematica, ciéncias, lingua portuguesa, além de estimular o raciocinio légico do

aluno.

5.2. Objetivos especificos

Tendo em vista que vem ocorrendo um grande avango tecnoldgico no
ambiente educacional, e existe uma grande dificuldade em incluir a

interdisciplinaridade a este meio, tem-se por objetivos:

o Esclarecer a importancia da informatica educativa nos dias atuais, de
modo que venha a auxiliar o professor durante suas aulas.

o Demonstrar a utilidade do software “Coelho Sabido” para as séries
iniciais.

o Descrever a interdisciplinaridade, procurando esclarecer esta
modalidade de ensino.

e Apresentar experiéncias realizadas com o software “Coelho Sabido”,

ocorridas com a 22 série da escola municipal “Jodo Paula da Cruz”.



6. JUSTIFICATIVA

A Informatica educativa surge para incorporar as tecnologias computacionais
no ensino. Durante o Estagio Supervisionado IlI, pode-se observar as grandes
dificuldades que professores encontram em utilizar o computador como ferramenta
de auxilio em suas aulas, dessa forma espera-se com esse projeto que o uso de
softwares educativos durante as aulas, faz-se necessario. E além do software
“Coelho Sabido” atender esta necessidade, ainda trabalha a interdisciplinaridade que
também é uma das problematicas que os professores tentam solucionar.

Os professores procuram dentro da sala trabalhar um conteudo de modo que
haja uma integracédo entre as disciplinas, e com o uso do computador podem achar
que isso se torna mais dificil. Contudo o software atende esse problema e busca o
modo de fazer com que as aulas tornem-se mais atrativas. E importante dizer que,
antes de ser aplicado, esses softwares devem ser avaliados, para garantir sua
qualidade educacional e técnica.

Contudo para que os professores se apropriem dos softwares como recurso
didatico, € necessario que estejam capacitados para utilizar o computador como
instrumento pedagdgico. E dizer também que a informatica ndo soluciona todos os
problemas da educacdo, mas € uma ferramenta que vem agilizar o processo

educacional escolar, desde que haja um planejamento no seu uso.



7. METODOLOGIA

O presente projeto demanda alguns passos para sua elaboragdo, como
apresentar um levantamento dos materiais bibliograficos, os quais fazem referéncia
ao assunto que sera abordado. As obras ajudam a comprovar o quanto é importante
incluir nas aulas as tecnologias educacionais, auxiliando assim no processo de
ensino / aprendizagem. E em segundo plano, analisar o software, e logo apés aplica-
lo. Depois de aplicado fazer uma pesquisa de campo, onde sera elaborado um
questionario a ser respondido por professores e alunos da 2° série e coordenadores
de laboratério na escola municipal “Jodo Paula da Cruz”. Fazendo assim, uma coleta
de dados, a fim de avaliar a qualidade do software e também a aceitagdo das novas

tecnologias dentro da sala de aula.



8. CRONOGRAMA
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