UNIVERSIDADE DO ESTADO DE MATO GROSSO g\ i

CAMPUS DE ALTO ARAGUAIA {!{.I:
DEPARTAMENTO DE COMPUTAQAO~ UNEMAT
LICENCIATURA PLENA EM COMPUTACAO e

PLANO DE ENSINO

1. IDENTIFICAGAO
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1. OBJETIVO DO CURSO

Propiciar uma formagao solida e abrangente de educadores, com base nas areas
de computacdo e informatica, enfatizando aspectos cientificos e técnicos, bem como
pedagogicos e sociais. Visa a geracdo de inovagdes no processo de formagado de
educadores para a educagao basica, preparando-os para o exercicio do magistério
suportado por tecnologias de informatica e fundamentos de computacao.

3. OBJETIVO DA AREA DE COMPUTAGAO APLICADA

Propiciar conhecimentos especificos que subsidiem a atuagdo no ensino da
computacéo.

4. OBJETIVO DA DISCIPLINA

4.1.0bjetivo Geral

Esta disciplina visa dar conhecimentos aos alunos de um panorama algumas das
inumeras aplicagbes importantes das multimidias existentes e das tecnologias que as
suportam. Oferecer subsidios para que 0os mesmos possam desenvolver sistemas
hipermidia.

4.2.Objetivos Especificos

e Demonstrar como se da o inicio das comunicagdes, demonstrando assim a
necessidade que o homem teve de se comunicar, e de se fazer entender;

e Possibilitar ao academico que identifique com clareza os principios fundamentais e
as questdes envolvidas no desenvolvimento de aplicacbes multimidia;

e Escrever os aspectos técnicos sobre os quais se fundamentam estas aplicacdes e
responder as questdes mais frequentes que surgem nesta area como o hipertexto
e a hipermidia;

e O académico devera ficar habilitado com conhecimentos tedricos e capacidades
técnicas que Ihe permitam explorar as capacidades de texto, imagem, audio, video
e interatividade das diversas tecnologias da comunicagao multimidia.

e Por final, dar nogcbdes de roteirizacdo, producdo, implementacdo e avaliagao de
produtos educacionais multimidia.

Pagina 1 de 3



5. EMENTA

Introdugdo as tecnologias de comunicagdo utilizadas para a produgado de
conhecimento. Analise de midias eletrdnicas para aplicacdo em sistemas educacionais.
Video: interfaces, criagdo e processamento. Discussdo de animacgdes. Aplicativos para
criacdo e tratamento de midias eletrbnicas. Autoria: Plataforma para multimidia.
Ferramentas de desenvolvimento. Planejamento. implementagao e avaliagao de cursos a
distancia, CBT. softwares educativos, tutoriais e jogos. Nogdes de roteirizagao, produgéo,
implementacao e avaliacdo de produtos educacionais multimidia. Uma visao sistémica e
holistica de todo o processo.

6. CONTEUDO PROGRAMATICO

Apresentacao (docente e disciplina);

Descricdo do conteudo, método de avaliacdo na disciplina;
Definicao dos termos Midia, Multimidia e Hipermidia;
Introducao ao histérico dos meios de comunicagao;
Trabalho de pesquisa na bibliografia utilizada;

A preocupacgao da humanidade e Computador Pessoal;
Natureza da informacao e integracao de varias midias;
Sistema de cores RGB e CMYK;

Desenvolvimento de um sistema de aprendizagem.

10 Entendendo as imagens graficas (Bits e Pixels);

11. Entendendo as imagens (Bitmap e Vetorial);

12. Trabalhando com editor de imagens (Jpeg e Gif e);

13. Desenvolvimento de Gifs Animados;

14. Conhecendo o Macromedia Flash;

15. Desenvolvimento de animagdes vetoriais;

16. Analise de animacobes;

17. Desenvolvimento de uma aplicagéo hipermidia;

18. Seminario de apresentacao.
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7. AVALIAGCAO

As avaliagbes deverdo ser definidas no decorrer das aulas, assim que o0s
conteudos forem ministrados e sendo assimilados pelos alunos. Estas avaliagdes
certamente poderao ocorrer da seguinte forma:

e Prova dissertativa ou de multipla escolha;
e Trabalhos individuais ou em grupo (exposi¢cdes, seminarios e apresentagdes);
e Disciplina e cumprimento das atividades pré-programadas.

8. PROCEDIMENTOS DIDATICOS

4.3. TECNICAS

Os conteudos da disciplina serao desenvolvidos por meio de estratégias didatico-
pedagogicas diferenciadas incluindo aulas expositivas, trabalhos em sala de aula
desenvolvidos em grupos e/ou individual. Aulas praticas no laboratério de informatica.

4.4. RECURSOS

Os recursos utilizados para ministrar esta disciplina poderéo ser:
e Sala de aula com lousa, giz, e ou projetor multimidia e ou Videoteca;
e Laboratorio de Informatica com acesso a Internet;
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e Scanner, Xérox, Impressora Jato de tinta ou laser;

9. BIBLIOGRAFIA

9.1 BASICA

BUGAY, Edson Luis Ulbricht. Hipermidia Ed. Visual Books Florian6polis SC.

PERRY, Paul. Guia de Desenvolvimento de Multimidia. Ed. Berkeley, Sdo Paulo SP.

9.2 COMPLEMENTAR

FALLEIROS, Dario Pimentel. O mundo grafico da informatica — Sao Paulo: Futura,

2003.

BIZZOTTO, Carlos Eduardo N, Director 6 Multimidia e Internet Ed. Bookstone.

Florianopolis — SC.

Alto Araguaia, 08 de agosto de 2005.

Prof. Sérgio Santos S. Filho.

Pagina 3 de 3




