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Informatica e Educacao

O uso de informacdes atraves da linguagem digital
tem transformado o cotidiano da sociedade néo so
como mundo globalizado, mas também como uma
realidade especifica de cada regiao.

. Contudo, a maior influéncia da informatica no ser
humano nos ultimos vinte anos foi, provavelmente, a
Incorporacao de sua logica e racionalidade especifica.
A este fato, podemos chamar por cultura técnica.
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Um pouco de teoria: como funcionam estas
magquinas?

Em 1948 foi construido o primeiro computador
eletronico, o ENIAC. Esse computador fez em duas
horas as contas que 100 homens teriam feito em 1
anol!l!

Pesava 30 toneladas e ocupava 140 metros
guadrados.
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Valvulas, transistores e chips

Os primeiros computadores utilizavam milhares de
pecas muito parecidas com lampadas, as valvulas ou
bulbos.

A seguir, as valvulas foram substituidas por transistores,
bem menores, do tamanho de uma bola de gude.

O processo de miniaturizacao continuou, 0S circuitos
iIntegrados (chips) substituiram os transistores.

Hoje em dia, em um unico chip, pode-se juntar milhdes
de transistores no espaco ocupado por uma cabeca
de fosforo. 4
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Partes de um computador

M Unidade de Disquete

ou Floppy

N

Unidade de CD

* Teclado

* Impressora

partes que inserem Partes gue mostram

Informacdes no computador Informacoes do computador
steclado emonitor
*Mouse ou ratinho simpressora

emicrofone ecaixas de som 5
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Partes nao visiveis de um computador

N

Disco duro ou O disco rigido armazena
disco rigido dados e os recupera mesmo

apos a maquina ser
<~ Precessador CPU desligada

4“ Memoria O processador CPU efetua

os trabalhos de
processamento de dados.

A memoria: é a parte que
lembra das coisas quando o
computador esta ligado
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MODULADOR DE RF
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Diferentemente de uma maquina de lavar ou de uma TV, o computador
pode realizar um nimero muito grande de tarefas: basta introduzir um novo
programa para que ele passe, em minutos, de um processador de palavras
para um jogo eletronico ou para um controlador de sua conta bancaria.

Embora pareca estranho, ainda ndo desapareceu o pressuposto de que o
computador € um "cerebro eletrénico” capaz de conhecer todas as coisas.

Na verdade, o "cérebro" de um micro-computador ndo conhece sequer o
alfabeto e ndo tem nocdo de aritmética. Tudo o que entende sédo varias
centenas de combinacBes de numeros e qualquer coisa que se ensinar a
maquina deve necessariamente ser traduzida em nameros.

Um pequeno computador doméstico, abriga cerca de 250.000 pequenos
interruptores. Cada um pode estar ligado (on) ou desligado (off).
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Como tudo i1sso funciona

N
\J

Vamos testar com uma lampada, um soquete, dois interruptores, uma pilha e
um fio elétrico.

Se a lampada estiver acesa, quer dizer que tem corrente elétrica que esta
passando. Chamaremos de SIM. Enquanto que se a lampada estiver apagada,

guer dizer que a corrente elétrica nao esta passando para acender a lampada.
Neste caso chamaremos de NAO.

Um computador € umacolecao de mil ou milhdes de interruptores como esges
da nossa experiéncia. Esses interruptores sao transistores.




N

Novas Linguagens e Educacao

Transformando corrente elétrica em nudmeros

Para representar niumeros, o computador usa circuitos elétricos feitos
basicamente de interruptores. Podem estar ligados (on) ou desligados (off).
Dois interruptores, juntos, perfazem quatro combinacdes de on e off. Um
sistema como o da ilustracao é usado para representar numeros: off/off &
zero; off/on € 1; on/off € 2; e on/on € 3. O uso de grupos com mais de dois
interruptores permite a representacéo de niumeros maiores. Os
computadores processam numeros e operacdes matematicas complexas
com extrema rapidez gracas a milhares de interruptores microscopicos.

10
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Transformando corrente elétrica em nudmeros

= RDEEEET

pEEEsalElcis

Codigo para letras e numeros
Estes interruptores podem lembrar-se" dos numeros; um determinado
padrao composto de interruptores on e off representa um numero (no
sistema binario, que usa os algarismos O e 1 para exprimir todos 0s
nUmeros)
Além de armazenar niumeros na memoria, um computador faz operacdes
com eles (somas, subtracdes, comparacoes) e também é capaz de
movimenta-los no interior da memoria. Tudo o que a maquina faz tem

como ponto de partida essas operacdes simples.
11
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Transformando corrente elétrica em nudmeros

= RDEEEET

pEEEiselElEis

Um grupo de oito interruptores permite 256 combinacdes de on e off. E
mais do que suficiente para um codigo individual (usando apenas zeros
e uns) que representam cada uma das letras, numerais e sinais
especiais no teclado de um computador. A ilustracdo mostra como as

letras X e Y s&o representadas no interior de um computador usando o
codigo ASCII.

12
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Transformando corrente elétrica em ndmeros

Suponha que vocé queira armazenar um texto no computador. Sera
preciso utilizar um codigo, de modo que para cada letra do alfabeto
corresponda determinado numero: neste caso, o computador pode
arquivar palavras em forma de numeros e disp0-los de varias
maneiras.

A forma como 0s numeros sao ordenados, € o que conhecemos como
programa de computador. Um programa nada mais é do que mais
ndmeros,que acionam o0s interruptores, chamados também de
Instrucdes, que ficam armazenadas na memoria do computador.

Assim, toda vez gque a letra "A" é teclada, um programa no interior do
computador precisa "varrer" o teclado, verificar que tecla foi apertada
e dizer entdo ao computador o numero do codigo para tal letra.

13
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Que tal, por exemplo, fazer um computador produzir musica? Nao espere
encontrar sons reais no seu interior; em vez disso, faca corresponder a cada
nota da escala um numero proporcional a seu tom ou fregtiéncia. Entéao, €
possivel fazer com que o computador envie 0s sinais elétricos (usados na
representacdo de numeros), ndo para uma tela como é o mais comum, mas
para um alto-falante. Como se pode disparar misseis, ao longo da tela,
contra os "invasores do espaco que se aproximam? Simplesmente
movimentando alguns numeros que representam o formato de um missil
para outro local da memodria do computador que atua como um 'mapa” da
tela. Imagens, movimento, cores e sons: tudo isso pode ser traduzido para
um codigo numeérico e manuseado pelo computador; depois, recorrendo a
um adequado "transmissor"”, como a televisdo ou um alto-falante, € possivel
transformar novamente (as imagens, as cores, 0s sons, etc.) em sinais que
tenham sentido para as pessoas.

14
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Informatica na Educacao

A Escola enquanto tecnologia da Educacao

Maquina
Fotogréfica

Videocassete

Televisao

Computador

/\

Aparelho de :
R
l Som | l etroprojetor |

(Cf. TAJRA, 2000 :33)

15
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Aplicacdo da Informatica na Educacao

s Aplicativos
Processadores . CF)m Tipos de
de Texto Finalidades L
. Educativas Aplicagdo da
Planilhas intearados Informatica na
Gerenciadores ( e‘%’ Educacéo
de Bases de as_
Dados pesquisas
: 5 4
Editoracéo eselklics) Ortografando
Eletrdnica Math Blaster
Processamento — Math Lab
de Imagens Aplicativos com Aplicativos ECO XXI
Gerenciadores Finalidades Educacionais Jogos
de Apresentacéo Tecnologicas Produtos
(el e Multilmidia
profissionalizante)

16
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Aplicacao da Informatica na Educacéao

Por Projetos Educacionais

Integracdo de disciplinas aos
temas geradores através da
INormatica

Tema

/ Problema \

(cf.Tajra, 2000 :41)

Portugués 4 | Histéria
] Y
Mateméatica Geografia

N\t

Inglés

Temas Transversais

17




Novas Linguagens e Educacao

N

Informatica na Educacao

Apoio aos Projetos
Educacionais

Softwares Softwares
Aplicativos Educacionais

Visao Integrada e

oro Sistémica
rojetos
Educacionais

(cf.Tajra, 2000 :78)

18
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Deve ficar claro que a Internet constitui-se
apenas numa ferramenta valiosa para guem
possui 0s meios e a Inteligéncia necessaria
para utiliza-la convenientemente.

19
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Grupos de Email
http://
groupmail.aureate.com

Guia de Servigcos
Gratuitos
http://
www.guiagratis.com.br/

Listas de

eGroups r Discusséo
http:// Servigcos
www.egroups.com/ Gratuitos

Armazenamento de

WEB Arquivos
Meu Grupo http://
http:// www.docspace.com/

Servicos de Email

WWwW.meuqgrupo.com.br/

Disponiveis
http://
MLl REsoneiEl www.emailaddresses.com/ leg
(Smartbot Pro) http://

http://
www.smartbotpro.net/

www.ieg.com.br

HotPop
http://
www.hotpop.com

Editoragc&o de E-mails
http://
www.sigsoftware.com

Auto Resposta
(Smartbot Pro)
http://
www.smartbotpro.net/

20
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Indicacao de Sites relacionados a Educacéao e
Novas Tecnologias

Educacao a distancia

http://www.eca.usp.br/prof/moran/ead_ar.htm

Textos comentados sobre Educacéo, Tecnologia e Ensino a Distancia que estao
nos sites do Intelecto, CNPQ, PUC-RS, CEDL e Office-Learning.

Orientacoes curriculares de Educacao Tecnoldgica do Ministério da
Educacéao de Portugal
http://www.deb.min-edu.pt/rcurricular/pdf/EducacaoTecnologica.pdf

O perfil de um cidadéo tecnologicamente competente, selecdo e organizacao de
conteudos e situacbes de aprendizagem/experiéncias que todos os alunos devem
viver sdo alguns dos tépicos encontrados neste site.

Navegar é preciso. Nova Escola
http://www.uol.com.br/novaescola/navegar/navegar_eh_preciso.htm

Traz reportagens com orienta¢cGes sobre o uso do computador e da Internet, de
forma atrativa e de facil compreensao.

21
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Indicacao de Sites relacionados a Educacéao e
Novas Tecnologias

Revista Brasileira de Informatica na Educacao. Sociedade Brasileira de
Computacao

http://www.sbc.org.br/notitia/serviet/newstorm.notitia
.apresentacao.ServletDeSecao

Selecdo de noticias sobre Informatica na Educacao.

Ensino Médio High-Tech: uma boa idéia. NDOL. In: Revista Digital. 2000
http://www.revistadigital.com.br/tendencias.asp?CodMateria=200

Traz o caso da Academia de Tecnologia da Informacao, em Stamford,
Connecticut, uma entidade criada a partir da parceria entre escolas publicas e
empresas de alta tecnologia da regido, para formar profissionais qualificados.

Centro de Referéncia em Educacao Mario Covas
http://www.crmariocovas.sp.gov.br/

Desenvolvido pela Fundagdo Mario Covas, além de temas educacionais e
pedagogicos, possui amplo sistema de documentacéo sobre Educacao e link ao
Diario Oficial do Estado de SP.

22
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Indicacao de Sites relacionados a Educacéao e

Novas Tecnologias

Sistema de ensino publico de Nova York comeca a assimilar a Nova
Economia. Jill Hunter. In: Revista Digital. 2000
http://www.revistadigital.com.br/tendencias.asp?CodMateria=265

Matéria que traz detalhes do Projeto Ensinar e Aprender no Ciberespaco,
realizado em Nova York, que prevé comprar um laptop para cada estudante da
42 série.

Pesquisa.org
http://www.pesquisa.org/

Guia que contém links para paginas de noticias, bibliotecas virtuais, cursos on-
line, agenda de eventos, idéias para aulas, livros, teses e dissertacdes, entre
outros servicos de busca na rede.

Bussola Escolar
http://www.bussolaescolar.com.br/

Disponibiliza links para diversos sites educacionais, separados por area do

conhecimento.
23



http://www.revistadigital.com.br/tendencias.asp?CodMateria=265
http://www.pesquisa.org/
http://www.bussolaescolar.com.br/

Novas Linguagens e Educacao

N

Indicacao de Sites relacionados a Educacéao e

Novas Tecnologias

Bé-4-ba da Internet. Mundo Digital - UOL
http://www.uol.com.br/mundodigital/beaba

Informacbes sobre navegacéo na Internet, montagem de sites, protecao anti-
virus, como salvar documentos on-line, entre outros assuntos. Permite o0 acesso
a publicacdes e jogos.

New to the Net. Kentucky Department of Education (Em inglés)
http://www.kde.state.ky.us/oet/customer/onlinenewt/
articles/meetnewtsept.asp

LicOes que apresentam 0s 'primeiros passos' para quem esta iniciando a
navegacao na rede, com informagdes sobre envio e recebimento de mensagens
virtuais, e como explorar novos sites e links na Internet, entre outros.

Sobre Internet na Educacao Médica
http://www.nib.unicamp.br/slides/internet-educ/sld001.htm
Informac0es e dicas sobre a Internet e sua navegacao.

24
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Exemplo de Cursos On-Line via WEB: a
Universidade Federal da Bahia

Sala 6

Curso: Cultura Cyberpunk

Salade Aula |

m Eenlretﬂria |

EF Eib-linteca |

(v 3 Canllina |
B salas ]

Sistematica do Curso

Semanas Tematicas
Cronograma
Bibliografia

¥ Sala 1 BEM-VINDO!
Jornalistne On-
line Mesta pagina voce poderd mictar um curso de extensfo umversitaria
¥ Sala 2: totalmente on-line com quatro Semanas de duracfo e vma previsdo
Hipertexto e de 5 horas de trabalhos setnanas. Cotno todo curso do Sala de Aula
Ficcdo Literaria este ndo & um curso para assistir. Setn participagio ele ndo val
¥ Sala 3; Marketing fancionar,

e Fublicidade 25
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CRE - Centro de Referéncia em Educacao
Mario Covas

.T'Z_T'J.“;‘:h“-\‘?‘: Mario Covas

encia em Educagdo | Home | C R E | Fale Conesco | Mapa do Site | Auda |

LCNLTL

Boatarde Cunta-Fewra | 10 de Outubro de 2002

UM SERVICO DA
SECRETARIA DE _

ESTADD DA EDUCACAD
DE SAD PAULD

BEM-¥INDO
ADQ CENTRO DE REFEREMCIA
EM EDUCACAD MARIO COVAS

T Dottt CONCURSO INTELIGENCIA

» Memonal da Educacio DE COLETIVA

» Temas Educacionais SUPERVISOR |Confira a palestra

e Do DE ENSINO do fldsofo francés
Consulte a etr1 = F

- Becursos de Ensino bibliografia

» Moticias : indicada

- Aeenda
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Historia e Saber Local

T“n s“n A Festa do Divino Espirito Santo na

PROGRESSO Cidade de S4o Luiz do Paraitinga

Falavraschawve: falelare, turismao cultural, $30 Luiz do Paraitinga, Wale do Faraiba, S3o0 Faulo (estado)

Resumo: A Festa do Divino Espinito Santo & uma manifestagio cultural em devogao ao Diving
Espitito Santo que j4 acontece ha varios séculos. E uma festa interessante pela mistura que
ocorre entre sagrado e profano. Ma cidade de S&o Luiz do Paraitinga, no interior de =80 FPaulo, a
festa se manteve relativamente fiel 4 suas origens, e se constitui como um atrativa turistico em
potencial que vem despontando juntamente com a cidade.

In: http://www.turismoeprogresso.hpg.ig.com.br/n2/n2slp.htm

27
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Historia e Saber Local

0 grupo na cultura

Entrada dos Palmitos - tradicdo mogiana

Galeria

IWeent Sebrinks

A & procissdo da “Entrada dos
= Palmitos" contou com cerca de 1,5

g folclaricos, cavaleiros e estudantes,
:. levando para as ruas de Mogi das
»| Cruzes mais de 50 mil pessoas para
g | assistir o desfile,

& “Entrada dos Palmitos" acontece
s sempre na semana de Pentecostes,
o= fes epites de e um grande EDrtEjl.:l’ S .
mastro abrem o cortejo dos Mogi das Cruzes existe desde o Brasil
Palmitos coldnia, representa a epoca da
colheita e da fartura quando o palmito ainda era abundante na

regido da mata atlantica.

In: http://www.grupopaodeacucar.com.br/cultura/

28
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Brasit

Cancioneiro
Irmaginaria
Cficina
Palhoca
Colher de Pau
Panacéia
Catavento
Alrmanagque
Candeeiro
Murzl
Expedients

Folhinha

Argquivos

Cutras Edigdes

Busca

Jangada

Historia e Saber Local

Festanca

Jangada Brasil - n® 17 - Janeiro 2000

ARk R TR Rk K R

Carmara Cascudo, em seu DNdonarie foldldrico, p. 293
zz., telata oz festejos que em Amarante; na S& do
Porto, & em muitas outras localidades de Portugal
ze realizavarm em hanra ao popular zanto
cazamentairo, &rmulo em prestigio a Santo Antdnio,
De Portugal, recebermos esza tradicdo religiosa, Na
Bahia, em janeiro de 1712, Le Gentil de |a Barbinais
azzistia a urmn festejo popular, em que compareceu o
vice-rei marqués de Angeja. A danca ze realizou
dentro da igreja, tomando parte nela frades,
mulheres, fidalgos, escravas, num saracoteio
delirante, Mo final, o= bailarinos tormararm 2 imagem
do zanto e dangaram com ela, sucedendo-ze o=
dewvotos, Essa danga foi proibida apds pelo conde de
Sabugoza "por wer urmas festaz, que =2
costurnavar fazer pelas ruas pablicas ermn dia de
S3o0 SGongalo, de hamens brancos, mulheres =
meninos e negros, com violas, pandeiros & adufes,
com wivas e rewvivas a 530 Songalinho, trazendo o
zanto pelos arez; que maiz pareciam abuzoz &
supersticles que louvores ao zanto”, Maria Amélia
Z. Siffoni, em seu magnifico trabalho Dangas
Folcléricaz brazileiraz, refere que a danga de S3o
Goncalo primitiva tinha urn carater ardtico, 3o lado
do elemento religioso, de hormmenagerm ao zanta
cazamenteira, que por firm prevalecau,

A DANCA DE SAO GONGALO

Vocabulario

Adufe - Ezpacie de
pandeire quadrado sem
zoalhas, feito de madeira
leve & com pele retesada
daos dois lados,

Emulo - Aquele que tem
ermulacio:competidar,

29
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Historia e Saber Local

Jodo Paulino e Maria Angu

Foto: httpffwww paraitinga. corm, bry

Ha rmais de um século que o casal de bonecos gigantes esta presente nas

festas religiosas e profanas da cidade, Conta-se que o caszal teria sido

feito pela primeira vez em meados do século passado por urmn portugués

¥ charnado Jofo Pauline, que percebeu que nas festas do Divine, ja muito

concottidas naquela época, faltava uma divers3o para as criancas. Jodo

&= Paulino era casado com urma mulher chamada Maria, que vendia pastéis
de Angu [(muito comuns emn $30 Luis do Paraitinga), nome uszado para

batizar a parceira de Jodo Paulino, ©s bonecos sobreviveram a seu criadar

e ze tormararn urma tradicdeo. S30 eles a alegria das criancas da cidade,

Cavalhada

™ Foto: http:/fwww. paraitinga. corm. bef

Urn folguedo de grande interesse, muito
constante nas festas do Divine de Sao0
Luiz do Paraitinga., Doiz grupos de cavaleiros vestem uniformes em que
prevalecern as cores azul & vermelho, tendo como complementos varias
fitaz & outros adornos, Enquanto oz cristdos (de azull & o mouros [(de
verrmelhol combatern a cavalo, desenhando evalucles no campao,
diverszos rapazes e meninos - os "espias" ou "palhagos" - fazem
brincadeiras junto ao pdblico, desenvolvendo um "combate" paralelo aco
de Carlos Magno contra os mouros, representado pela Cavalhada

In: http://www.coneleste.com.br/sluisparaitinga/cultura.htm
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Agenda Cultural Cientifica:
Futuro Eventos

19 e 20 de Feverewro 2% Sermnarie Internacional de Educacfo, Fortaleza-CE

23 e 24 de Feverewro Semindtio Internacional de Educacfio SINEPE-DF, Bras:

21 a 24 de Margo 177 Encontro Internacional de Audiclogia, Bauru-5F
0% a 12 de Abnl 32 Tornada do Interior Paulista, barflha-SF

17 a 20 de Abnl a* Jornada Curttibana de Educagio, Cuntiba-FE

15 a 18 de Maio 2% Jomada de Educacio da Baha, Salvador-BA

In: http://www.futuroeventos.com.br/agenda.htm 31
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PROINFO

Programa educacional que visa a introducao das Novas
Tecnologias de Informacdo e Comunicacao na escola
publica como ferramenta de apoio ao processo ensino-
aprendizagem.

Ambiente Virtual de Aprendizagem

FOrum sobre as Novas Tecnologias na Educacao

Curso a Distancia

Organizacao dos Estados Americanos

Red Internacional Virtual de Educacion

Rede de tecnologias de aprendizagem

32
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Repositorios de Informacoes

site
CAPES — MEC
CHER.
Biblioteca Macional
FLIRAL
Fundacao Getllio
Wargas

Fundacao J Mabuco
IEGE

INEF

MEC

Prossiga Brasil
Biblioteca %irtual

Bihl %irt Educacan - BYE

Endereg¢o
btk MAniniw capes ooy bard

bttt ey cOpd brfareasiumanas sociaisaplicadas

bkt Sy B0 brs

bt Aty TUINAL . Qo BDIE

bkt At Fopy B

http: Afundaj. goyw. brfind ex. bt

Wi e T[S [T o]

btk Attty [RE G Qos birs

hitp: i ec . qoy. o

hitp: A prossica brprossidasearchindex. biml

bttt Sy Biblio . com b

hitp:ffbve cibec inep doy. brf
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Repositorios de Informacoes

site
B0l YT Erossiga
Centro Memor  Educacao
Fathom (L herninlneca)
ils]gllg
HistAnans

Projeto Portinari
Ensino Met

LIT [ AR P

LISF

Arguivo Macional
PROCIENCIA
Escola Met

Mowva Escola

Enderego
hitp: Aanann prossiga.chpo b

hitp: A fe usp briaboratorios/crmermaria)

hitp: Aanaen fathorm .comd

hitp: A cncdp pticnedpfophirindesx. htmi

hitp: A historianet.com brimaindndex. asp

hitp: Aanarn portinari.org.br

bttt et E20SiN0. et

bt At IDIC AT B

bt et LISE BIE

btk Ay 0. ooy Bin/and

bttt Ay prociencia . corm . brf

hitp Afnaarn escolanet.com . brf

hitp: Aaancas Lol.com . Brinoyvaescolal
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Novas Linguagens e Educacao
E-Groups: Grupos de Discussao

Jdh

L/
F TOUR!
ME‘H{% Virgula pagina gratis v
cligue agui m = J_.w VFG

| @meugrupo.com.br | = ] | vpg.com.br L|| ]

norme do grupo nome do site escalha o dominio
PARTICIPE DE UM GRUPO

-Arte & Entretenimento -Fa-Clubes ‘Mundo & Regional ‘Relacionamento
‘Casa & Familia ‘Governo & Economia ‘Midsica ‘Religido & Misticismo
‘Ciéncia & Tecnologia ‘-Informatica & Internet -Natureza & Animais -Sadde

‘Educacao -Jogos ‘Negdcios ‘Sociedade & Cultura
‘Esportes ‘Lazer & Hobbies ‘Profissoes ‘Yiagens & Turismo

In: http://meugrupo.virgula.terra.com.br/ 35
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