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Novas Linguagens e Educação

O uso de informações através da linguagem digital 
tem transformado o cotidiano da sociedade não só
como mundo globalizado, mas também como uma 
realidade específica de cada região.

. Contudo, a maior influência da informática no ser 
humano nos últimos vinte anos foi, provavelmente, a 
incorporação de sua lógica e racionalidade específica. 
A este fato, podemos chamar por cultura técnica.

Informática e Educação
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Em 1948 foi construído o primeiro computador 
eletrônico, o ENIAC. Esse computador fez em duas 
horas as contas que 100 homens teriam feito em 1 
ano!!! 
Pesava 30 toneladas e ocupava 140 metros 
quadrados. 

Um pouco de teoria: como funcionam estas 
máquinas?

Novas Linguagens e Educação
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Os primeiros computadores utilizavam milhares de 
peças muito parecidas com lâmpadas, as válvulas ou 
bulbos.

A seguir, as válvulas foram substituídas por transistores, 
bem menores, do tamanho de uma bola de gude.

O processo de miniaturização continuou, os circuitos 
integrados (chips) substituíram os transistores. 

Hoje em dia, em um único chip, pode-se juntar milhões 
de transistores no espaço ocupado por uma cabeça 
de fósforo.

Válvulas, transistores e chips

Novas Linguagens e Educação
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Partes de um computador

partes que inserem
informações no computador

•teclado 
•Mouse ou ratinho 
•microfone

Partes que mostram
informações do computador 

•monitor 
•impressora 
•caixas de som

Novas Linguagens e Educação
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Partes não visíveis de um computador

O disco rígido armazena 
dados e os recupera mesmo 
após a máquina ser 
desligada

O processador CPU efetua 
os trabalhos de 
processamento de dados.

A memória: é a parte que 
lembra das coisas quando o 
computador está ligado

Novas Linguagens e Educação
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Diferentemente de uma máquina de lavar ou de uma TV, o computador 
pode realizar um número muito grande de tarefas: basta introduzir um novo 
programa para que ele passe, em minutos, de um processador de palavras 
para um jogo eletrônico ou para um controlador de sua conta bancária.

Embora pareça estranho, ainda não desapareceu o pressuposto de que o 
computador é um "cérebro eletrônico" capaz de conhecer todas as coisas.

Na verdade, o "cérebro" de um micro-computador não conhece sequer o 
alfabeto e não tem noção de aritmética. Tudo o que entende são várias 
centenas de combinações de números e qualquer coisa que se ensinar à 
máquina deve necessariamente ser traduzida em números.

Um pequeno computador doméstico, abriga cerca de 250.000 pequenos 
interruptores. Cada um pode estar ligado (on) ou desligado (off).
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Como tudo isso funciona
Vamos testar com uma lâmpada, um soquete, dois interruptores, uma pilha e 
um fio elétrico. 
Se a lâmpada estiver acesa, quer dizer que tem corrente elétrica que está
passando. Chamaremos de SIM. Enquanto que se a lâmpada estiver apagada, 
quer dizer que a corrente elétrica não está passando para acender a lâmpada. 
Neste caso chamaremos de NÃO. 

Um computador é uma coleção de mil ou milhões de interruptores como esses 
da nossa experiência. Esses interruptores são transistores. 

Novas Linguagens e Educação



10

Transformando corrente elétrica em números

Para representar números, o computador usa circuitos elétricos feitos 
basicamente de interruptores. Podem estar ligados (on) ou desligados (off). 
Dois interruptores, juntos, perfazem quatro combinações de on e off. Um 
sistema como o da ilustração é usado para representar números: off/off é 
zero; off/on é 1; on/off é 2; e on/on é 3. O uso de grupos com mais de dois 
interruptores permite a representação de números maiores. Os 
computadores processam números e operações matemáticas complexas
com extrema rapidez graças a milhares de interruptores microscópicos.

Novas Linguagens e Educação
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Transformando corrente elétrica em números

Código para letras e números 
Estes interruptores podem lembrar-se" dos números; um determinado 
padrão composto de interruptores on e off representa um número (no 
sistema binário, que usa os algarismos O e 1 para exprimir todos os 
números)
Além de armazenar números na memória, um computador faz operações 
com eles (somas, subtrações, comparações) e também é capaz de
movimentá-los no interior da memória. Tudo o que a máquina faz tem 
como ponto de partida essas operações simples. 

Novas Linguagens e Educação
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Transformando corrente elétrica em números

Novas Linguagens e Educação

Um grupo de oito interruptores permite 256 combinações de on e off. É 
mais do que suficiente para um código individual (usando apenas zeros 
e uns) que representam cada uma das letras, numerais e sinais 
especiais no teclado de um computador. A ilustração mostra como as 
letras X e Y são representadas no interior de um computador usando o 
código ASCII. 
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Transformando corrente elétrica em números
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Suponha que você queira armazenar um texto no computador. Será 
preciso utilizar um código, de modo que para cada letra do alfabeto 
corresponda determinado número: neste caso, o computador pode 
arquivar palavras em forma de números e dispô-los de várias 
maneiras. 

A forma como os números são ordenados, é o que conhecemos como 
programa de computador. Um programa nada mais é do que mais 
números,que acionam os interruptores, chamados também de 
instruções, que ficam armazenadas na memória do computador.

Assim, toda vez que a letra "A" é teclada, um programa no interior do 
computador precisa "varrer" o teclado, verificar que tecla foi apertada 
e dizer então ao computador o número do código para tal letra.
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Que tal, por exemplo, fazer um computador produzir música? Não espere 
encontrar sons reais no seu interior; em vez disso, faça corresponder a cada 
nota da escala um número proporcional a seu tom ou freqüência. Então, é 
possível fazer com que o computador envie os sinais elétricos (usados na 
representação de números), não para uma tela como é o mais comum, mas 
para um alto-falante. Como se pode disparar mísseis, ao longo da tela, 
contra os "invasores do espaço que se aproximam? Simplesmente 
movimentando alguns números que representam o formato de um míssil 
para outro local da memória do computador que atua como um 'mapa" da 
tela. Imagens, movimento, cores e sons: tudo isso pode ser traduzido para 
um código numérico e manuseado pelo computador; depois, recorrendo a 
um adequado "transmissor", como a televisão ou um alto-falante, é possível 
transformar novamente (as imagens, as cores, os sons, etc.) em sinais que 
tenham sentido para as pessoas.
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Informática na Educação

A Escola enquanto tecnologia da Educação

(Cf. TAJRA, 2000 :33)

Computador

Televisão

Rádio

Videocassete
Máquina

Fotográfica

RetroprojetorAparelho de
Som

Novas Linguagens e Educação
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Informática na Educação

Aplicação da Informática na Educação

Tipos de 
Aplicação da 

Informática na 
Educação

 
Aplicativos 

Educacionais
Aplicativos com 

Finalidades 
Tecnológicas

(formação 
profissionalizante)

Aplicativos 
com 

Finalidades 
Educativas
(integrados 

às 
pesquisas 
escolares)

Ortografando
Math Blaster

Math Lab
ECO XXI
Jogos

Produtos
Multilmídia

Processadores 
de Texto
Planilhas

Gerenciadores 
de Bases de 

Dados
Editoração 
Eletrônica

Processamento 
de Imagens

Gerenciadores 
de Apresentação

Novas Linguagens e Educação
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Integração de disciplinas aos 
temas geradores através da 
informática

(cf.Tajra, 2000 :41)

Aplicação da Informática na Educação

Novas Linguagens e Educação
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Apoio aos Projetos 
Educacionais

Informática na Educação

Softwares
Aplicativos

Projetos 
Educacionais

Softwares
Educacionais

Visão Integrada e 
Sistêmica

(cf.Tajra, 2000 :78)

Novas Linguagens e Educação
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Deve ficar claro que a Internet constitui-se 
apenas numa ferramenta valiosa para quem 
possui os meios e a inteligência necessária 
para utilizá-la convenientemente.

Novas Linguagens e Educação
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Serviços Gratuitos WEB

Serviços 
Gratuitos 

WEB

Listas de 
DiscussãoeGroups

 http://
www.egroups.com/

Meu Grupo
 http://

www.meugrupo.com.br/

Guia de Serviços 
Gratuitos

 http://
www.guiagratis.com.br/

Servicos de Email 
Disponíveis

 http://
www.emailaddresses.com/

 HotPop
 http://

www.hotpop.com

 Ieg
 http://

www.ieg.com.br

 Auto Resposta 
(Smartbot Pro)

 http://
www.smartbotpro.net/

Editoração de E-mails
 http://

www.sigsoftware.com

Grupos de Email
 http://

groupmail.aureate.com

Auto Resposta 
(Smartbot Pro)

 http://
www.smartbotpro.net/

Armazenamento de 
Arquivos

 http://
www.docspace.com/

Novas Linguagens e Educação
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Indicação de Sites relacionados à Educação e 
Novas Tecnologias

Educação a distância
http://www.eca.usp.br/prof/moran/ead_ar.htm
Textos comentados sobre Educação, Tecnologia e Ensino a Distância que estão 
nos sites do Intelecto, CNPQ, PUC-RS, CEDL e Office-Learning. 

Orientações curriculares de Educação Tecnológica do Ministério da 
Educação de Portugal
http://www.deb.min-edu.pt/rcurricular/pdf/EducacaoTecnologica.pdf
O perfil de um cidadão tecnologicamente competente, seleção e organização de 
conteúdos e situações de aprendizagem/experiências que todos os alunos devem 
viver são alguns dos tópicos encontrados neste site. 
Navegar é preciso. Nova Escola
http://www.uol.com.br/novaescola/navegar/navegar_eh_preciso.htm
Traz reportagens com orientações sobre o uso do computador e da Internet, de 
forma atrativa e de fácil compreensão. 

http://www.eca.usp.br/prof/moran/ead_ar.htm
http://www.deb.min-edu.pt/rcurricular/pdf/EducacaoTecnologica.pdf
http://www.uol.com.br/novaescola/navegar/navegar_eh_preciso.htm
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Indicação de Sites relacionados à Educação e 
Novas Tecnologias

Revista Brasileira de Informática na Educação. Sociedade Brasileira de 
Computação
http://www.sbc.org.br/notitia/servlet/newstorm.notitia
.apresentacao.ServletDeSecao
Seleção de notícias sobre Informática na Educação. 

Ensino Médio High-Tech: uma boa idéia. NDOL. In: Revista Digital. 2000
http://www.revistadigital.com.br/tendencias.asp?CodMateria=200
Traz o caso da Academia de Tecnologia da Informação, em Stamford,
Connecticut, uma entidade criada a partir da parceria entre escolas públicas e 
empresas de alta tecnologia da região, para formar profissionais qualificados. 

Centro de Referência em Educação Mário Covas
http://www.crmariocovas.sp.gov.br/
Desenvolvido pela Fundação Mário Covas, além de temas educacionais e 
pedagógicos, possui amplo sistema de documentação sobre Educação e link ao 
Diário Oficial do Estado de SP.

http://www.sbc.org.br/notitia/servlet/newstorm.notitia
http://www.revistadigital.com.br/tendencias.asp?CodMateria=200
http://www.crmariocovas.sp.gov.br/
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Indicação de Sites relacionados à Educação e 
Novas Tecnologias

Sistema de ensino público de Nova York começa a assimilar a Nova
Economia. Jill Hunter. In: Revista Digital. 2000
http://www.revistadigital.com.br/tendencias.asp?CodMateria=265
Matéria que traz detalhes do Projeto Ensinar e Aprender no Ciberespaço, 
realizado em Nova York, que prevê comprar um laptop para cada estudante da 
4ª série. 

Pesquisa.org
http://www.pesquisa.org/
Guia que contém links para páginas de notícias, bibliotecas virtuais, cursos on-
line, agenda de eventos, idéias para aulas, livros, teses e dissertações, entre 
outros serviços de busca na rede. 

Bússola Escolar
http://www.bussolaescolar.com.br/
Disponibiliza links para diversos sites educacionais, separados por área do 
conhecimento. 

http://www.revistadigital.com.br/tendencias.asp?CodMateria=265
http://www.pesquisa.org/
http://www.bussolaescolar.com.br/
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Indicação de Sites relacionados à Educação e 
Novas Tecnologias

Bê-á-bá da Internet. Mundo Digital - UOL
http://www.uol.com.br/mundodigital/beaba
Informações sobre navegação na Internet, montagem de sites, proteção anti-
vírus, como salvar documentos on-line, entre outros assuntos. Permite o acesso 
a publicações e jogos.

New to the Net. Kentucky Department of Education (Em inglês)
http://www.kde.state.ky.us/oet/customer/onlinenewt/
articles/meetnewtsept.asp
Lições que apresentam os 'primeiros passos' para quem está iniciando a 
navegação na rede, com informações sobre envio e recebimento de mensagens 
virtuais, e como explorar novos sites e links na Internet, entre outros. 

Sobre Internet na Educação Médica
http://www.nib.unicamp.br/slides/internet-educ/sld001.htm
Informações e dicas sobre a Internet e sua navegação.

http://www.uol.com.br/mundodigital/beaba
http://www.kde.state.ky.us/oet/customer/onlinenewt/
http://www.nib.unicamp.br/slides/internet-educ/sld001.htm
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Exemplo de Cursos On-Line via WEB: a 
Universidade Federal da Bahia
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CRE - Centro de Referência em Educação 
Mário Covas
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História e Saber Local

In: http://www.turismoeprogresso.hpg.ig.com.br/n2/n2slp.htm

http://www.turismoeprogresso.hpg.ig.com.br/n2/n2slp.htm
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História e Saber Local

In: http://www.grupopaodeacucar.com.br/cultura/

http://www.grupopaodeacucar.com.br/cultura/
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História e Saber Local
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História e Saber Local

In: http://www.coneleste.com.br/sluisparaitinga/cultura.htm

http://www.coneleste.com.br/sluisparaitinga/cultura.htm
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Agenda Cultural Científica:
Futuro Eventos

In: http://www.futuroeventos.com.br/agenda.htm

http://www.futuroeventos.com.br/agenda.htm
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PROINFO

In: http://www.proinfo.org.br

Programa educacional que visa à introdução das Novas 
Tecnologias de Informação e Comunicação na escola 
pública como ferramenta de apoio ao processo ensino-
aprendizagem.

Ambiente Virtual de Aprendizagem 

Fórum sobre as Novas Tecnologias na Educação

Curso a Distância

Organização dos Estados Americanos

Red Internacional Virtual de Educación

Rede de tecnologias de aprendizagem

http://www.proinfo.org.br
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Repositórios de Informações
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Repositórios de Informações
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E-Groups: Grupos de Discussão

In: http://meugrupo.virgula.terra.com.br/

http://meugrupo.virgula.terra.com.br/

