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Amigo Scout:

aqui te presentamos un camino a seguir que es
muy exigente. Necesitards ser constante en tu trabajo y de-
mostrar gran esfuerzo. Es un camino de superacion personal.
Algunas etapas serdan méds costosas que otras; requerirén mas
tiempo o mds experiencias: no te desanimes y sigue adelante.
Contards en todo memento con la colaboracién de los scouts
mds antiguos y con la ayuda y consejo de tus Jefes y g @

ks

Lee cada una de las exigencias y te irds dando cuenta que
no es dificil llegar al final de la pista. Podrds ir controlando
tu avance mediante el cuadro que encontrards al final del libro.
Cada una de las pruebas que pases, ird dejando en ti algo
positivo. Cuando hayas completado todas las exigencias de
una prueba (Por ejemplo Espiritu Scout) pintards la huella en
el dibujo correspondiente. De este modo notards en forma vi-
sible cada “paso” en tu progresién.

Te deseamos éxito.

JOSE JUAN VERGARA S. I. SANTIAGO BLANCO M.
Cap. Nac. Rama Scout Com. Nac. Rama Scout
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“POR MI HONOR Y CON LA GRACIA DE DIOS
PROMETO:

Servir a Dios, lp Gl y la Patria,

Ayudar al préjimo en toda circunstancia
y cumplir la Ley Scout.

Hice mi Promesa el dia de ' de.

en el Campamento

Patrulla

Jefe de Patrulla ............ TN AR



TERCERA CLASE

vy




ESPIRITU SCOUT

1.— Debes conocer la Ley Scout y, sobre todo, tratar de cum-
plila. Es importante que la comprendas antes de compro-
meterte cuando hagas tu Promesa Scout.

2— Demuestras tu espiritu participando con entusiasmo en
las actividades de tu Patrulla, asistiendo a las reuniones,
salidas y demas empresas. La puntualidad reflejard tu in-
terés.

3— Mantienes tu uniforme Scout impecable, con todas las
insignias y distintivos, presentdndote de manera adecuada.

4— Es importante que sepas quién es tu Jefe de Distrilo y
sl Sabes distinguir las insignias del Jefe de Gru-
po, de Tropa, Asistentes, Jefe de Patrulla y Segundo de
Patrulla.

5.— Debes conocer algunos importantes rasgos de la vida de
Baden Powell y la historia del Movimiento Scout,

6.— Has aprendido el texto de la Promesa Scout y el Canto
de la Promesa, pensando que es una preparacién a lo
que te has de comprometer. Te esforzards por entender
lo que dice.

7.—Te interesas por conocer lo més importante de la Vida
de Cristo. Pide a tus Jefes que te seialen un libro al
respecto.

8.— Comprendes que el Espiritu Scout y Cristiano lo de-
bes manifestar a través de toda esta progresion que
has empezado.



VIDA EN CAMPAMENTO

1.— Aprovechas la tranquilidad que te brinda la naturaleza
para conversar con Dios.

2.— Descubres la presencia de Cristo en el trabajo con tus
* compaiieros, en el Consejo de la Tarde, en la alegria
del Fogén... :

3.— Respetas la naturaleza, sus drboles, plantas, animales: te
preocupas de cuidarlos.

4.— Eres despierto y sabes observar. Has practicado muchas
formas del Juego de Kim: vista, oido, olfato, etc...

5.— Conoces los érboles mds comunes en Chile. Has hecho
un herbario con las hojas de los arbustos de tu regién.

6.— Te interesas por reconocer los insectos mds comunes. En
un pequefio insectario los presentards a tu Jefe de Pa-
trulla.

7.— Sabes preparar tu mochila para una salida o campamen-
to, teniendo presente que soélo debes llevar lo indispen-
sable.

8.— En campamento acostumbras dormir con pijama. Mantie-
nes tu ropa ordenada y limpia.

9— Cuidas de tu diaria higiene personal, preocupdndote de
llevar a Campamento tus propios implementos.

10.— Usas correctamente los nudos mds necesarios: llano, ba-
llestrinque, as de guia, ajuste, acorte... u otros.



11.—Te has interesado en aprender a usar el hacha. Sabes
mantenerla en buen estado.

12— Participas activamente en una construccién de Patrulla
en Campamento. : -

13— En una salida de fin de semana, cocinas para la patrulla.
14— Debes haber pasado cinco noches bajo carpa.

15.— Conoces los Signos de Pistas mds importantes. Sabes ras-
trearlos y los usas seriamente cuando son necesarios.

16— Has cumplido a satisfaccién de tu Jefe de Patrulla, un
recorrido con obstédculos, pruebas de conocimientos y fi-
sicas, elc....

17— El Jefe de Tropa te sefialard una exigencia especial para
ti, anotdndola en el espacio siguiente:

Exigencias especiales de *Vida en Campamento” para las Zo-
nas Australes y del Norte.




EXPRESION

1.— Participas en los fogones y veladas lo mas activamente
posible, uniformado con una frazada y el pafuelo en la
cabeza.

2.— Participas activamente en los Actos Litirgicos de Cam-
pamento.

3.—Tienes el Cantoral Scout. Aprendes con empeiio los can-
tos que saben en la Tropa.

4.— Participas en la preparacién y actuacién de un ndmero de
fogon de la Patrulla.

5—Eres capaz de disefiar y preparar los disfraces que
empleards en el nimero de teatro de la Patrulla.



COMURNIDAD

1— Anotas en tu libreta personal las direcciones mds Impor-
tantes (Bomberos, Radiopatrullas, Sacerdote,...)

2.— Practicas normas elementales de Primeros Auxilios, espe-
cialmente en casos de:

— guemaduras

— heridas cortantes
— sangre de narices
— picaduras

Sabes hacer un buen vendaje.

3.— Sabes mandar un telegrama, una carta, una encomienda o
hacer un llamado por teléfono a larga distancia. Asi podras
ayudar en caso de necesidad urgente.

4—Te preocupas de las cosas ajenas y de aquellas que sirven
a todos: por eso cuidas los parques, sus flores, los ban-
cos de tu Escuela, los asientos de los buses, etc. Todo
esto sera responsabilidad tuya.

5.— Buscas un sentido cristiano a tu Servicio a la Comunidad,
leyendo la Pardbola del Buen Samaritano (Evangelio de San
Lucas, Cap. 10, vers. 29-37).

6.— Comprendes que el trabajar por tu patrulia es un servicio
que llena de alegria.



COMPETENCIA

1— Haces un trabajo manual atil para la Patrulla, la Tropa o
tu casa. Puedes hacerlo en carton, madera, etc., segtn tu
gusto y habilidad.

2.— Participas en un trabajo mds grande que emprenda la Pa-
trulla. Debes observar mucho, y ayudar en lo que se te
pida.

3.—Te encargards del material de Patrulla por lo menos du-
rante un mes, manteniéndolo limpio y en buen estado. De-
berds estar preparado para cualquier imprevisto.

4.— Cuidas las herramientas con las que trabajas. Te preocu-
pas de conservarlas en buen estado y de guardarlas en su

lugar.

5—El Jefe te sefialaré una exigencia especial para ti y que
anotara a continuacion:




DEPORTES

1.— Practicas un deporte. Conoces bien su reglamento.

2— Hards un recorrido simple, con obstéculos, que el Jefe de
Patrulla preparard.

3.— Hards un esfuerzo serio por cumplir con las marcas mi-
nimas que sefialamos:

50 mts. planos: 9 segundos
Salto largo: 3.30 metros
Salto alto: 1.05 metros

4.— Debes saber nadar en cualquier estilo. Si no sabes, al me-
nos deberias estar aprendiendo.

5.— Has practicado bastante la técnica de la “'pelea a paiue-
los™.






SCOUTS CATOLICOS DE CHILE

Por cuanto 8] SCOUL ........oimmiisiimimmmmnsiaisissmsiteissimmaias
ha superado las pruebas propuestas en las Etapas de Progre-

sién para el nivel TERCERA CLASE, se le olorga este certi-
ficado.

i de . de
g i i JefedeTropa



SEGUNDA CLASE




ESPIRITU SCOUT

1.—Tienes un Evangelio que es tuyo; te preocupas de conocer
la persona de Cristo a través de su lectura. Tratas de par-
ticipar lo mas posible en el comentario que de él se hace
en las reuniones y Actos Litdrgicos.

2.—Vives la Ley Scout tratando de irradiarla en tu ambiente:
la Patrulla, la Escuela, la calle, la casa.

3.—Eres abierto y sonriente: te esfuerzas por ser constante
en tus buenas intenciones.

4— Demuestras ser responsable de tu formacién intelectual,
preocupandote de aprender lo mas posible en la Escuela o
el Colegio. Acostumbras leer libros que los mayores te
aconsejan.

5— Has preparado a un Scout nuevo en la Patrulla para su
Tercera Clase.

6.— Te interesas por conocer la personalidad de Baden Powell.
Ademds conoces lo mds importante acerca de los SCOUTS
CATOLICOS DE CHILE y su historia.



VIDA EN CAMPAMENTO

1.— Has aprendido a descubrir la huella de Dios Creador, en
las diversas cosas bellas de la naturaleza.

2.— Demuestras responsablemente que eres un buen acam-
pador, cumpliendo las normas minimas que ya conoces.

3.— Sabes orientarte con la brdjula, por las estrellas y con
el reloj. Sabes encontrar tu posicién en el mapa y hacer
un croquis topogrédfico del lugar de campamento.

4.— Usas correctamente las herramientas necesarias para
campamento: hacha, chuzo, pala, rastrillo, etc. ... Recuer:
da que debes cuidarlas.

5— Sabes emplear adecuadamente los principales amarres y
nudos para una construccion.

6.— Has planificado (dibujo, maqueta) una construccion de

Patrulla para el campamento, participando luego en su
efecucion.

7.— Cocinas eficientemente para la Patrulla. Sabes preparar
varios guisos y cocinas con gusto y limpieza.

8.— Contindas tu esfuerzo por ser observador. Sabes relatar
detalladamente un hecho que has presenciado o repetir
con exactitud un recado.

9.—Te camuflas convenientemente. Puedes seguir a una per-
sona sin ser visto.

10.— Conoces las principales yerbas medicinales y su uso.
11.— Distingues los insectos daiiinos de los inofensivos.

12— Trazas un recorrido con las sefiales de pistas convencio-

nales y con la ayuda de elementos naturales: piedras,
ramas, etc....

13.— Puedes transmitir y recibir un mensaje en Morse o Se-
méfora.



14.— Debes haber completado 20 noches bajo carpa durante el
periodo de la Segunda Clase.

15— El Jefe de Tropa sefialaré a continuacion una exigencia
especial para ti:

Exigencias especiales de “Vida en Campamento” para las Zo-
nas Australes y del Norte:




EXPRESION

1.— Actias siempre en los nimeros de fogén de la Patrulla,
ya sea en papeles principales o secundarios.

2.—Te esfuerzas por actuar de la mejor forma: con naturali-
dad y entusiasmo; hablando en voz alta y lenta, para que
todos entiendan lo que dices.

3.— Pones empefio en cantar con entusiasmo @ & @0, en
los Fogones y Veladas. La mayoria de los cantos los cono-
ces de memoria.

4—Te esfuerzas por manifestar tus talentos artisticos. Para
ello elige una de las formas siguientes u otra que sea de
tu agrado:

— Dibujar

— Escribir cuentos, poesia

— Escribir obras de teatro

— Ejecutar un instrumento musical
— Danzar bailes folkléricos

— Modelar o tallar

— Cantar en coro o como solista.

5.— Sabes preparar, a lo menos de dos maneras, el fuego pa-
ra el Fogon de Campamento, tomando las precauciones
que sean necesarias.

6.— Conoces y sabes valorar los simbolos #ifisgines. .ﬁwtﬂ"

7.— Conoces la existencia de gestos que expresan los senti-
mientos del alma cuando se dirige a Dios. s pesssicas

en hos Avtes CGERIGDS.



COMUNIDAD

1.— Sabes actuar en casos de desmayos, conmocién cerebral,
insolacion, quemaduras, congelacién, heridas cortantes y
punzantes, asfixia, ahogo, cuerpos extraiios en los ojos y
sangre de narices. Trata de aprender lo mds posible y al-
gun dia salvards una vida. Recuerda actuar con sereni-
dad y llamar al Médico si fuera necesario.

2— Conoces y practicas los vendajes mds usuales. Sabes
transportar un herido y hacer respiracién artificial, Prac-
ticas el salvamento de una persona que se ahoga.

3.— Sabes preparar un botiquin. Conoces el uso de los reme-
dios y no los empleas si no estds TOTALMENTE SEGURO
de su uso.

4.— Respetas los reglamentos del trénsito, como peatén o ci-
clista.

5.— Sabes cobrar un cheque y depositar dinero en un Banco.
Conoces el funcionamiento y finalidad de una cuenta de
Ahorro.

6.— Sabes llegar y dar referencias de las principales calles
y barrios de la ciudad.

7.— Sabes actuar, como scout, en caso de un aciddente. No de-
bes ser un “‘curioso” mds. Llama a Carabineros, Ambulan-

cla, y e QEEEI#>: bonoenD

8.— Has participado activamente en una “empresa” al servi-
cio de la Comunidad, organizada por la Patrulla o la Tropa.

9— Reconoces que tu servicio a la comunidad cobra mayor
sentido si se hace en unién con Cristo.

10.— Encuentras en la Misa y Comunién un modo de unirte
mas con Dios y con tu Comunidad.

11.— Descubres en la Confesién el sentido profundo de tu re-
conciliacion con la Comunidad.



COMPETENCIA

1.— Valoras el trabajo y cuidas las herramientas que usas.

2—Te interesas por desarrollar la habilidad de tus manos. Pa-
ra esto puedes elegir la técnica que mds te guste, por
ejemplo: electricidad, gasfiteria, hojalateria, mecénica en
general, carpinteria, trabajo en cartén, etc. ...

3.—Eres capaz de montar un Diario Mural en el Local de Pa-
trulla o de Tropa.

4.— Sabes preparar adecuadamente un itinerario y un calenda-
rio de actividades para un mes o més.

5.— Sabes organizar juegos cortos, de salén o al aire libre,
para nifios pequefios. Asi puedes ayudar en la Tiwseuwis,
el barrio, la Escuela o el Colegio.

6.—Te interesas por buscar en el Evangelio los trozos en que
Jestis aparece como trabajador; asimismo, en el Génesis,
aquellos en que Dios aparecc como trabajador.




DEPORTES

1.—Te interesas por aclarar ideas sobre el respeto y cuidado
de tu cuerpo. Para ello puedes conversar con el Jefe &

Eopattan,

2.— Practicas un deporte en equipo, conociendo bien las téc-
nicas y reglamentos.

3.— Cumples con éxito un recorrido con obstdculos. Debe ser
de alrededor de 300 mts. con objetos que saltar, hacer
equilibrio, trepar, arrastrarse, etc. ...

4.— Haces un esfuerzo constante por superar las marcas mi-
nimas siguientgs:

50 mts. planos: 8 segundos

Salto largo: 3.60 mts.(Con impulso)
Salto alto: 1.50 mts. (Con impulso)
Lanzamiento pelotita: 40  mis.

5.—Sabes nadar.

6.— Sabes hacer varios ejercicios de gimnasia, que acostum-
bras practicar para conservar un buen estado fisico.

7.— Puedes colaborar actuando como érbitro de algtin deporte:
baby, basket, futbol, etc....
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SCOUTS CATOLICOS DE CHILE

POr cosmo 8 S0 ... 0 s e e
ha superado las pruebas propuestas en las Etapas de Progresién
para el nivel SEGUNDA CLASE, se le otorga este certificado.

B e - Ml S T

Jefe de Tropa Capelldn



PRIMERA CLASE



ESPIRITU SCOUT

1.— Comprendes que el compromiso a la Ley Scout te exige
salir de ti mismo; es el camino a la verdadera felicidad.
Debes ser constante en la fidelidad a tus propdsitos.

2.— Dios nos dio talentos a todos: a unos mds, a otros me-
nos. Quiere que los perfeccionemos en su servicio. jHas
pensado en tus cualidades y defectos? Desctibrelos de
modo que emplees bien tus cualidades y hagas esfuerzos
por superar con optimismo tus defectos.

3.— Vives tu compromiso de cristiano, preocupdndote respon-
sablemente de crecer en tu fe. Formas tu criterio pidien-
do consejo a personas de confianza: a tus padres, sacer-
dotes, Jefes.

4.— Comprendes que la Religicn no es solamente una moral.
un conjunto de normas de conducta que te obligan, sino
quie es esencialmente tu respuesta generosa a Cristo que
nos ama.

5—Te interesas por reflexionar acerca de lo que es el amor.
Te preparas al ir formando tu inteligencia, desarrollando
tu voluntad y ordenando tu sensibilidad. Eres consecten-
te a estos principios en el trato con tus padres, profeso-
res, amigas y amigos.

6.—Te das cuenta que al ser poseedor de una Primera Clase
debes cumplir con entusiasmo y responsabilidad no sdlo
el cargo que ocupas en la Patrulla. Contindas tu esfuerzo
por mejorar las técnicas scouts aprendidas, pues son ri-
quezas humanas que refuerzan la confianza en ti mismo.

7— Debes preparar para la Promesa a un scout de la Pa-
trulla.



VIDA EN CAMPAMENTO

1.— Demuestras tus cualidades de buen acampador, ponién-
dolas en prédctica en todas las salidas a la naturaleza.
Reconoces en ella un buen medio para formar tu per-
sonalidad.

2.— Sabes que la vida en la naturaleza robustece tu volun-
tad y te hace participar del gozo en la admiracién de la
obra de Dios. Asimismo, sabes buscar el momenta pro-
picio durante el Campamento, para encontrarte personal-
mente con el Sefior en la Oracién silenciosa.

3—Te sientes responsable del cuidado y buen uso de la na-
naturaleza, especialmente bosques.

4.— Diriges una construccién de patrulla en campamento, con-
siderando que sea datil, firme y de buen gusto. Deberds
planificarla, haciendo una maqueta y eligiendo los mate-
riales y forma de trabajo.

5.— Dominas una técnica especializada (Tarugos, buenos ama-
rres, etc....) para las construcciones. Participas activa-
mente en una construccion de alto nivel. (Torre, puente,

i O corREeae, cic.).

6.— Sabes el manejo de la brijula y la empleas en las cami-
natas. Conoces las direcciones e interpretas distancias,
curvas de nivel, signos, efc. de una Carta topogréfica.
(Inst. Geog. Militar).

7.— Sabes usar el Morse o Semdfora, en especial para un ca-
so de emergencia.

8.— Conoces los diferentes tipos de clima del pais y las nu-
bes en relacién a los cambios climéticos.



9—Te interesas por conocer la geografia fisica, econémica y
humana de la region en que acampas.

10.— Conoces las principales constelaciones.

11.— Sabes organizar un plan de emergencia y tomas las pre-
cauciones necesarias en caso de mal tiempo durante el
Campamento.

12— Te preocupas constantemente de que los scouts mds nue-
vos aprendan a gozar de la vida en campamento, respe-
tando las normas que 10 conoces y que les ensefiards
con ejemplo y dedicacién. :

Exigencias especiales de “Vida en Campamento” para las Zo-
nas Australes y del Norte:

EXPRESION

1.—Eres capaz de preparar un numero de teatro creado por tf,
y realizarlo con tu patrulla en un fogén o velada.

2.— Has descubierto tu campo artistico: pintura, teatro, escul-
tura, musica, folklore, danza, etc.... Perfeccionas su téc-
nica, poniéndola al servicio de la patrulla, tropa, familia,
colegio, etc....

3—Te preocupas de mejorar tus formas de expresién, escrita
y oral. Organizas y diriges un foro o discusion. Puedes
dirigirte con claridad y calma a un grupo de personas.

4.— Debes preocuparte por formar tu criterio artistico. Las ac-
tividades artisticas en las que participes contribuyen a
desarrollar el buen gusto y el sentido de la belleza. Pro-
cura participar en algin montaje audio-visual, exposicion
de cuadros, dibujos, fotografias, en un espectdculo de ma-
rionetas, mimos. ..

5.— Debes estar capacitado para elaborar un Acto Litdrgico em-
pleando textos biblicos y canciones que deberds elegir.
Deberds crear las oraciones e idear los gestos y ritos.
Padrias elegir el tema de acuerdo con tu JelesmiinEicn.



COMUNIDAD

1.— Sabes actuar con serenidad y técnica en los siguientes
casos: luxacion, insolacion, epilepsia, desgarro, indigestién,
desmayo, cdlico.

Sabes detener una hemorragia, conociendo los puntos de
compresion para evitarla.

2— Conoces la anatomia y funciones més importantes del
cuerpo humano. Sabes identificar algunas enfermedades:
apendicitis, dolor de estémago, higado, golpes serios en
la columna vertebral, etc....

3.— Has organizado y dirigido una “Empresa’ al servicio de la
comunidad, con tu patrulla o la tropa.

4.— Haces un servicio personal a la comunidad, de un dia
a lo menos: podria ser en la parroquia, un hospital, pobla-
cién, etc. ... poniendo en préctica las técnicas que conoces.

5.— Conoces los Sacramentos y sabes explicar su sentido co-
munitario.



COMPETENCIA

1.—Eres realmente competente en un trabajo manual. Has
aprendido su técnica y la practicas habitualmente. Com-
prendes la importancia del hdbil uso de tus manos y del
servicio que puedes prestar a los demds. Entre otras,
te sefalamos las siguientes:

— Carpinteria
— Forfa
— Electricidad
— Lecheria
— Navegacién a vela
— Taller de fotografia
— Gastiteria
— Pesca
— Montaje de escenografias
— Soldadura
—- Escalamiento
— Macénica de autos
— Radioaficionado
— Topografia
EIC. v

2.— Reconoces que el verdadero sentido de la técnica es po-
ner tus habilidades al servicio de los demads.

3.— Buscas, a través de la especializacién en una técnica, tu
verdadero puesto en la vida, donde realizaras un mayor
servicio.




DEPORTES

1.— Descubres el valor que tiene tu cuerpo como Templo del
Espiritu Santo. Por eso lo cuidas y lo respetas, mante-
niéndolo en buen estado fisico.

2.— Practicas normalmente dos deportes: uno individual y otro
en equipo. Conoces sus reglas y dominas su técnica.

3.— Rindes las marcas minimas siguientes:

100 mts. planos: 14 segundos
Salto largo: 4 metros.

4.— Sabes nadar en dos estilos. Has aprendido la técnica de
salvamento.

5— Participas exitosamente en un recorrido con obstédculos,
de por lo menos un kilémetro.

6.— Desarrollas tu cuerpo a través del Deporte y la Gimnasia,
como un medio de formar tu voluntad y asi lograr el do+
minio de ti mismo.

7— Has meditado en las palabras de Jesids sobre el respeto
por tu cuerpo, buscdndolas en el Evangelio.



‘1‘1 Clase. !




SCOUTS CATOLICOS DE CHILE

Por ctamOSElESOOUE .. ......ic-cuiimsimmb it siisianisassaiamistostsssiossvanss
ha superado las pruebas propuestas en las Etapas de Progresion
para el nivel PRIMERA CLASE, se le otorga este certificado.

JafedeTropa y Gap&"m
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TERCERA CLASE

Espiritu Scout

(ORORORONORCNGEO)

Vida en Campamento

ONORORONONONONO
ODHP2BB®HOE®G®O

Expresidn

(ORORORONC)

Comunidad
ONONONONONG]

Competencia

ONORONONE,

Deportes

(ORORORONE)

FECHA COMIENZD ... 0 ntiulin i

FECHA TEBRIINEY. ...t dadeimhmsiares



SEGUNDA CLASE

Espiritu Scout
(ORONONORORO)

|

Vida en Campamento _|'!,_
POO®O O |
D2 ®®

Expresién
ONONORONONGCHG)

b

Comunidad

ONCRORORONCRONORORNG)

e e s

Competencia

(ORRORORONC)

Deportes

ORORONONONCNG)

FECHA COMIENZO! L LR o dsseasisn

EEGHA L TERMINCY o iiramimmaninnssi i

RONCRORORONGCNO,

PRIMERA CLASE

Espiritu Scout

ONORORONONGN )
NOMBRE

Vida en Campamento

(ORORONONONO)

Expresién

DO ®6

Comunidad
ONORONONO)

Competencia

Q@0

Deportes

FECHI COMIENICY i it ise bbb

FECHA TERMINGE ... ..ottt it katsmisrbansbisnistes

Se terminé de imprimir en el mes de Noviembre de 1971 en los
talleres de IMPRESOS PLANET, Erasmo Escala 3235.

SCOUTS CATOLICOS DE CHILE
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