VÔO CEGO

OBJETIVO: Trabalhar a capacidade de comunicação e entendimento da mensagem. 

MATERIAL: Objeto (desenho no papel) a reproduzir, papel, canetas, lápis, borracha ou outro que achar conveniente.

ATIVIDADES:

· Apresentar o jogo



  5 minutos
· Realizar o jogo




25 minutos
· Responder às perguntas do jogo

30 minutos

· Apresentar as respostas à classe
15 minutos

JOGO: A atividade será desenvolvida em duas etapas entre dois grupos, A e B. Na primeira etapa, o grupo A vai descrever verbalmente, sem fazer gestos, o objeto fornecido pelo instrutor ao grupo B que desenhará o objeto em uma folha de papel. O grupo B não pode ver o objeto que foi passado ao grupo A e não pode mostrar ao grupo A o que está desenhando. O objeto deve ser descrito de acordo com a sua forma, tamanho e cor.  O grupo B pode pedir que o grupo A repita uma determinada instrução quantas vezes quiser. O tempo máximo para esta tarefa é de 10 minutos. Terminado o tempo ou o desenho, os dois grupos comparam o objeto fornecido com o desenhado. Na segunda etapa, inverte-se o papel dos grupo A e B com um novo objeto.

PERGUNTAS:

1 - Como foi ter a informação e passá-la?

2 - O trabalho do grupo que estava seguindo suas instruções saiu da forma que você imaginou que sairia ao ditá-lo? Por que?

3 - Como foi receber as informações sem ter noção do que sairia no final?

4 - Se você tivesse que refazer o jogo, e para que o desenho saísse o mais próximo possível do objeto, que ações você tomaria ou que recursos você gostaria de ter ?

5 - Faça uma analogia entre este jogo e alguma situação profissional em uma empresa.
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