T03a/Activity dan Swimlane Diagram

T03b/Gambar Activity dan Swimlane Diagram
Nama 
: Rachmat Febrianto

NIM
: 05052659

E-Mail
: saver_cyber@linuxmail.org

Sumber
: www.math.uny.ac.id/ikc/umum/yanti/yanti-uml.pdf

Home Page
: http://rachmat.awardspace.com
Url Tugas
: http://rachmat.awardspace.com/tugasansi.php
Hari / Tanggal 
: Rabu 9 Mei 2007, 20:30

Jumlah Makalah
: 1
Institut Sains & Teknologi Akprind Yogyakarta 2007
Activity Diagram dan Swimlane Diagram

Activity diagrams menggambarkan berbagai alir aktivitas dalam sistem yang sedang dirancang, bagaimana masing-masing alir berawal, decision yang mungkin terjadi, dan bagaimana mereka berakhir. 

Activity diagram juga dapat menggambarkan proses paralel yang mungkin terjadi pada beberapa eksekusi. Activity diagram merupakan state diagram khusus, di mana sebagian besar state adalah action dan sebagian besar transisi di-trigger oleh selesainya state sebelumnya (internal processing). Oleh karena itu activity diagram tidak menggambarkan behaviour internal sebuah sistem (dan interaksi antar subsistem) secara eksak, tetapi lebih menggambarkan proses-proses dan jalur-jalur aktivitas dari level atas secara umum. 

Sebuah aktivitas dapat direalisasikan oleh satu use case atau lebih. Aktivitas menggambarkan proses yang berjalan, sementara use case menggambarkan bagaimana aktor menggunakan sistem untuk melakukan aktivitas. Sama seperti state, standar UML menggunakan segiempat dengan sudut membulat untuk menggambarkan aktivitas. Decision digunakan untuk menggambarkan behaviour pada kondisi tertentu. Untuk mengilustrasikan proses-proses paralel (fork dan join) digunakan titik sinkronisasi yang dapat berupa titik, garis horizontal atau vertikal. 

Activity diagram dapat dibagi menjadi beberapa object swimlane untuk menggambarkan objek mana yang bertanggung jawab untuk aktivitas tertentu. 

Contoh activity diagram:

[image: image1.jpg]no coffee]

Find Beverage

start

W N

Put Filter in
Machine

Thisexample is
from "UML
Didilled” b
Fe

o fola

WMartin
130

Turn on
Machine

Brew Coffee

End




Menyusun Activity Diagram

Gambar Menu Activity Diagram dari Logical View Diagram, buatlah Activity Diagram baru sebanyak 6 buah Activity Diagram.

[image: image2.jpg]-0 Use Case View
& Man
2, Assosistons
= C3 LogealView
8 Hon
= &57 State/Activity Model2
) 01_pctvites
2] 02_pctviDisgam
29 03_pctviDiagamsuper
2 04_petviyDiagramAddier
21 05_pctviDiagranCacuateTotal
2 06 OderStates




Buatlah Activity Diagram yang pertama dengan nama 01_Activities dan mulailah meletakkan komponen StartState dan State sebagai berikut:
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Buatlah Activity Diagram baru dengan Nama 02_ActivityDiagram dengan komponen yang tersusun dalam jendela diagram seperti contoh berikut:
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Buatlah Activity Diagram baru dengan Nama 03_ActivityDiagramSuper dengan komponen yang tersusun dalam jendela diagram seperti contoh berikut:
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Activity Diagram Baru dengan nama 04_ActivityDiagramAddItem
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Activity Diagram Baru dengan nama 05_ActivityDiagramCalculateTotal
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Activity Diagram Baru dengan nama 06_Order State
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Gambar Semua State
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Gambar Semua Swimlane
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Menyusun Swimlane Diagram

Melanjutkan Modul 03 tentang pembuatan activity diagram, maka dalammodul 04 ini akan dibuat Swimlane. Tambahkan 6 buah Activity Diagram baru sehingga akan tersusun daftar ActivityDiagram berikut:
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Aktifkan ActivityDiagram 31_ActivityDiagramWithSwimlane kemudian letakkan komponen Swimlane sebanyak 4 buah dan berilah nama masing-masing dengan berurutan : “Pelanggan”, “Blangko Pesanan”, “Blangko Konfirmasi Pesanan” dan “Sistem Pesanan”. Letakkan masing-masing komponen sesuai dengan gambar seperti berikut:
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Aktifkan ActivityDiagram 32_ActivityDiagramAddItemwithSwimlanes kemudian letakkan komponen Swimlane sebanyak 3 buah dan berilah nama masing-masing dengan berurutan : “Pelanggan”, “Blangko Pesanan”, dan “Blangko Kesalahan”. (Eiiiit…. Awasssss…., karena Swimlane “Pelanggan” sudah pernah digunakan maka TIDAK DIIJINKAN membuat Swimlane lagi dengan nama yang sama, maka tidak usah meletakkan komponen Swimlane baru tetapi cukup lakukan –dragklik- untuk mengambil komponen Swimlane “Pelanggan” yang sudah ada, demikian juga untuk Swimlane “Blangko Pesanan”. Lain halnya dengan Swimlane “Blangko Kesalahan”, harus dibuat baru. Kemudian letakkan masing-masing komponen sesuai dengan gambar berikut:
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Aktifkan ActivityDiagram 33_ActivityDiagramCalculateTotal kemudian letakkan komponen Swimlane bernama “Blangko Konfirmasi Pesanan” yang sudah pernah dibuat. (Ingat langkah 3)
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Aktifkan ActivityDiagram 34_ActivityDiagramWithSwimlanes kemudian letakkan komponen Swimlane dan komponen yang lainnya tanpa melupakan langkah dan penjelasan no 3 di atas.
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Aktifkan ActivityDiagram 35_ActivityDiagramWithSwimlane2 kemudian letakkan komponen Swimlane dan komponen yang lainnya tanpa melupakan langkah dan penjelasan no 3 di atas.
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Aktifkan ActivityDiagram 36_ActivityDiagramCalculateTotalwithSwimlanes2 kemudian letakkan komponen Swimlane dan komponen yang lainnya tanpa melupakan langkah dan penjelasan no 3 di atas.
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Gambar Semua State
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Gambar Semua Swimlane
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