GODJA

Insecte humanoïde


Les Godjas sont des insectes de grande taille et à l’apparence humanoïde. Ils ont la carapace brune striée de rouge. Leurs griffes sont longues et leurs mandibules tranchantes. Ils suintent de nombreux poisons virulents, le plus commun d’entre eux étant un venin affaiblissant.

Les Godjas vivent dans des complexes souterrains en une société complexe où préside leur reine; ils sont tous soumis à elle via un esprit collectif, semblable à la mentalité des fourmis et des abeilles. C’est la reine qui assure la direction de son peuple et qui pond les œufs. Celle-ci se reconnaît surtout par sa longue queue qui semble animée d’une vie propre. Ils se nourrissent de magie en absorbant la puissance contenue dans les objets magiques et les minéraux spéciaux, telles les pierres de Mana. Les Godjas sont des êtres féroces et agressifs, et malgré qu’il soit difficile de les comprendre, ils ne sortent jamais de leurs terriers sans raison. On peut toutefois communiquer avec eux via le langage animal des druides. Les Gnolls comprennent aussi leur dialecte composé de bruits et de cliquetis de mandibules.

Les Godjas sont des combattant féroces. En plus de posséder des armes naturelles puissantes et un arsenal de venins, ces insectes ont une peau qui les immunise à la magie. Ils utilisent aussi parfois des armes spéciales et vivantes aux propriétés particulières. Posséder ces armes, ou tout ce qui appartient aux Godjas, est dangereux, car cela les attire comme un aimant attire le fer.

Présentement, les terriers des Godjas ont été dévastés par des loups-garous. Aux dernières nouvelles, seule la reine a survécu. Avec l’aide des colons, elle s’est enfouie dans une mine de pallardium près du campement de la Lame d’Eknorr. 
ORQUE

Homme-baleine


Les Orques sont des humanoïdes vivant sous l’eau. Grands et forts, ils ont la peau noire et blanche, semblable à celle de la baleine du même nom, et ils ont un aileron noir dans le dos et sur la tête.


Ils vivent dans une société au fin fond des océans. Étant des prédateurs naturels et aimant la bagarre et la violence, ils vivent dans une culture militaire et respectent la force physique chez autrui : celle-ci est un gage d’honneur. Ils se nourrissent de tous les animaux marins, comprenant aussi les Selkies et les Léviathans. Les Orques prient aussi leur dieu tutélaire, le Grand Rorqual. Finalement, ils utilisent, comme tous les êtres marins, les pierres de Mana comme monnaie d’échange.


Les Orques sont de fiers et féroces combattants possédant de puissantes armes de qualité. Ils sont aussi d’habiles stratèges et peuvent lancer quelques sortilèges polariens mineurs. 


Il y a trois ans, des Orques ont été aperçus dans la colonie, cherchant une terre où ils pourraient faire du commerce et s’installer. Maintenant, deux Orques, soient un de leurs généraux et un prêtre du nom d’Encre Noir, ont donné leur appui à la divinité malfaisante Kali pour déloger les Medjais et l’Empire de Kalénia.

MONGREL

Hommes sauvages


Les  Mongrels, ou hommes sauvages, sont des humanoïdes tenant fortement du singe. Ils sont poilus et se déplacent souvent le dos voûté.


Natifs de Kalénia, les Mongrels vivent dans des petites communautés tribales. Ils pratiquent avec les autres races le troc et savent être malins avec autrui, leur subtilisant ainsi beaucoup plus qu’ils gagnent. N’étant cependant pas carnivores, les Mongrels sont la proie de nombreuses créatures, comme les Gnolls ou les Sasquatchs. Également, tous les Mongrels prient Zorak et tiennent de leur divinité d’impressionnants pouvoirs sur les morts. De même, ils sont à ce point lié à la nature qu’ils en retirent de grandes capacités liées aux créatures de la faune (Quintessence). Ils connaissent aussi des choses qu’eux seuls savent et sont capables de grands exploits, comme ramener à la vie une pousse du Vieux Sylvain, chose qu’ils ont faites il y a quatre ans. Finalement, les Mongrels ont leur propre langage, incompréhensible d’ailleurs, sauf pour celui qui utilise le sortilège Murmure universel ou un Demi-orque.


Les Mongrels se battent rarement, mais quand ils passent à l’attaque, ils ont toujours une bonne raison de le faire. Chacun d’entre eux est unique, dû à son lien de plus en plus profond avec la nature, aussi, chacun peut réserver menues surprises à des adversaires peu expérimentés.

GNOLLS

Hommes-chiens


Les Gnolls sont grands et velus de brun. Ils ont une tête de chien avec de longues oreilles, et une voix aïgue. Ils possèdent aussi une force incroyable.


Les Gnolls vivent en tribu familiale où le père semble être le chef. Ils ont tous un tempérament d’enfants et adorent jouer à des jeux, faire des tours et s’amuser; en d’autres termes, ils ne mesurent aucunement la responsabilité de leurs actes. Ils sont aussi violents et agressifs, les provoquer est généralement une grave erreur. Les Gnolls sont carnivores, même s’ils peuvent manger de tout, et adorent la viande de Mongrel, tout comme découvrir de nouvelles saveurs. Les Gnolls sont aussi les ennemis des Myconides, bien que l’on ignore à quelle échelle est montée leur conflit. Finalement, ils semblent avoir un certain pouvoir sur la nature, mentionnons la buche Caroline, jouet des Gnolls, qui a poussé en arbre magique.


Les Gnolls sont généralement de bonne humeur, mais en combat, c’est une autre paire de manches. En plus de posséder une force terrifiante et de manier des armes redoutables, ils peuvent pousser un rire redoutable qui fait fuir d’épouvante l’aventurier aux nerfs fragiles.

La meute de Gnoll que l’on rencontre dans l’Est (?) de Kalénia a pour chef le ‘’roi’’ Mordenor; sa fille est la princesse Chakale et son fils Tatou.

CYCLOPE
Géant


Les Cyclopes sont des géants ne possédant qu’un œil. Ils disposent d’un physique largement plus fort que la moyenne. 


Quoi que peu brillants, les Cyclopes ont tout de même assez d’intelligence pour se spécialiser martialement. De plus, ils ont le pouvoir de provoquer les gens. 

SASQUATCH

Homme-singe


Les Sasquatchs sont de gros hommes-singes très poilus, possédant une bonne force physique dont ils sont fiers.


Pourvus de l’intelligence d’un animal, les Sasquatchs sont peu craintifs quant à leurs possibles ennemis. Ils sont carnivores et semblent bien aimer la chair des Mongrels. Sinon, ils ne s’attaquent pas aux humanoïdes, mais n’hésitent pas à les manger s’ils sont morts. Pour communiquer avec eux, la capacité du langage animal est efficace. 


Une famille de Sasquatchs vit sur l’Île. Un seul membre a été assez courageux pour s’aventurer dans nos régions, avec comme but la chasse aux Mongrels. Les Gnolls qui l’ont vu l’ont considéré comme un énorme Mongrel, et auraient bien aimé le goûter. Le Sasquatch en question aurait été apprivoisé par un druide hobgobelin. 

COCKATRICE

Poule à queue de dragon


Les Cockatrices ressemblent à des poules démesurément grosses, possédant une queue semblable à celle d’un dragon. Leur regard peut nous être mortel. Il semblerait aussi que leur sang est si acide qu’il dissout le métal. 


Les Cockatrices naissent d’œufs d’assez gros diamètre. Elles vivent dans des nids creusés dans le sol et s’alimentent de graines de fruits. Elles ont la capacité de voler un peu, comme les poules. Dotées d’une intelligence supérieure à celle d’un animal, sans toutefois posséder une conscience, les Cockatrices sont curieuses, calmes, mais surtout fières. Il nous est impossible de savoir si elles contrôlent leur regard mortel. Nous pouvons les charmer grâce à un charme animal avancé (niveau 2), mais pour cela il faut être résistant à la magie.

BUI-BUI

Homme-champignon


Les Myconides, ou Bui-Bui comme ils le préfèrent, sont des hommes-champignons, dont le chapeau se retrouve au-dessus de leur tête humanoïde. Ce chapeau, lorsque touché, dégage un gaz soporifique à un mètre de rayon autour d’eux. Les Bui-Bui peuvent aussi dégager différents types de spores, selon leur famille, entre autres des spores affaiblissants ou euphorisants. 


Les Bui-Bui semblent fonctionner au ralenti, autant dans leur mouvement que dans leur discours. Ils sont très pacifiques et protègent la nature. S’ils sont alliés des Elfes des Profondeurs et des Mongrels, ils sont ennemis des Gnolls. Ils entretiennent aussi certains conflits avec les Godjas, puisqu’ils vivent également sous terre.


En situation de combat, un changement soudain peut s’opérer chez le Bui-Bui. Ce dernier peut se mettre en état de frénésie et ainsi se déplacer et attaquer à une vitesse extrêmement rapide. Comme nous, ils ont la possibilité de posséder des spécialisations martiales.
ALIGATERRE

Alligator de terre


Les Alligaterres ressemblent beaucoup aux alligators, avec une mâchoire large à très grandes dents et seulement deux pattes. Ils sont très forts physiquement et rapides. On peut différencier la femelle du mâle par son museau plus plat. Les Alligaterres ont une durée de vie d’environ 30 ans.


Les Alligaterres pondent des œufs par groupe de huit œufs, blancs et parfaitement ronds, de cinq centimètres de diamètre. Ils enfouissent les œufs dans la boue sur leur territoire. Ce sont des êtres très territoriaux, qui n’hésitent pas à attaquer pour protéger leur territoire et leur famille. Ils vivent sur la terre ferme et ont la capacité de se camoufler quasi parfaitement dans leur environnement en très peu de temps, que ce soit dans la végétation ou sous terre. 


Les Alligaterres sont carnivores, mais lorsqu’ils nous attaquent c’est plutôt pour protéger leur territoire. Il faut donc être vigilant à ne pas s’aventurer sur leur territoire, car les Alligaterres peuvent nous surprendre facilement grâce à leur camouflage. Leur technique de chasse consiste à se cacher dans la végétation, sauter sur leur proie, l’écraser et la mordre. Ils peuvent aussi piétiner leur proie.


Un nid d’Alligaterres a été repéré près du Vieux-Sylvain. Il a été déplacé un peu plus loin pour l’éloigner de la présence humanoïde. Dans cinq lunes, il devrait y avoir des nouveaux-nés dans cette famille. Il y a aussi d’autres nids présents sur Kalénia.  

LÉVIATHAN

Homme-poisson


Les Léviathans sont des hommes-poissons venant de la mer, et créés par Zorak. Ils possèdent une peau d’écailles qui leur confère une certaine protection aux dégâts (-1 de dégât, le résultat ne peut être inférieur à 1). 


Les Léviathans sont de très bons marchands et fonctionnent avec les cristaux de mer (pierres de magie) comme monnaie d’échange. Les Léviathans sont des proies de choix pour les Orques.


Sur l’Île, nous avons un aubergiste Léviathan, M.Péquenot. 

FACHAN

Créature à un bras, une jambe, un œil


Les Fachans ne possèdent qu’un bras, qu’une jambe et qu’un œil. 


Ils ont la capacité de mélanger l’esprit des gens avec un rayon, amenant provocation ou débilité. 


Ils sont reconnus pour avoir servi l’Ettin. Peu, voire aucun, sont encore en vie.
«BADODA»

Humanoïde au visage bleu


Ces créatures dont nous ne savons pas le nom, mais que nous nommons «Badoda» car c’est la seule expression qu’ils utilisent, sont des humanoïdes myopes au visage bleu et plutôt laid. Ils sont rarement très grands et se tiennent recourbés sur eux-mêmes. Ils sont résistants à la magie.


Ils ne semblent pas avoir l’intelligence requise pour communiquer comme nous, mais ils réussissent à communiquer entre eux par des «Badoda». Le sort Murmure universel nous permet de comprendre leur langage. 


Habituellement, nous rencontrons de ces créatures accompagnés d’un être plus intelligent, tel le général orque qui en a plusieurs avec lui. 

ÉTOILE DE TERRE

Animal tel une étoile de mer


Ressemblant fort à des étoiles de mer mais beaucoup plus imposantes et vivant sur la terre, les Étoiles de terre possèdent un énorme estomac où peut être digéré une proie aussi grande qu’un humanoïde. Leur carapace est indestructible. Les Étoiles de terre peuvent s’accrocher très solidement au sol.


Les Étoiles de terre disposent d’une intelligence animale. Elles sont très territoriales, et ne se déplace que si c’est nécessaire. 


Pour soulever une Étoile de terre, il faut qu’il y ait une personne à chaque pointe et que ces personnes combinent suffisamment de force pour décoller l’Étoile du sol. Il est possible de charmer cette créature avec un Charme animal (niveau 1). Une fois l’Étoile de terre charmée, le possesseur peut l’utiliser comme arme mortelle, puisque lancée sur quelqu’un, la victime est mangée du coup par l’Étoile, où elle sera ensuite lentement digérée dans une sorte de poche. 


Sur l’Île, nous savons que l’aubergiste et Christian le druide possèdent une Étoile de terre. 

GREDIN

Humanoïde


Les Gredins sont des humanoïdes au visage plutôt laid.


Le Gredins semblent toujours en quête d’armes et tentent de voler celles qui nous appartiennent. Par simple contact, ils peuvent détruire armes, boucliers et armures. Pour éviter tout bris de nos possessions, il faut donc être vigilant ou rendre inoffensifs les Gredins en immobilisant leurs bras si cela est nécessaire. Également, ils évitent les sorts et ne semblent pas craindre leur mort. 

ETTIN

Géant à deux têtes


Les Ettins sont des géants à deux têtes à la force considérable. 


Les Ettins sont plutôt simples d’esprit et ne sont qu’agressifs lorsque provoqués. 


Les Ettins ont la capacité de créer un tremblement de terre (onde de choc) en frappant le sol. 


Un Ettin a déjà été vu sur l’Île entouré de Fachans qu’il contrôlait, et ces Fachans l’appelait «Le Maître de l’Île». 

TUTTI FRUTTI 
Humanoïde


Les Tuttis Fruttis sont des humanoïdes au physique peu résistant.


Ces êtres, dotés d’une intelligence animale, vivent en groupe. Ils transportent souvent des objets très dangereux, comme une boule d’infernium. 


Les Tutti Fruttis attaquent avec des fruits qu’ils lancent (1 de dégât). Ces fruits peuvent être empreints de magie dont on ne connaît pas l’origine. Ils peuvent par exemple exploser au contact. Nous ne savons pas si les Tutti Fruttis sont agressifs ou simplement inconscients du mal qu’ils font. 
