Sobre:

O game Sakura Card Captors para GameBoy é um jogo cheio de mistérios e aventuras pela captura de todas as cartas Clow!!! Para isso você deve saber o horário e dias certos, além de não saber qual é carta que deve capturar, pois o jogo é todo em Japonês!! Além deste modo de jogo existem muitos outros que cada vez mais ficam divertidos!!


Detonado


1-Para mudar de horário necessita de ir na primeira opção, colocar o horário(ou/e dia), confirmar e apertar rapidamente duas vezes Esc e duas vezes Enter e ir na Segunda opção(que vai estar selecionada automaticamente).

2- No menu do jogo tem uma figura da Sakura falando, - Para conversar- Uma figura de uma lupa, - para ir nos lugares da casa da Sakura e ver a Janela e a Tevê do quarto dela- Um ponto de interrogação- Para caso você não conseguir conversar- Uma patinha - para sair dos ambientes(Janela não funciona)- e o Kero dormindo - Para salvar e sair do jogo(Se quiser salvar, mas não quer sair, responda na primeira pergunta a primeira opção e na segunda pergunta a segunda opção. Se quiser fazer oposto faça o oposto do que eu disse).

3- Para achar a carta certa para capturar outra, aperte a seta para baixo.

4- Para ver suas cartas aperte Ctrl

1-Começo: Ponha a Primeira opção e coloque ano 2001 mês 2, Dia 1, Hora 14, Minutos 0. Quando você acabar de conversar com todos, você vai ver o mapa da casa e uma lupa, mova a lupa para a escada de baixo e depois ponha a lupa e vá no quarto da Sakura (Com a cama cor-de-rosa) converse com ela e você vai mudar de episódio no meio da conversa. Depois saia do jogo ponha 18:00 e entre de novo e vá no quarto dela, você vai capturar a carta SOMBRA use a carta do VENTO.

2-Água:Ponha 12:00 e converse com a Sakura na sala de jantar (Onde tem uma mesa) Você vai mudar de episódio de novo, depois, nesse mesmo lugar ponha o ponto de interrogação. A Sakura vai querer conversar mais. Saia do jogo e ponha 14:00 entre no jogo, no quarto da Sakura e ela vai querer conversar mais. Ponha 17:00 e converse no quarto da Sakura, converse com ela depois saia e entre novamente, ela vai estar telefonando com a Tomoyo. Saia do jogo novamente e coloque 12:00 de novo. Entre no jogo e vá no quarto dela. Veja o encontro e quando ele acabar coloque 18:00 e vá no quarto da Sakura e agora é hora de capturar a carta. Use A VENTO e viva! Mais uma carta!

3-Bosque e Chuva: Mude de dia 1 para o dia 4 e coloque 8:00 olhe pela janela do quarto da Sakura e ela vai estar lá e mais uma vez muda de episódio. Ponha 13:00 e vá no quarto dela converse e a carta BOSQUE aparece e Tomoyo também, volte para o quarto dela e é hora de capturar A CHUVA e A BOSQUE! Use a carta da ÁGUA para capturar A CHUVA. A BOSQUE não precisa de cartas.

4-Salto: Coloque 17:00, dia 5 e vá novamente para o quarto para conversar com ela. É hora de capturar A SALTO! Use qualquer carta e depois ponha 14:00 e vá para o quarto da Sakura para a continuação do episódio.

5-Ilusão: Coloque 18:00, depois vá na banheira (canto superior esquerdo) converse com a Sakura e ela vai falar sobre a carta. Depois vá na cozinha e converse com a Sakura novamente e depois no meio da conversa Tomoyo vai telefonar. Depois da conversa você vai para a floresta e use todo o tipo de carta, não vai funcionar e então Sakura cai da muralha(e o Yukito resgata) e Tomoyo vai levar você para a casa dela. Coloque 13:00 e ponha o ponto de interrogação você vai ir para o quarto da Sakura e capturar a carta, novamente use ALADA. Pronto você conseguiu!

6-Silêncio: Ponha 18:00, vá no quarto da Sakura e converse com ela. Depois, ponha 13:00, ponha o ponto de interrogação e depois ponha 18:00, vá no quarto da Sakura e converse com ela. No museu, depois de uma conversa-conversa capture A SILÊNCIO com A SOMBRA.

7-Trovão: Hora 8:00. Vá no quarto dela, ela vai acordar e o Toyua vai a provocar, depois você (O Kero) explicará sobre o menino de roupas chinesas que ela sonhou. 5:00, quarto da Sakura. Converse com ela e vamos capturar a carta TROVÃO! Use A SOMBRA e mais uma carta estará na suas mãos.

8-Espada: 14:00. Vá no quarto da Sakura e ela estará vazia, mas ponha o ponto de interrogação, você vai ser transportado para a sala e converse com Tomoyo, Sakura e Shaoran. Depois use A ILUSÃO e você capturou mais uma carta para o livro.

9-Flores: Converse com a Sakura no quarto às 12:00 (e dia 6) e você vai mudar de episódio. Depois ponha 14:00 e veja um pouco de tevê (no quarto da Sakura e não na sala) Tomoyo vai telefonar e Sakura vai capturar a carta FLORES.

10-Escudo: Dia 10 e Horas 17:00. Converse com Sakura no quarto dela. Dia 11 e Horas 12:00. Vá no quarto dela e converse até você estar no quarto da Tomoyo e ficar só. Sinta a presença (ponto de interrogação) e olhe pela janela. Converse, Converse e você vai capturar A ESCUDO, conversar e depois acabou.

11-Tempo: Ainda no Domingo, coloque 21:00 e vá... você sabe onde. Converse com a Sakura e você vai mudar de episódio.{É da carta tempo, ela não está no livro pois Shaoran vai captura-la}. 8:00, veja seu jogo (a tevê) e ele não está salvado. 19:00, jogue mais ele. 8:00, veja novamente seu jogo e ele não está salvado ainda. 19:00, Sakura vai achar que isso é obra de outra carta. Na escola, você vai ver O TEMPO. Use todas as cartas e você não vai capturar, depois, Shaoran vai.

12-Poder: Dia 12, 8:00, converse com a sakura no quarto e converse com todos e quando os elefantes e a Sakura fazer cabo de guerra com A PODER, Shaoran vai usar a carta tempo e você capturou a carta.

13-Névoa: No mesmo dia e horário, converse com a Sakura no quarto dela. Depois ponha 13:00 e veja a tevê, Sakura vai dizer que tem uma carta no teatro e você vai dizer para capturar com A SOMBRA. E pronto! Você já capturou!

14-Flutuação: 19:00, no quarto da Sakura ponha o ponto de interrogação e vocês vão brigar, pois a Sakura gritou quando o Kero(você) estava concentrado, pensando em como derrotar Shaoran(Porque ele capturou a carta TEMPESTADE). Depois de brigar, você construiu seu quarto na gaveta da escrivaninha da Sakura. 8:00, no quarto da Sakura. Ela não gostou nadinha do que você fez com a gaveta. Ela jogou tudo que você fez e vocês brigaram de novo. 14:00, vá na sala (canto inferior direito) e coma as garrafas de licor, você vai fugir e uma menina chamada Akane vai te achar.Vá conversando com ela e depois ela vai flutuar pela janela e sair dela, Sakura vai vim e capturar a carta, use a Alada. Depois Akane vai devolver você para a Sakura e ela(Sakura) construiu outro quarto na gaveta dela.

15-Nenhuma: Dia 11, 8:00, vá no quarto da Sakura e você vai viajar com ela. Apenas fique conversando.

16-Desaparecimento: Dia 13 no mesmo horário, você vai chorar de calor no quarto da Sakura, porque ela está na praia.Ponha no dia seguinte às 12:00, no quarto, Sakura vai contar a aventura dela e o livro vai estar mais cheio.

17- Brilho: 12:00, Vá no... você sabe onde e Sakura vai estar dormindo e você vai acorda-la. 13:00, vá na cozinha(Do lado direito da sala de jantar), converse com a Sakura e ela vai sair um pouco. 14:00, vá no quarto dela e converse. 18:00, vá novamente no quarto dela, ela e o Yukito estão vendo A BRILHO e a Sakura capturou.

18-Movimento: 12:00, vá lá no quarto da Sakura e converse. Saia do quarto, entre de novo e repita o procedimento acima. Vá conversando e capture a carta com A ALADA. Você vai ir para a casa do Shaoran e Meiling vai chegar.

19-Luta: 8:00, vá acordar a Sakura e ela vai para a escola. 13:00, vá no quarto da Sakura e você vai ir no Parque Pinguin para capturar a carta LUTA.Use A PODER.

20-Aro: 17:00, vá no quarto da Sakura e converse com ela para mudar de episódio. Dia 15, hora 8:00, vá no quarto da Sakura de novo converse com ela e Tomoyo vai telefonar.Converse com Sakura no telefone e ela capturou a carta.

21- Sono: 12:00, vá no...você sabe onde e converse com... você sabe quem. Você vai ser levado para local de pesquisa do pai dela depois da conversa capture A SONO com A VENTO.

22-Canção: 18:00, vá no quarto da Sakura e converse com ela. 19:00, vá novamente para o quarto dela e converse, converse e converse. Quando Tomoyo cantar, Sakura vai capturar e depois vai gravar para o Yukito.

23-Pequeno: Dia 17, 8:00, vá no quarto da Sakura e converse com ela. 15:00, vá no quarto e depois da conversa, veja a aventura e Sakura capturou a carta.

24-Final: Dia 15, 4:00, converse com a Sakura no quarto dela. 12:00, novamente converse com a Sakura no quarto dela e depois é hora de capturar a última carta do jogo:A ESPELHO! Sakura vai captura-la e a Professora Mizuki vai aparecer no final.

Parabéns! Você finalmente acabou o jogo!
