The Alibi

By Vincent Driessen

{ Spannende intro met 'drukke' muziek oplopend van zwak geluid naar een uitbarstend einde, dan plotseling het rustige geluid van fluitende vogeltjes. }

I

Het is net ochtend. Perspectief ligt in een rustige straat, waar de mensen allemaal net wakker worden en de orde van de dag op het punt staat te beginnen. Camera staat ingezoomd op een vogeltje dat op een tak (dichtbij de camera) zit. Dan vliegt de vogel weg, en zoomt de camera in op een deur, die net opengaat. Een man loopt de deur uit, maar deur blijft open. De camera gaat naar binnen, de trap op, via de overloop, een half-donkere slaapkamer binnen, met een slordig opgemaakt bed. De camera gaat meteen door tot over het tweepersoons bed en ziet daar het lijk van een vrouw (V1) liggen. Telefoon ligt ernaast, hoorn wild van de haak geslingerd, duidend op een flinke worstelpartij.

II

Donkere kamer met man (M1) achter zijn monitor, dat de enige lichtbron is in een kelder. Bloeddoorlopen ogen. Veel cafeïne, weinig slaap. Staat op, neemt zijn laatste slok van een mok met cola/koffie. Laat zich dan op een matras neervallen, computer nog aan.

III

Perspectief ligt in bibliotheek, man (A1) staat wat boeken uit te zoeken. Na een inzooming krijgt kijker een vaag idee over welk soort boek het hier gaat; boeken betreffende criminologische studies. A1 rekent af, loopt bibliotheek uit, ontmoet buiten daar vriend (A2). Lopen langs hot-dog kraam. Nemen iets te eten. Uit dialoog tussen beiden blijken ze collega-agenten te zijn. Dan wordt A1 opgepiept, om een zaakje te onderzoeken. Beide mannen stappen in een auto, en rijden naar de plek van de misdaad.

IV

Eenmaal bij het huis uit I aangekomen, bellen ze aan, maar er wordt niet opengedaan. Dan komt buurvrouw (B1) naar buiten, en zegt dat zij de politie heeft gebeld. Ze forceren de deur en lopen naar binnen. Gaan samen de woonkamer in, zien niets. A1 neemt de trap naar boven, A2 duikt de keuken in. Hij ziet dan buiten een schuurtje waar licht brandt.

A1 loopt naar boven kijkt in iedere slaapkamer, en komt dan in de bekende slaapkamer, maar ziet niets (lijk is verdwenen, bed netjes opgemaakt enzo)…

V

A1 loopt weer naar onder, en ziet A2 vlakbij het schuurtje staan. Deze roept A1 bij zich (“check this out!”). A1 zegt dat hij boven niets verdachts heeft gezien. De mannen lopen samen naar het schuurtje. Maken deur open, en treffen daar een “hobbyschuurtje” aan. Je weet wel, zagen, schroevendraaiers, enzo. In de hoek, onder de tafel, zit een klein jongetje (K) in shock-toestand (vraag voor deze rol maar Haley Joel Osment (), die wat heen en weer wipt, als in een schommelstoel. Ze besluiten K maar mee te nemen naar het bureau, wat ze zonder enige tegenwerking lukt, K laat alles maar over zich heen komen. A2 vraagt nog het een en ander aan B1, waaronder natuurlijk wie dit jongetje is, terwijl A1 met K naar het bureau rijdt.

VI

Eenmaal op het bureau aangekomen, geeft A1 K wat warme chocomel. Probeert iets uit K te krijgen, maar die blijft maar zwijgen, recht voor zich uit starende. Dan komt A2 binnen, vertelt A1 wat B1 heeft gezegd. Blijkt kind te zijn van V1, bewoonster van het huis. Woont al drie jaar in dat huis, gescheiden van haar man, goede band met haar enige zoon. Al drie dagen niet meer gezien, dus daarom politie gebeld. A1 vertelt A2 dan dat K nog steeds niet praat.

VII

Piep-piep-piep-piep. Wekkerradio. 13:11 uur. Hand slaat op wekker. M1 staat op van matras, wrijft zijn ogen uit, licht schemert tussen jalozieën door. Loopt naar het raam, draait jalozieën open, en wordt verblind door het felle licht. Loopt naar zijn computer, die nog steeds aanstaat. Neemt plaats achter zijn stoel, wil verder werken, maar schrikt zich kapot. Bezig te schelden, en pakt de telefoon op. Belt iemand op, en legt uit dat er is ingebroken op zijn systeem. Leg hoorn neer, kijkt vreselijk angstig uit zijn ogen, en rent naar zijn kamer om zijn koffer te pakken. Als M1 klaar is met koffer pakken wordt er aangebeld. M1 kijkt door “doorkijkgaatje-met-gabber-kop-effect-je-weet-wel”, ziet een man (X) in het zwart met zonnebril met pistool gericht op het gaatje. Dan een geweerschot.

VIII

K lijkt het geweerschot te “voelen”. Hij schrikt, kijkt nog geshockter. Blijft dan stil zitten, dus niet meer “schommelen”. A2 ziet het, en gaat naar binnen. Probeert iets uit K te krijgen, maar dat lukt nog steeds niet. Dan belt hij een schrink.

IX

Camera-shot van computer, en toetsenbord met handen van X, mouwen van een net pak. X’s gezicht is niet in beeld. Doorzoekt de computer, daarna alle laden van het bureau. Zoekt naar iets, maar kan het niet vinden. Maakt dan een zakelijke phone-call, vertelt dat hij niets heeft kunnen vinden. Je hoort het gesprek. Daarna maakt X een kopietje van iets op de PC, knalt daarna een paar kogels door die PC en stapt rustig op. Hangt nog een schilderijtje recht, doet de deur rustig dicht, trekt zijn colbertjasje nog even recht en loopt weg. (vergelijk X maar met Agent Smith uit the Matrix, maar je ziet zijn gezicht niet, alleen zijn nette pak.)

X

Avond. B1 zit in de huiskamer met haar man B2. Ze roddelen een beetje over het voorval met de politie. B2 is het geroddel van zijn vrouw zat, en zapt de TV uit. Hij zegt dat hij alvast gaat slapen. Hij loopt de trap op, B1 blijft nog even in de woonkamer. Als B2 boven is, hoort hij het rommelen in het huis van de buren. Hij roept zijn vrouw, maar krijgt geen antwoord. Hij roept nog eens, maar hoort nog steeds niets. Loopt dan naar beneden, de trap af en kijkt in de woonkamer. Vrouw weg. Roept nog eens. Hoort dan een heel harde bonk/klap uit het huis van de buren. Loopt naar buiten om daar de boel eens te onderzoeken. Ze hebben zelf achter een soortgelijk schuurtje als de buren. Loopt iets dichter naar het schuurtje toe, en ziet ineens een gedaante snel om de hoek van het schuurtje uit de duisternis tevoorschijn komen. Het is B1. Ze schrikt zich het apenzuur. “Wat doe jij hier?” “Nee, wat doe JIJ hier?” Je-weet-wel. B2 vindt het vreemd, B1 zegt dat ze vuilnis buiten aan het zetten was. B2 vertelt over de klap die B1 wel gehoord zou MOETEN hebben. Dit heeft ze uiteraard niet. “Nou ja, laten we maar gaan slapen”.

XI

B2 gaat volgende dag naar het politie-bureau, en vertelt het rare verhaal daar. Vindt ook het tijdstip van vuilnis buiten zetten maar vreemd. A2 bedankt hem hartelijk en verteld het nieuws aan A1. Beiden gaan ‘s avonds (het schemert al) naar het huis, en onderweg vertelt A1 aan A2 dat K is gaan praten. Ook drinkt en eet hij weer (bijna uitgedroogd, al anderhalve dag niets gegeten en gedronken in het schuurtje). Ze maken de deur open, en lopen direct door naar boven. Buiten in haar eigen tuin, staat B1 toe te kijken, lacht een beetje in haarzelf. (Maak haar flink verdacht.) Dan loopt ze richting haar schuurtje.

Hoofdpersonen:

A1
=
Politie-agent 1

A2
=
Politie-agent 2

M1
=
Man achter PC

V1
=
Vrouw, moeder, lijk

K
=
Kind

B1
=
Buurvrouw

B2
=
Buurman

X
=
“Agent Smith”

