קורות חיים

פרטים אישיים:


שם:

    אבי שדה


כתובת:
    יקנעם עילית


מצב משפחתי:    נשוי + 1


שנת לידה:          1969

דוא"ל:               saddesoft@hotmail.com

אתר הבית:        www.geocities.com/saddesoft
ניסיון בעבודה:

היום  –  2002: SanDisk – פיתוח תוכנות לכתיבה והרצת תסריטים לבדיקת כרטיסי 

     זכרון. כתיבת ספריה לשימוש בפלטפורמות שונות. פיתוח ממשק משתמש למע'  

     Windows.  איפיון מלא של המערכת. כתיבת דרישות, מאפיינים (Spec), מימוש 

     מלא ואינטגרציה.

     עבודה בסביבת .VC++ 6, Windows 2000 שפת C++.

2001  –  1999: Impulse Dynamics – פיתוח תוכנות GUI עבור מכשירים רפואיים.

     מערכת גרפית מרובת תהליכים, לבקרת מע' Real Time.

     תכנון וביצוע תשתיות גרפיות, מסכי תפעול, מע' הקלטה ושחזור.

     כתיבת ספריה לרכיבי GUI גנריים.  (מעל MFC).

     עבודה בסביבת .VC++ 6, WinNT 4 שפת C++.

1999  –  1997: אלביט מערכות – פיתוח תוכנת MMI עבור פרויקט צבאי גדול.

     מערכת מבוזרת, מרובת תהליכים, תקשורות, בסיסי נתונים.

     כתיבת תשתיות גרפיות, מסכי תפעול, תכנון וביצוע יכולות רבות.

     עבודה בסביבת UNIX  X/Motif על תחנות עבודה גרפיות של Silicon Graphics.

1997  –  1995: חברת אראלנט – תחילה עבדתי כסטודנט במשרה חלקית ואח"כ על 

     תקן מהנדס תוכנה במשרה מלאה.

     ביצוע בדיקות תוכנה,  פיתוח סימולטורים, מימוש מודולים שונים ויכולות 

     (Features) למע' i-Fax,  תכנון וביצוע של מודול חדש, פתרון באגים ופיתוח שוטף.

     עבודה בסביבת Windows 3.11/NT 3.51   Visual C++ 1.5/4.01. שפות C/C++.

     סיום עבודה עקב העברת מרכז הפיתוח מחיפה ליבנה. 

השכלה:

   טכניון  1998  –  1993: הנדסת מחשבים (ציון מצטבר 77.7).

   ביה"ס בסמ"ת חיפה  1989  –  1984: תעודת בגרות מלאה במסלול חשמל +

   תעודת הנדסאי חשמל (מצטיין).

   פרויקט לתואר הנדסאי: בנית בקר מהירות והספק ממוחשב ל-8 ערוצי עומס

   (ציון פרויקט: 100).

מקצועות לימוד פקולטיים (בטכניון):

   מבוא למדעי המחשב, ארגון ותכנות המחשב, מבוא לתכנות מערכות, מבנה

   מחשבים, אלגוריתמים בגרפים, מבני נתונים, תכנון מעגלי VLSI, מיקרו-מחשבים,

   שפות תכנות, מבוא להנדסת תוכנה, תכנות מונחה עצמים, מערכות הפעלה,

   מבוא לרשתות מחשבים.

   פרויקט שנתי:SPOOLER and PRINT MANAGER for Windows NT – תכנון, ניתוח וביצוע

   הוספת מנגנון Quota and Balance על בסיס קוד מקורי של Microsoft. (ציון פרויקט 99).

שפות תכנות, מערכות הפעלה, כלים וסביבות עבודה:

DOS, WINDOWS (NT), UNIX, X/Motif   C,C++    UIM/X    Visual C++ 4.01  X/Motif  (SGI)    
   כמו כן רקע (מהלימודים) ב: PASCAL, ASSEMBLY, ML, SMALLTALK, TCL/TK, ADA
   קורס Design Patterns
תחביבים:

פיתוח משחקי מחשב גרפיים:

     פיתוח מנוע משחקים מבוסס DirectX 8.0 SDK.

     עבודה בסביבת  VC++ 6, Windows 2000 DirectX 8.0 SDK.
     משחקים שפותחו: 3-D Snake, Car Wars.

     כמו כן משחק בדו מימד The Hive  נכתב ב C++ ןבשימוש ב MFC  ו GDI.
שרות צבאי:

   חיל האוויר  1992  –  1989.
   שירות כחשמלאי מערכות חימוש במסוקי סער ותקיפה.

   שחרור בדרגת סמ"ר ובתפקיד ראש צוות חימוש מסוקי אפאצ'י.

ידיעת שפות:

     עברית – שפת אם.

     אנגלית – רמה טובה בדיבור, קריאה וכתיבה.
