PLANEACION Y ESTRUCTURA

eureka
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El salón de juegos didácticos eureka presenta varios instrumentos que se pueden aplicar en una clase de matemáticas desde primer año de secundaria hasta cualquier nivel académico, claro la dificultad dependerá del grado en el que se encuentre. 

Esta presentación se llevara a cabo con el primer escenario que será al entrar al salón de juegos, se dará una explicación de por que escogimos el nombre de eureka y una reseña de diferentes autores, una ves vista la proyección se podrá entrar a la sala de juegos. La misma persona quien dio la presentación explicara cuales son las reglas para entrar a jugar a eureka, por lo tanto estas serán las instrucciones:

1. Una ves vista la proyección usted podrá entrar y jugar en cualquiera de los 5 juegos disponibles (craps, black jack, domino y bingo) con excepción de la ruleta.

2. Cada ves que usted juegue en cualquiera de los stands, se le dará una ficha de un color la cual debe guardar y entregar al final.

3. La ficha indicara que usted ya ha jugado en alguno de los stands, solo podrá jugar una vez en cada uno.

4. Si usted gana en alguno de los juegos usted obtendrá dos fichas.

5. El juego de black jack al igual que craps, se necesita que por lo menos haya dos jugadores, quien gane tres juegos ganará las dos fichas.

6. Una vez que haya jugado en los 4 juegos disponibles usted podrá jugar en la ruleta, y escoger un número, si usted gana también se le proporcionaran dos fichas más.

7. Ganar significa haber recolectado por lo menos 7 fichas en el recorrido de los stands, si usted no las tiene no habrá ganado ningún premio. 

8. Excepción en un juego (ruleta), solo en este usted podrá doblar el numero de fichas que tenga apostando por lo menos 7 a que salga  eureka, si lo logra usted doblara el numero de fichas que tenga y podrá reclamar dos o mas premios según el numero de fichas.
Los siguientes juegos didácticos y temas a tratar son los siguientes:

1. El 21, con el tema de suma de números con signo: la idea de este juego es llegar al numero 21, solo tiene 5 oportunidades cada participante, al principio se les va a dar cartas una negativa o positiva y el debe de hacer operaciones con las cartas que le vallan saliendo de tal forma que no sobrepase el numero 21, con las cartas y operaciones correspondientes.

2. Domino algebraico, con el tema de ecuaciones algebraicas: se juega de cuatro personas, la idea de este juego es parecido al domino común lo que cambia aquí es que el participante tiene que resolver las  ecuaciones que están en las fichas para que puedan saber cual es la ficha que sigue de tal forma que cuando le toque a cada integrante del equipo su turno  ponga la ficha correcta.  

3. Bingo, con el tema de multiplicación y división de números enteros: se juega de cuatro personas,  este juego es parecido a la lotería pero con números, donde en las cartas vienen las operaciones ya sean multiplicación o división, y en los catoncillos vienen las respuestas, aquí el participante cuando uno tire las cartas y diga la operación el participante debe de ir haciendo las operaciones mentales para que después se de cuenta si tiene la respuesta en los cartoncillos, el participante que logre llenar todo el cartoncillo primero es la persona que gana.
4. Ruleta, con el tema de raíz cuadrada y potenciación: aquí el participante tiene que escoger un número que estaba en el tablero de tal forma que cuando el participante le diera vueltas a la ruleta tenia que coincidir la operación ya sea raíz cudrada o potenciación que estaba en la ruleta con el numero que había escogido del tablero, así mismo es importante que el participante diga cual es el resultado de la operación que le salio de la ruleta para comprobar si el alumno sabe hacer la operación correspondiente. 

5. Craps, el tema aquí es suma y resta de números con signo: Se juega de dos o más personas, los jugadores pondrán en un papel dos números el primero del 1 al 6 positivo y el segundo del 1 al 6 negativo, se lanzaran dos dados uno rojo que representa los positivos y uno negro que representa a los negativos, si uno de los dados coincide con los números que puso un jugador en su hoja de papel este jugará, el  jugador tendrá que es coger una de las cuatro cartas que se presentan en la caja de “Craps”, estas cartas dos representan sumas y dos restas, dependiendo de la carta que elija el jugador tendrá que realizar una suma o una resta, si contesta correctamente la operación habrá ganado el juego.

Gastos y materiales para realizar la caja semiótica  eureka 

Materiales:

· Para la realización del bingo usted ocupará:

1. Papel constructivo

2. Hojas para enmicar 

3. Impresión de cartas 

· Para la realización del craps usted ocupará:

1. Dos dados

2. Una caja de cartón para tirar los dados

3. Hojas blancas

4. Plumones para realizar las operaciones necesarias

· Para la realización del 21 usted ocupará:

1. Dos barajas de diferente color

· Para la realización del domino usted ocupará:

1. Hojas para enmicar

2. Hojas blancas

3. Impresión de las cartas

· Para la realización del ruleta usted ocupara:

1. Madera 4 x 2 ft

2. Cartulina 

3. Brillantina, goma y plumón 

4. Pintura para camiseta

5. Pedazo de fieltro

Costos:

Si a usted le gustaría realizar una presentación de eureka, puede utilizar todos o solo algunos de los elementos didácticos, puede realizar la presentación con un estilo de casino donde el costo se propondrá conforme al presupuesto con el que cuente. 

En nuestra presentación gastamos aproximadamente $1800.00 contando que cada stand tenia un letrero con su nombre con letras de fomi, pintadas, abrillantadas, etc. Las paredes estaban forradas con tela de diversos colores y las lámparas tapadas con papel de china. 

Estos costos se dividen de la siguiente forma:
1. Bingo $150

2. Ruleta $150

3. Domino $60

4. Craps $150

5. Black Jack $ 40

6. Tela para tapizar paredes y manteles de mesas $600
Orden de integrantes:

· Matutino

Proyección (Alma Rosa González)

El 21 (Mario Pérez y Gabriela Agundez)

Ruleta (Yareth Cota E Isaac Ramírez)

Domino (Andrés Alegría y Alma Rosa González Márquez)

Craps (Cristina Hernández y  Ericka Morales)

Bingo (Alejandra González y Diana Soto)

· Vespertino 

Proyección (Alma Rosa González)

El 21 (Mario Pérez y Gabriela Agundez)

Ruleta (Yareth Cota E Isaac Ramírez)

Domino (Marisol Sosa y Alma Rosa González Márquez) 

Craps (Cristina Hernández y Ericka Morales)
Bingo (Alejandra González y Diana Soto)

· Limpieza y armado de salón de juegos:

Todos los integrantes 
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