NASSI-SHNEIDERMAN
El propósito principal de un diagrama de Nassi-Shneiderman es crear una lógica Estructura (un plan) para el programa. 
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Nassi-Shneiderman notaciones 

[image: image2.png]



[image: image3.png]


Process Proceso 
A process describes a program function as pseudocode. Un proceso describe un programa funcione como pseudocódigo. You can stack processes on top of each other to illustrate a sequence. Puede pila de los procesos de una sobre la otra para ilustrar una secuencia. 

Parallel Process 
Proceso Paralelo 
Place processes that are executed at the same time inside a trapezium created by drawing two diagonal lines in the upper and lower border of the table. Lugar procesos que se ejecutan al mismo tiempo el interior de un trapecio dibujo creado por dos líneas diagonales en la frontera superior e inferior de la tabla. 
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Parallel Process Proceso Paralelo 
Use loop notations when processes are repeated until a certain condition is met. Utilice bucle notaciones cuando los procesos se repiten hasta que se cumpla una determinada condición se cumple.
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Decision 
Decisión 
The selection symbol is a rectangle divided into three parts by diagonal lines. La selección símbolo es un rectángulo dividido en tres partes por líneas diagonales. Write the condition or decision in the uppermost triangle and place the two possible outcomes on either side of the decision. Escribir la condición o decisión en la parte superior del triángulo y el lugar los dos resultados posibles de cada lado de la decisión. The two outcomes don't need to be the same size. Los dos resultados no tienen que ser del mismo tamaño. 
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Técnica HIPO: 

HIPO es otro método de uso común para desarrollar software de sistemas. HIPO es una abreviatura del nombre en inglés de la entrada-proceso-salida-jerarquica, método que fue desarrollado por IBM para sus sistemas operativos grandes y complejos. 

Propósito: 

La hipótesis en la que HIPO se basa es que es fácil perder la pista de la función deseada de un sistema o componente de un sistema grande. Esta es una razón por la que es difícil comparar los sistemas existentes contra sus especificaciones  originales (y por lo tanto, porque pueden ocurrir fallas incluso en los sistemas técnicamente bien formulados). 

Desde el punto de vista del usuario, una sola función puede a menudo extenderse a varios módulos, por lo tanto, el interés del analista es entender, describir y documentar  los módulos y su interacción de forma que se obtenga el detalle suficiente, pero que no se pierda de vista el panorama general.  

El diagrama HIPO son descripciones gráficas del sistema, en vez de prosa o narrativa. Ayudan a los analistas a responder tres preguntas guía: 

1. ¿Qué hace el sistema o módulo (Se pregunta al diseñar el sistema). 

2. ¿Cómo lo hace?  

3. ¿Cuáles son las entradas y las salidas? 

Una descripción de HIPO para un sistema consta de una tabla visual de contenidos y los diagramas funcionales. 

Tabla visual de contenidos. 

La tabla visual de contenidos (VTOC) muestra la relación entre cada uno de los documentos que conforma en paquete de HIPO. Está formada por un diagrama de jerarquía que identifica los módulos en un sistema mediante un número  y en relación con los otros y da una descripción breve de cada módulo. 

Diagramas funcionales:  

Existe un diagrama por cada caja en el VTOC. Cada diagrama muestra la entrada y la salida, los procesos principales, movimientos de datos y puntos de control. Los símbolos de los diagramas de flujo tradicionales representan los medios, tales como cinta magnética, disco magnético y salida impresa. 

Los diagramas de HIPO son efectivos para documentar un sistema. También ayuda a los diseñadores y los fuerza a pensar cómo cumplir con las especificaciones y dónde hay que ligar las actividades y componentes. Sin embargo, se basan en un conjunto de símbolos especializados que requieren de explicación, una preocupación adicional si se compara con la simplicidad de, por ejemplo, los diagramas de flujo de datos. Los diagramas Hipo tienen su mayor fuerza en  la documentación del sistema. 
LA CRUZ MALTESA 

Se describe la técnica denominada Cruz Maltesa, útil como ayuda en la toma de decisiones al estudiar un sistema, a través de sus subsistemas de información. Sin embargo, la técnica en si misma esta empotrada en un enfoque particular de sistemas, la Metodología de Sistemas Suaves, la cual usa conceptos sobre sistemas de actividad humana, es necesario por consiguiente describir el contexto en el cual la Cruz Maltesa puede ser usada.

La información es un recurso tan importante para el éxito o fracaso de una organización como cualquier otro recurso. Los sistemas de información existen con objeto de aportar datos procesados a los directores, datos que les permiten manejar aquellas actividades que están bajo su responsabilidad. Por lo tanto, los directores, organizacionalmente, deberán estar involucrados en la forma como los sistemas de información son derivados y diseñados.

Una importante consideración en el proceso de análisis, precedente al diseño, es la relación entre la estructura de la organización, la definición de reglas de dirección en esa estructura y la red de sistemas de información apoyando a la dirección. 

El organigrama de una organización define (en algún momento) quien es responsable de qué, en términos de reglas. La especificación del trabajo (no necesariamente en el mismo momento) es lo que un área de la organización tiene como responsabilidad. Estos dos aspectos no son actualizados con frecuencia, en términos de sistemas de información.
Las Ventajas de la Cruz Maltesa.

Puede actuar como puente entre los desajustes epistemológicos de percepción y realidad.

Evita duplicación de datos, parcialmente satisface los principios de un buen diseño del banco de datos.

Evita huecos de información ya que mantiene buenos principios de análisis y diseño.

Relaciona a la organización con el organizador que el nuevo sistema apoyará. 

Las entidades también deben unirse con el análisis y diseño de LDS. 

Sin embargo varios existen inconvenientes en esta fase: 

La fase final de formular recomendaciones para el diseño de IS queda abierta.

