COMPILADORES

INGENIERIA EN COMPUTACION

ROSALBA GONZALEZ MIRANDA


PROGRAMA QUE ANALIZA LA SINTAXIS DE UN PROGRAMA
#include<iostream.h>

#include<conio.h>

#include<string.h>

#include<stdlib.h>

   // Programa q analiza la sintaxis de como podría ser creado un programa en c++

char prog[50]={NULL,NULL,NULL,NULL,NULL,NULL,NULL,NULL,NULL,NULL,NULL,NULL,NULL,NULL,NULL,NULL,NULL,NULL,NULL,NULL};;

char opcion='1' ;

int errores[100];

 // variables para saber q el programa incluye lo mas basico

int Encabezado=0;

int variables=0;

int mainPrincipal=0;

int LLA=0; //llave abrir

int LLC=0; //llave cerrar

int cLLA=0;

int cLLC=0;

int marcaERR(int );

void verDuplicaciones(int,int);

int principal=0,apertura=0,cierre=0,fin=0; //pricipal .int main()  apertura: { cierre:}

int analizaLibreria(char sintaxis[])

{  int regresa =0;

//<iostream.h>

if(strcmp(sintaxis,"#include<iostream.h>")==0 || strcmp(sintaxis,"#include<string.h>")==0 ||

strcmp(sintaxis,"#include<conio.h>")==0 || strcmp(sintaxis,"#include<stdlib.h>")==0)

{  regresa=1;

Encabezado=1;

}
return regresa;

}
// analiza el texto escrito despues de las librerias

int analizarTexto(char texto[],int lineaActual)

{
int esp=0;

int siguiente=0;

char id[5]={NULL,NULL,NULL,NULL,NULL};

char variable[30]={NULL,NULL,NULL,NULL,NULL,NULL,NULL,NULL,NULL,NULL,NULL,NULL,NULL,NULL,NULL,NULL,NULL,NULL,NULL,NULL};

int lon;

lon=strlen(texto);

int c=0;

for(int j=0;j<lon;j++)

{  if(esp==0 && prog[j]!=' ')

{   id[j]=prog[j];

//cout<<id[j]<<"\n";

}
else 

{   esp=1;

siguiente=1;

}  if(siguiente==1 && prog[j]!=NULL && prog[j]!=' ')

{  variable[c]=prog[j];

 // cout<<variable[0];

c++;

}
 }

if(strcmp(id,"int")!=0 && strcmp(id,"char")!=0 && strcmp(id,"long")!=0 && strcmp(id,"float")!=0)

{  if(principal==0 && (strcmp(prog,"int main()")==0 ||strcmp(prog,"void main()")==0 ||strcmp(prog,"main()")==0))

{
//cout<<"entro main";

principal=1;

mainPrincipal=1;

goto terminar;

}    if(principal==1 && prog[0]=='{')

{    apertura=1;

LLA=1;

cLLA++;

verDuplicaciones(cLLA,lineaActual);

goto terminar;

}    if(apertura==1 && prog[0]=='}')

{

fin=1;

LLC=1;

cLLC++;

verDuplicaciones(cLLC,lineaActual);

goto terminar;

}  if(fin==1)

{   //cout<<"error fin";

marcaERR(lineaActual);

}    if(prog[0]==NULL)

{    goto terminar;

}       //cout<<"error tipo";

marcaERR(lineaActual);

}

else{

//
cout<<variable[0];

//
cout<<"entrando";

variables=1;

if(variable[0]=='0' || variable[0]=='1' || variable[0]=='2' || variable[0]=='3' || variable[0]=='4' || variable[0]=='5' || variable[0]=='6' ||

variable[0]=='7' || variable[0]=='8' || variable[0]=='9')

{

//cout<<"error nombre var";

variables=0;

marcaERR(lineaActual);

}   if(variable[0]!='0' && variable[0]!='1' && variable[0]!='2' && variable[0]!='3' && variable[0]!='4' && variable[0]!='5' && variable[0]!='6' &&

variable[0]!='7' && variable[0]!='8' && variable[0]!='9') 

{   if (prog[lon-1]!=';')

{

 //cout<<"error nombre var3";

 //cout<<prog[lon-1];

 variables=0;

 marcaERR(lineaActual);

}
}
}

terminar:

return 0;

}    //marca la linea del error colocandole un  1 para saber la posicion en donde se encuentra el error

int marcaERR(int lError)

{
errores[lError]=1;

return 0;

}  void verDuplicaciones(int C,int lin_a)
{

if(C>1)

marcaERR(lin_a);

}   int main()

{
int entrar;

int librerias=0;

 cout<<"       presiona s para dejar de escribir programa \n\n\n";

 entrar=1;

 while(1)

   {
cout<<"\n\aline< "<<entrar<<" >  ";

cin.getline(prog,30); // lee la sintaxis del programa linea por línea

  //si se teclea una 's' se deja d escribir codigo

 if (prog[0]=='s') {

cout<<"\n\n\n\n finalizando el programa\n\n\a";

 goto salir;    } 
 //mandamos a llamar a una funcion q analice lo que se escrbió

  if (prog[0]=='#' && librerias==0)

 {
int analiza;

 analiza=analizaLibreria(prog);

if (analiza==0)

{        //cargamos el error en el numero de linea

 cout<<"error en libreria";

 errores[entrar]=1;
  }
 }

  //por si se declaran variables grobales

 if(prog[0]!='#') {

librerias=1; // para q ya no pueda ingresar librerias

 analizarTexto(prog,entrar);  }

 entrar++;

   }// fin while
salir:   // mostramos los errores que tuvo el programa
 int errores2=0;
 for (int j=1;j<100;j++)

{
if(errores[j]!=0 )

{     if(errores2==0)

 {   cout<<" error en la linea >>";

  errores2=2;   }
cout<<"  ,"<<j;

}
}
if (errores2==0) cout<<"\n\n0 errores en la compilacion";

if (Encabezado==0)cout<<" \nFalta Libreria(puede ser incorrecto)\n";

if (variables==0)cout<<" Falta Variable(s)(puede ser incorrecto)\n";

if (mainPrincipal==0)cout<<" Falta main (puede ser incorrecto)\n";

if (LLA==0)cout<<" Falta LLave Apertura del main\n";

if (LLC==0)cout<<" Falta Llave de cierre del main\n";

    cout<<endl<<endl<<endl;

getch();

return 0;
}
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