Class

Fighter

Class

Cleric

Level  Equipment Skill Seasonal SP
= Low 10
() Med 25
— High 50
N~ yo) Low 25
1 ) Med 50
— = High 100
= Low 100
K= Med 200
oC High 500
= Low 25
e Med 50
< — High 75
~— g o) Low 50
: g Med 75
High 150
(0 0) - Low 150
K= Med 300
oC High 1000
= Low 25
@) Med 50
— High 75
+ yo) Low 50
LO o Med 75
~— = High 150
= Low 150
K= Med 300
oC High 600
Level  Equipment Skill Seasonal SP
= Low 10
() Med 25
— High 50
LO o Low 25
1 ) Med 50
— = High 100
= Low 200
K= Med 400
C High 800
= Low 25
@) Med 50
— High 100
o o Low 75
1 ) Med 150
O = High 300
= Low 100
K= Med 200
C High 400
= Low 75
) Med 150
— High 500
+ — Low 300
() ) Med 500
~— = High 750
= Low 500
K= Med 750
C High 1500

Class Level Equipment  Skill  Seasonal SP
= Low 10
(@) Med 50
— High 100
LO 3 Low 50
1
. e
+~—
c Low 100
) K= Med 250
I High 500
q) = Low 100
) Med 150
O < — High 300
1 +~— o Low 150
C : g ::/I_ed 250
igh 500
CU (0 0) e Low 550
K= Med 350
I High 750
m = Low 100
) Med 150
— High 300
+ — Low 150
LO ) Med 250
~— = High 500
c Low 250
K= Med 350
I High 750
Class Level Equipment  Skill  Seasonal SP
= Low 5
(@) Med 10
To) — High 25
3 Low 25
1 Med 50
= High 75
~—
c Low 25
K= Med 50
I High 100
= Low 25
(@) Med 50
| O - High 125
3 ~— 5 Low 125
| g Med 250
S High 500
© e Low 125
D K= Med 300
I High 500
= Low 25
o Med 50
— High 125
+ — Low 125
~— ) Med 300
~— = High 500
c Low 300
K= Med 500
I High 750




Class Level  Equipment Skill  Seasonal SP
= Low 5
o) Med 10
N — High 25
8 Low 10
1 Med 25
= High 35
~—
= Low 25
K= Med 35
oC High 50
q) > Low 100
) Med 200
01 N~ — High 400
~— 5 Low 150
m : % Med 300
igh 600
(0 0) - Low 300
K= Med 600
I High 1200
= Low 200
o) Med 400
— High 800
+ 5 Low 400
(0 0) o Med 800
~— = High 1600
= Low 400
K= Med 1200
I High 3600
Class Level Equipment Skill Seasonal SP

Class

Thief

Class

Monk

Level Equipment  Skill  Seasonal SP
= Low 5

(@) Med 25

< — High 50
8 Low 10

1 Med 25
— = High 50
e Low 25

K= Med 50

I High 75

= Low 75

o Med 100

© — High 125
o Low 100

1 ) Med 125
Te) = High 200
= Low 125

K= Med 200

I High 300

= Low 75

o Med 100

— High 125

+ 8 II\./low 100
ed 125

o = High 200
c Low 200

K= Med 400

I High 600
Level Equipment  Skill  Seasonal SP
Low 10

c;) Med 20

() - High 40
~— 8 Low 15
Med 30

! = High 60
¥ o Low 30
K= Med 60

I High 120

= Low 25

o 3 Med 50
N High 100
8 Low 50

1 Med 100
~— = High 200
— - Low 100
K= Med 200

I High 400

= Low 30

@) Med 60

- High 120

+ o) Low 60
— ) Med 120
(q\| = High 200
= Low 120

K= Med 200

T High 400




Additional Pay and Covered Expenses

Fighters |Free 'Silver Weapon' (Up to 1000sp) upon achieving rank 15.
Rangers Cost of Land Searches Provided
Bonus on Land Search Completion
Potion/Scroll creation costs paid for
O/o Holy Water' Components provied free
”é@ Liscenced Sale of Holy Weapons, no additional fee for brokerage or outside of country sale
Brokering services for sale of Potions/Scrolls, only 5% fee
o Informational incentive. 10sp per useful tip for nature
). - - -
%y Potion/Scroll creation costs paid for
S Brokering services for sale of Potions/Scrolls, only 5% fee
4, Potion/Scroll creation costs paid for
?90 Free 'Silver Weapon' (Up to 1000sp) upon achieving rank 8.
e Brokering services for sale of Potions/Scrolls, only 5% fee
Thieves Poison Creation Paid for
Cost of potions/scrolls paid for (up to 400sp per adventure)
%, Cost of 'Writs' paid for once per adventure upon reaching rank 5
‘%@&‘ Octuple Pay for Guildmasters
K3 Acheivement bonus of 500sp unpon achieving rank 10
Monk Free 'Silver Weapon' (Up to 1000sp) upon achieving rank 9.
Cavaliers [None




