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PRACTICA 1: WINDOWS 98 EN RED

Introduccion

El objetivo de esta primera practica es presentar las diversas posibilidades que nos ofrece
el sistema operativo Microsoft Windows 98 (y por extension Microsoft Windows 95 y
Microsoft Windows Millenium). No se pretende hacer una descripcion exhaustiva del sistema
operativo ni de todas sus posibilidades, sino unicamente ofrecer una base suficiente para poder
desenvolverse con comodidad en un entorno en red, asi como conocer algunas de las
herramientas que este sistema operativo ofrece para trabajar en dicho entorno.

Windows 98 es un sistema operativo que nos permite trabajar en un entorno grafico
otientado a iconos, tanto en ordenadotes aislados como conectados en red, ofteciéndonos en
este ultimo caso la posibilidad de acceso a ficheros que no residen en nuestro ordenador,
impresion remota y algunos otros servicios mas que iremos viendo.

La practica se divide en tres partes bien diferenciadas. En la primera vamos a revisar el
entorno de redes Microsoft, viendo algunas de las posibilidades que ofrecen. En la segunda parte
vamos a tomar un primer contacto con Internet, utilizando algunas de las herramientas estandar
existentes para analizar varias de sus caracteristicas. En la dltima parte vamos a estudiar como
configurar en Windows 98 los aspectos relacionados con la red.

Parte I: Introduccion a Windows en red

Inicio de una sesion

Windows 98 nos da la posibilidad de registrar diferentes usuarios en la misma maquina,
pudiendo disponer cada uno de ellos de un entorno de trabajo personalizado (contrasefias para
acceder a los distintos recursos, configuraciones, etc.). Por ello, al iniciar una sesién puede
aparecer un cuadro de didlogo solicitando un nombre de usuatrio y una contrasefia, como se
muestra en la figura siguiente. En este caso, para acceder al ordenador se debera teclear el
nombre de usuario asignado en practicas, asi como la contrasefa pertinente. Ambos datos estan
almacenados en el disco duro del propio ordenador, de forma que el sistema operativo pueda
comprobatlos una vez introducidos. Ademas, es posible incorporar nuevos usuarios sélo con
introducir un nuevo nombre de usuario y la correspondiente contrasefia.

Bienvenido a Windows 2]
Eseriba un nombra de usuario y una contrasefia para iniciar
una sesion en Windows.

MNombre de usuario: I Cancelar |

Contrasefia: I

Al introducir una contrasefla por primera vez, Windows pide confirmacion de la misma.
Por otra parte, si dejamos la contrasefia en blanco al registrarnos por primera vez, el cuadro de
didlogo indicado no volvera a aparecer en sesiones sucesivas, asumiéndose siempre el inicio de
sesion con este mismo usuario. En ese caso, para cambiar de usuario deberemos salir de la
sesion de Windows y volver a entrar usando un nombre de usuatio.

También es posible pulsar la tecla Esc si no queremos introducir un nombre de usuatio
ni una contrasefia. No obstante, si lo hacemos no podremos acceder a los servicios en red que
proporciona Windows, puesto que no estaremos convenientemente identificados. Esta
restriccion se aplica solo para acceder a los servicios de redes Microsoft. En el caso de acceder a
otras redes, como por ejemplo Internet, esta restriccion no se aplicatfa, pudiendo acceder a ellas
sin problema alguno.
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Otra posibilidad que ofrece Windows 98 para iniciar una sesiéon en una maquina es
introduciendo un nombre de usuario que previamente se haya registrado en un dominio de
Windows NT. En este caso, ademas de introducir el usuario y su contrasefia, deberemos
introducir el dominio donde nuestros datos acabaran validindose. Esto lo haremos en un
cuadro de dialogo como el de la figura siguiente. El procedimiento es similar al caso antetior,
pero en esta ocasion los datos de los usuarios no estan almacenados en el disco duro de la
maquina a la que queremos acceder sino en un servidor Windows NT. Esta configuracion
proporciona, por tanto, mas seguridad que el caso antetior!, pues los datos sobre los usuarios los
debe introducir previamente el administrador del sistema en el servidor, no pudiéndose dar de
alta nuevos usuarios sin su consentimiento. Por otra parte, el hecho de validar el nombre de
usuario y contrasefia contra un servidor Windows NT permite establecer diferentes niveles de
acceso a la hora de acceder a los servidores de la red.

Escriba la contraseiia de red 2]
D Infrocuzea su contrasefia de red Microsoft
i ceptar
C=
=1 1|
H=]
Cancelar

Mombre de I
usuario:

Contrasefia; I

Dominio: Iredes

En el caso concreto de las practicas de “Gestion y Utilizacion de Redes
Locales”, la forma en que vamos a acceder al ordenador de practicas es la primera de las
mencionadas: sélo introduciremos el nombre de usuario y la contrasefa, no siendo
necesario validar estos datos en ningin dominio. Una vez pasado el control de acceso
tendremos en pantalla el “escritorio”, con diferentes iconos que dependen de la
configuracién de nuestro sistema. En la parte inferior de la pantalla se encuentra la “barra
de tareas”, y en ella el boton “Inicio”.

Acceso a ficheros remotos

Para acceder a ficheros que se encuentran en otras maquinas debemos entrar en el entorno
de red de Windows. Este entorno esta organizado de forma jerarquica, de manera que los
ordenadores de la red no aparecen aislados, sino que estan agrupados en diferentes grupos de
trabajo. De esta forma, si nos movemos en el entorno de red con el fin de buscar un ordenador
concreto, primero debemos entrar en el grupo de trabajo adecuado, y una vez alli buscar el
equipo en cuestion. En el caso concreto de los ordenadores del laboratorio, estan dentro del
grupo de trabajo “infind2”.

El icono “Entorno de Red”; situado en el escritorio, nos permite acceder a recursos
remotos. Al pulsar este elemento con el ratéon obtenemos la lista de ordenadores de nuestro
grupo de trabajo, si hacemos clic en uno de ellos obtendremos la lista de recursos que ofrece ese
equipo. Para conectarnos a uno de esos recursos basta con hacer clic en ¢l y, por supuesto, tener
los permisos necesatios.

Ademas de acceder a los ordenadores de nuestro grupo de trabajo, también podemos
acceder a otros equipos de otros grupos de trabajo. Para obtener una lista de los diferentes
grupos de trabajo debemos pinchar en el icono “Toda la red”, o bien en el botén “Arriba” de
la barra de herramientas.

EJERCICIO: Moviéndote por el entorno de red, accede al directorio
“prac\asignaturas\gyurl” del servidor “ptxol00” del grupo de trabajo “disca”.

1 De hecho, en el caso anterior podemos entrar en el ordenador con cualquier nombre de usuario y contrasefia que
queramos, con tal de introducitlos en el cuadro de didlogo.
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Otra forma de acceder a los recursos ofrecidos por una determinada maquina es
introduciendo el nombre de la maquina en la barra de direcciones, asi como el directorio al que
queremos accedet, si lo conocemos a priori, como se muestra mas abajo. Esta forma de acceso
es especialmente util si no conocemos el grupo de trabajo al que pertenece la maquina a la que
queremos conectarnos.

2 Ptxol00 M[=]E3
Jﬂrchivo Edicion  “er [ra Faworitos Asuda |
= 2 | 9
Arriba Cortar Copiar Pegar Deshacer
J j J\f’l’nculus »
impresora prac

Por otra parte, cuando se va a acceder de forma repetida a la misma carpeta compartida
lo mas coémodo es asignarle una letra de unidad. De esta forma podremos acceder a ella con las
mismas herramientas, “Mi PC” o el “Explorador de Windows”, que si se tratara de un
recurso local. Es posible asignar letras a unidades remotas desde “Mi PC”, el “Entorno de
Red” o el “Explorador”. En cualquiera de los tres casos, aunque el procedimiento a seguir no
es idéntico, obtendremos finalmente un cuadro de didlogo como el de la figura siguiente, donde
deberemos especificar la ruta a seguir que sera de la forma \\nombrePC\nombrecarpeta.
Pulsando la flecha en “Ruta de acceso” apareceran las rutas empleadas mas recientemente.

Conectar a umidad de red
Uridsd: L -

Buta de accezo i _"J

[ Conectar de nuevo &l iniciar sesidn

Veamos ahora los pasos a seguir para obtener el cuadro de didlogo mencionado. En el
caso del “Explorador”; tendremos que ir al menu “Herramientas” y elegir la opcion
“Conectar a unidad de red ...”. En el caso de “Mi PC” o del “Entorno de Red”, podemos
emplear el boton secundario del raton para seleccionar uno de los dos iconos. Aparecera un
menu muy similar en ambos casos, con las opciones, entre otras:

1. Conectar a unidad de red.

2. Desconectar de unidad de red.

Prestad atencion a la casilla de verificacion que pregunta si se debe volver a conectar con
ese recurso al inicio de la siguiente sesion. Debe estar siempre desactivada (de lo contratio el
siguiente grupo de practicas se encontrara con ese recurso conectado).

EJERCICIO: Conecta una unidad de red al directorio “prac” del servidor
“ptxo0l00”. La ruta de acceso es \\ptxol00\prac. Observa lo que ocurre en “Mi PC”.
Prueba a desconectarte de la unidad de red a la que te has conectado.
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Compartiendo nuestros directorios locales

Para poder compartir nuestros recursos (tanto directorios como impresoras) es necesario
tener previamente instalados los servicios de red. Veremos cémo hacer esto en secciones
postetiores de esta practica. De momento asumiremos que los setvicios necesarios estan
instalados.

Ademas, también deberemos haber expresado el deseo de compatrtir dichos recursos. Para
ello debemos ir al panel de control (Inicio ® Configuracion ® Panel de Control) y una vez allf
escoger la opcion “Red”.

B3 Panel de control = E3

Archivo  Edicion  Wer  Apuda

Internet Modems Mouze Multimedia ODEC

Opciones de Pantalla
accesibilidad

| L

|21 objeta(s)

Aparecera una ventana con la configuracion de red, donde debemos pinchar en el botén
con la etiqueta “Compartir archivos e impresoras”. Al pulsarlo se despliega una ventana
donde se pueden seleccionar las dos opciones siguientes:

+ Permitir que otros usuatios tengan acceso a mis archivos

+ Permitir que otros usuatios impriman en mis impresoras

Este serd un paso previo que habra que haber realizado antes de poder ofrecer una carpeta
o una impresora a la red (sélo es necesatio realizarlo una vez y permanece asi mientras no se
modifique). Si la opcidon “Permitir que otros usuarios tengan acceso a mis archivos” no esta
seleccionada, ahora es el momento de hacetlo.
Existen dos tipos de autorizacion para los recursos que se ofrecen:
Control de acceso a los
recursos: Permite especificar una
contrasefa ligada al recurso y para

Red 2]

Configuracwénl Identificacion  Contral de acceso |

acceder al mjsmo es suﬁciente — Controlar el acceso a los recursos compartidos utilizando
conocer dicha Contraseﬁa' En & Contral del accesn a los recursos:

d 1 h Fermite proporcionar una confrasefia para cada recurso
caSo de¢ que Nno se€ 1€ aya puesto compartido.

contrasefa el acceso al recurso es

 Caontrol del acceso de los usuarios

hbre- Permite especificar los usuarios y grupas que tienen
acceso a cada recurso compartido.
COI’ltI'Ol de acceso a nivel de Obtener lista de usuanos v qrupos de:

usuario: Al compartir el recurso
se especifica la lista de usuarios y
grupos de trabajo que tienen
acceso al mismo.

Podéis ver estas dos opciones en la
tercera pestafia de la ventana de Red,
denominada “Control de acceso”.

Aceptar | Cancelar

Dependiendo del tipo de control
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de acceso elegido, el cuadro de didlogo que aparezca para compartir una carpeta sera
distinto. A partir de aqui supondremos que el tipo de control de acceso elegido ha sido el
primero: control de acceso a los recursos.

A la hora de compartir documentos no pueden ofrecerse archivos individuales sino
que hay que ofrecer siempre la carpeta donde se encuentran los archivos que queremos
compartir. Podemos ofrecer carpetas desde “Mi PC” o bien mediante el “Explorador”.
En ambos casos hay que seleccionar la carpeta que se desea ofrecer y en el menu
“Archivo” seleccionar la opciéon “Propiedades”, obtendremos entonces un cuadro de
didlogo similar al de la figura siguiente, donde podremos especificar o no una contrasefia
asociada al recurso, segun nuestro deseo, asi como ofrecerlo sélo para lectura o también
para escritura.

Propiedades de prac2 E3

General Compartir |

€ Mo compartido

& Lompartid como:

Mombre de recurso; IF'FH.-’-‘«CE

Comentario; I

Tipo de acceso;
£+ Sélo lectura
€ Total

" Acceso en funcidn de contrasefia

Contrasefias:

Contrazefia de =0lo lectura: I
[Earitraseta de aroesa atal: I

Aceptar I Cancelar | Aplicar |

En el caso de que tengais problemas a la hora de realizar los pasos indicados este apartado
(por ejemplo, porque no aparecen algunas de las opciones, como “Compartir”), comprobad
primero que habéis seleccionado la opcion “Permitir que otros usuarios tengan acceso a mis
archivos” en la ventana de configuracion de la red.

EJERCICIO: Cread, en vuestro disco duro local, un directorio que se llame
"PRUEBA" y ofrecerlo al resto de usuarios como lectura/escritura sin
contraseina. Conectaos al directorio PRUEBA de otro compaiiero y escribir algin
fichero en él.

EJERCICIO: Cambiad la configuracion del directorio compartido para que se
necesite contraseha para leer y escribir en él. Probad una configuracion en la
que las contraseias de lectura y escritura sean diferentes.
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Parte II: Probando Intemet

En las secciones anteriores se han revisado las principales posibilidades que ofrece
el entorno de red de Microsoft. Este tipo de entorno puede satisfacer plenamente las
necesidades de pequefias y medianas empresas, donde el acceso remoto a ficheros y la
comparticion de impresoras son las principales cuestiones a resolver. No obstante, existen
otros tipos de redes pensadas para resolver problemas diferentes.

Quiza la red mas popular hoy en dia es Internet. Esta red se diseé para permitir
conectar diferentes ordenadores en zonas muy distantes, y proveer diferentes tipos de
servicios, algunos de los cuales nada tienen que ver con la comparticiéon de ficheros, como
veremos en practicas sucesivas.

El auge de Internet ha sido tan espectacular que podemos encontrar sus servicios y
protocolos casi en cualquier tipo de red. Es habitual que las redes locales incorporen,
ademis de entornos como el estudiado en las secciones anteriores, otros entornos, como
puede ser el utilizado en Internet. Es, por tanto, muy util conocer herramientas de
diagnostico empleadas comunmente en la arquitectura de Internet. El propdsito de esta
segunda parte de la practica es conocer dos de las herramientas mas utilizadas: la orden
ping y la orden tracert.

La orden Ping

Una de las herramientas de prueba y diagndstico mas simples es el programa
llamado ping?. Cuando se invoca este programa (se ejecuta desde una ventana MS-DOS),
debe especificarse un argumento que es el nombre, o direccién IP3, de una maquina
remota. Por ejemplo, podria invocarse la orden ping con un argumento que especificara el
ordenador www. upv. es:

ping www.upv.es

El programa ping manda un mensaje al ordenador especificado y espera, durante un
breve periodo de tiempo, una respuesta de ese ordenador. Si la respuesta llega, entonces el
programa ping informa que el ordenador remoto esta operativo mostrando una estimacion
del tiempo que ha pasado hasta que se ha recibido la respuesta. Para ello se almacena el
instante de tiempo en el que se envia el mensaje y cuando llega la respuesta se resta, al valor
almacenado, el tiempo actual.

Si ejecutamos la orden ping sin ningin parametro, obtendremos la ayuda, que
basicamente consiste en las diferentes opciones que admite el programa ping:

C:.\ >pi ng

Uso: ping [-t] [-a] [-n cantidad] [-]| tamafio] [-f] [-i TTL] [-v TOS]
[-r cantidad] [-s cantidad] [[-] lista de host] | [-k lista de host]]
[-w Tienpo de espera agotado] |ista de destino

2 De momento vamos utilizar esta herramienta desde un punto de vista de usuatio, sin entrar en cémo funciona
internamente. En el tema 6, en las clases de teorfa, se presentard en detalle su funcionamiento, como un ejemplo de uno
de los protocolos de la arquitectura utilizada en Internet. Asimismo, en la practica 8 se hard una sencilla implementacién
de esta herramienta y de la herramienta #racert.

3 Las direcciones IP se trataran con mds detalle en los temas 5 y 6. De momento nos es suficiente con pensar que
identifican de forma univoca a una maquina en Internet. Una direcciéon IP es, por tanto, equivalente al nombre de la
maquina. Por ejemplo, la maquina iidos01.disca.upv.es tiene asociada la direccion IP 158.42.58.1. Al contratio
también es cierto: la direccién IP 158.42.58.1 tiene asociada la mdquina iidos01.disca.upv.es.
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Un ejemplo de la ejecucion de la orden ping serfa el siguiente:

C.\ >pi ng www. upv. es
Haci endo ping a altair.cc.upv.es [158.42.4.2] con 32 bytes de datos:

Respuest a desde 158.42.4.2: bytes=32 tienpo=12ns TDV=255
Respuest a desde 158.42.4.2: bytes=32 tienpo=3ns TDV=255
Respuest a desde 158.42.4.2: bytes=32 tienpo<lOns TDV=255
Respuest a desde 158.42.4.2: bytes=32 tienpo=6ns TDV=255

Estadisticas de ping para 158.42. 4. 2:

Paquet es: enviados = 4, Recibidos = 4, perdidos = 0 (0% oss),
Ti enpos aproxi mados de recorrido redondo en nilisegundos:

mnimo = Ons, maxinmo = 12ns, pronedio = 5ns

Ademas de proporcionarnos informacion acerca de si el destino estd operativo o
no, la orden ping puede también ayudarnos a conocer la fiabilidad de la ruta entre nuestro
ordenador local y la maquina remota, calculando el porcentaje de paquetes que obtienen
respuesta.

EJERCICIO: Haz un ping a las direcciones siguientes:

ildosXX.disca.upv.es (ordenador vecino)

www.upv.es (servidor web de la UPV)

www.ua.es (servidor web de la Universidad de Alicante)

www.terra.es (servidor web comercial)

www.berkeley.edu (servidor web de la U. de California en Berkeley)
Anota los resultados en la tabla siguiente:

Mensajes Tiempo de ida y vuelta (ms)
Enviados | Recibidos Perdidos Minimo Maximo Medio

vecino

www.upv.es
www.ua.es
www.terra.es
www.berkeley.edu

Los resultados que se obtienen mediante la orden ping son, a veces, dificiles de
interpretar. Por ejemplo, el usuario obtiene poca informacién de por qué el tiempo de ida y
vuelta es mayor en unos destinos que en otros. Incluso, cuando no hay respuesta al ping,
no es posible conocer cual es el problema: la maquina referenciada esta fuera de servicio,
no existe una ruta desde el origen al destino o la saturaciéon de la red es tan alta que no se
obtiene respuesta del destino en un tiempo razonable. A pesar de todo, es una de las
herramientas que mas utilizan los administradores y usuarios de equipos conectados en red.

La orden Tracert

Cuando dos ordenadores en Internet se comunican (por ejemplo, cuando nos
conectamos a una pagina web), la comunicacién entre los dos ordenadores no es directa,
sino que la informacién viaja dando saltos por diferentes ordenadores a lo largo de la ruta
entre nuestro ordenador y el ordenador remotot. En ocasiones resulta interesante conocer

4 ,
Aprenderemos mas acerca de esto en el tema 6.
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por dénde viaja nuestra informacion, esto es, la ruta entre nuestro equipo local y el destino
remoto.

Los administradores de redes utilizan otra herramienta, tracert, para determinar los
ordenadores por los que pasa la informacién entre nuestro equipo y un destino dado. Al
igual que la orden ping, la orden tracert (que se ejecuta desde una ventana de MS-DOS)
necesita un argumento que especifique el ordenador remoto para el cual queremos conocer
la ruta. Por ejemplo, para conocer la ruta hasta el servidor web de la Universidad de
Alicante la orden serfa la siguiente:

tracert www.ua.es

En este caso la informacién que proporcionaria tracert serfa:

C \>tracert ww. ua.es

Traza a |l a direccion cervantes. cpd. ua. es [193. 145. 233. 99]
sobre un maxi no de 30 saltos:

1 11 ns 13 ns 5 ns atlas.cc.upv.es [158.42.1.10]

2 6 ns 5 ns 3 ms cisco.net.upv.es [158.42.255. 2]

3 6 ns 5 ns 7 ms Al-0-0-3.EB-Valencial.red.rediris.es [130.206.211. 185]
4 11 ms 13 ms 19 ms ua-router.red.rediris.es [130.206.211. 26]

5 22 ms 17 ns * cervantes. cpd. ua. es [193. 145. 233. 99]

6 10 ms 10 nms 13 ns cervantes.cpd.ua.es [193.145. 233. 99]

Traza conpl et a.

La informacién proporcionada incluye el numero de saltos, el retardo medido y el
nombre de cada una de las maquinas por las que va extendiéndose la ruta hasta el destino.
El programa tracert proporciona tres tiempos diferentes porque, para cada salto, envia tres
mensajes y para cada uno de ellos calcula el valor del tiempo de ida y vuelta. Si en un
tiempo maximo (configurable) no hay respuesta se indica en la salida mediante un asterisco.

EJERCICIO: Ejecuta la orden tracert para los mismos destinos del ejercicio
anterior y anota en la tabla siguiente el nimero de saltos hasta el destino.

NuUmero de Saltos

vecino

www.upv.es

www.ua.es

www.terra.es

www.berkeley.edu

Compara los tiempos de ida y vuelta proporcionados por la orden ping con el
numero de saltos proporcionados por tracert. ;Existe alguna correlacion entre
un retardo mayor y una ruta mas larga?
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Parte llI: Configuracion de Windows en red

Para poder utilizar los servicios de red desde un PC es necesario instalar
previamente en el ordenador los controladores adecuados. En esta practica vamos a ver
cémo debemos instalar y configurar estos protocolos cuando el sistema operativo de
nuestro PC es el Windows 98.

Configuracion actual del entomo de red

El objetivo de esta primera seccién es familiarizarnos con la configuracion actual del
entorno de red, con el objetivo de instalarlo en una seccién posterior de esta misma
practica. Es conveniente ir anotando la configuracién actual de nuestro equipo.

IMPORTANTE: En principio el texto que se ofrece en esta seccion tiene
caricter meramente informativo. NO MODIFIQUEIS TODAVIA NINGUNA

DE LAS OPCIONES DEL ENTORNO DE RED EN ESTA SECCION.

En el laboratorio, como ya sabréis, tenemos instaladas tarjetas de red en todas las
maquinas. Para configurar el entorno de red tenemos que ir a la opcién de “Red” del
“Panel de Control” (Inicio ® Configuracion ® Panel de Control).

Una vez entremos en el icono de red nos aparecera la ventana que se muestra en la
figura siguiente y que ya vimos en la parte primera de esta practica. Desde esta ventana
podemos acceder a la pestafia de configuracién (en la cual entramos directamente), a la
pestana de identificacion y también a la pestafia de control de acceso. En las figuras que se
muestran a continuacién se puede ver el contenido de las tres pestafias. En el caso de la
identificacién del equipo de las figuras, se puede observar que el nombre del PC es
ptxol08, que su grupo de trabajo es Portitxol y que la descripcion del PC es “Lab.
Informatica Industrial (Alt)”. En la pestana de configuracion podemos apreciar que
tenemos instalados dos protocolos: el “NetBEUI”, que se emplea para la comunicaciéon en
la red Microsoft, y “TCP/IP”, ¢l cual ya hemos comenzado a ver en las secciones
anteriores de esta practica. Ademas de los protocolos, podemos ver que tenemos instalado
el adaptador de red y también el cliente para redes Microsoft y la comparticion de recursos.

T Red I ES

Configuracian | Identificac\énl Contral de accesa | Configuracidn  |dentificacidn | Contral de accesol

Estén instalados los siguientes elementos de red:

Windowsz utiliza la siguiente informacidn para identificar
Cliente para redes Microsoft H su PC enla red Escriba un nombre para su PC., el grupa
S8 PO Ethermet Addapter ——  de trabajo en el que aparecerd v una breve descripeidn
- de su PC.

[4 MetBELI
|4 TCPAP

= Comparir impresaras y archivos para redes Micrasoft Mombre de PC: lm—
Grupn de trabajo: IPOrlilKD|

Desciipcion de PC. ILab. Informética Industrial [Alt)

Agregar... [Fuitar | Eropiedades. |

Primer inicio de sesidn:

Clierte para redes Microsoft ﬂ

Compartir impresoras y archivos... |

Descripcion

Cancelar Cancelar |
Pestana de configuracion Pestana de identificacion
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Red [2]x]

Ennhgulacln’nl Identificacisn  Control de acceso |

r— Controlar el acceso a log recursos compartidos utilizando: ——

Permite proporcionar una contrasefia para cada recurso
compartida.

€ Conlrol del accesa de los usuarios

Permite especificar los usuarios y grupos que tienen
acceso a cada recurso compartida,

[Wbtenenlists de uetanes v amipes de;

Pestana de control de acceso

Desde la pestafia de configuraciéon podemos acceder a las propiedades de cada uno
de los protocolos instalados. El protocolo NetBEUI se configura con las opciones por
defecto durante el proceso de instalacion. En cambio, la configuraciéon del protocolo
TCP/IP es mas compleja. Si pinchas en el protocolo TCP/IP (en la pestafia de

configuracion) y a continuacion en el boton sy HE
de propiedades, podras ver los diferentes o

S ., Enlaces | Awanzado | MHetBlOS | Configuracion DHS I
parametros de configuracion del protocolo, oo || B it

en una ventana similar a la que se muestra a
Una direccidn IP puede asignarse automaticamente a este

la derecha. equipo. Si su red no asigna direcciones |P autométipamente,
No obstante, es posible, debido a la 22:;3;‘50“235232,“;22‘;' 2;'2::2522.;‘?{ colel oz

forma en que estain configuradas las

méquinas del laboratotio, que todas las & {btener una direccion IP autométicaments

opciones estén deshabilitadas. El motivo 1~ Especificar una direccion IF:

para ello es que en la configuracion de

TCP/IP de las maquinas se ha establecido Direcsitn IP: T 1rri

que esta configuraciéon se haga de forma
automatica. Esto se consigue seleccionando
la casilla “Obtener una direccion IP
automaticamente”. La direccion IP es el
identificativo de la maquina en una red que
usa los protocolos TCP/IP. Al obtener una
direccién IP automaiticamente, el resto de
patametros son configurados también de deepiar_|
forma automatica.

taszzara de subred: | ! ! A |

Cancelar

Desinstalacion del entomo de red

En esta seccién vamos a desinstalar el entorno de red para, en la seccion siguiente,
explicar paso a paso cémo instalarlo y poder seguir de forma practica en vuestra maquina el
proceso de instalacion.

Para desinstalar el entorno de red hay que ir a la ventana de red (panel de control), y
en la pestafia de configuracion pinchar una vez con el ratén en el adaptador de red (“PCI
Ethernet Adapter”). Una vez hayamos pinchado en el adaptador, pincharemos en el
botén “Quitar”. De esta forma, al desinstalar la tarjeta de red, desinstalamos todo el
entorno de red.
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Una vez hayamos desinstalado la tarjeta de red, si el ordenador no se reinicia
automaticamente, nos iremos al botén de inicio y, con la opciéon de reiniciar el sistema,
volveremos a arrancar el equipo. De esta forma el ordenador detectara de forma
automatica la tarjeta de red y comenzaremos el proceso de instalacioén del entorno de red.

Instalacion del entomo de red de Microsoft

Cuando el ordenador haya arrancado de nuevo, detectard automaticamente la tarjeta
de red, gracias a la bisqueda automatica de nuevo
hardware. En ese momento posiblemente aparecera
una ventana para completar la instalacion, en la que
nos pedira la ubicaciéon del controlador de la tarjeta
de red. La ubicacién del controlador depende de
cada sistema concreto. El profesor de practicas
deberd proporcionatros la localizacién exacta. Una NorredePr:  [FEEEE
vez hayamos especificado el directorio donde esta el Gupodetcbso [Potal
driver de la tarjeta de red, el ordenador iniciara la
copia de los archivos necesarios para la instalacion
de la tarjeta de red.

Ademais de instalar el controlador de la
tarjeta de red, debemos introducir los datos de
identificacién del equipo. Estos datos se introducen
en la pestafia de identificaciéon de la ventana de red,
como se muestra en la figura de la derecha. El heer |
nombre de PC es el que esta escrito en la etiqueta
adhesiva que hay en el frontal del ordenador.

Una vez terminada la instalaciéon del controlador de la tarjeta de red es posible que
podamos usar la red entre ordenadores que usan el sistema operativo Windows, pues
seguramente el cliente para redes Microsoft se haya instalado de forma automatica.
Posiblemente el protocolo NetBEUI y/o el protocolo TCP/IP también se hayan instalado
de forma automatica. Podéis comprobar si los diferentes protocolos estin instalados
abriendo el icono de red en el panel de control. Para comprobar que la red funciona podéis
acceder al entorno de red.

] HE

Configuracidn  |dentificacidn | Control de accesol

Windows utiliza la siguiente informacion para identificar
zu PC en la red. E zcriba un nombre para su PC, el grupo
de trabajo en el que aparecera v una breve descripcidn
de su PC.

Descripcidn de PC: ILab. Informatica Industrial [&1t]

Cancelar |

EJERCICIO: Tras configurar el entorno de red de acuerdo a lo visto en
esta seccion, el inicio de sesion se realiza sin validar nuestra identidad en
ningun dominio. Modifica convenientemente la configuracion para que se valide
en el dominio “Redes” (pista: propiedades del Cliente para redes Microsoft).

Instalacion del protocolo TCP/IP

Red 2]
Para poder wusar los servicios del | canfguacion |idenificacan] Conil de acesso|

protocolo TCP/IP, lo ptimero que debemos
hacer es afadir este protocolo. Para ello, si no
se ha instalado automaticamente, tenemos que
ir a la opcién de “Red” en el “Panel de
Control” y seleccionar la opciéon “Agregar” y
después “Protocolo”, como se describe en las

Estén instalados los siguientes componentes de red:

Cliente para redes Microsoft

=3 Adaptador AMD PCNET Family Ethernet (PCHSA)

% NetBEUI

M4~ Protocolo compatible con [FR/SPX

B Cornpartir impresoras v archivos para redes Microsott

siguientes figuras (ya puestos, instalad también L G Quitar Propiedades |
el protocolo NetBEUI si no ha sido Iicio de sesion principal:
instalado) I\mciu de sesian enWindows j
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Seleccionar tipo de componente de red

AQregar... |
Cancelar |

Haga clic en el tipo de elemento de red que desea instalar:

===\ [ [u]

In protocolo es el 'lenguaje’ que un equipo utiliza. Los
equipos deben wtilizar el mismo protacalo para
COMmunicarse.

Una vez hayamos elegido la opcién de “Agregar”, habiendo pinchado previamente
en el icono de protocolo como se muestra en la figura anterior, debemos especificar que

ueremos agregar el
q g g Seleccionar Protocolo de red E
PfOtOCOlO TCP/IP El Haga clic en el protocaolo de red que desee instalary, a continuacion, haga clic
: : en Aceptar. Sidispone de un disco de instalacion para este dispositivo, haga clic
tabricante va a ser Microsoft, ¥ o Uiiiar dhizen.
como se muestra en la figura
de 12’ derecha. Fahricantes: Frotocolos de red:
En este punto ya [~ Banyan i~ ATh LAN Erulation Client =

4~ DLC de 32 hits de Microsoft

hemos anadido el pfOtOCOlO i~ Fast Infrared Protocal
¥ Microsoft DLC

TCP/IP. Ahora debemos

. ¥~ NetBEUI
proceder ala Conﬁguraaon [ Protocolo compatible con [PX/SPX
de los parametros de nuestro
sistema. Para ello, en la ilizardisca.._|
ventana de “Red” que
aparece al pinchar el icono

de red del Panel de control Acepier | Cancelar |

seleccionaremos el protocolo
TCP/IP (que ahora ya deberd apatecer) y pulsaremos el boton “Propiedades”, con lo que
obtendremos la ventana que aparece a continuacion.

En esta ventana debemos indicar que vamos a especificar una direccion IP para

el ordenador. A partir de este momento
Propiedades de TCP/IP

podemos introducir todos demas los

Enlaces ] Ayanzado ] MetBIOS ] Configuracion DNS ] parémetros necesariOS'
Puerta de enlace ] Configuracian WwiNS Direccidn [P . ., . .
Direccion IP: Identificara de forma
Ina direccion IF puede asignarse automaticamente a este unica nuestro PC dentro de la red. Su
equipa. Sisu red no asigna direcciones |P automaticamente, ,
zolicite uha direccidn al administrador de red v escribala en el formato €S de cuatro numeros

B2pACI0 QUE Apalece & continuacion, .
decimales  separados por  puntos.

Actualmente, en las direcciones IP de
los ordenadotes de la UPV los dos
primeros numeros identifican a la red y
los restantes distinguen a cada
| | ordenador dentro de esa red. Por tanto
| | las direcciones IP de la UPV son de la
forma  158.42.X.X. En nuestro
laboratorio cada ordenador tiene una
etiqueta donde se indica su direccion
1P,

{* Obtener una direcoidn IP autamabicamente

" Eszpecificar una direccidn 1P

Mascara de subred: Indica, para la

oo || &b | direccion IP, qué bits pertenecen al
identificador de red y qué bits

12
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pertenecen al identificador del ordenador. En nuestro caso es 255.255.128.0

Direccion IP de la puerta de enlace: Especifica la direccion IP de la maquina
por la que enviamos trafico a otras redes (la que nos sirve para acceder a los
ordenadores que estan fuera de la red de la UPV). En la UPV esa direccién es

158.42.1.10.

Direccién IP del DNS s 7]

(Domain Name

Svst Es la di ., Fuerta de enlace | Configuracion WINES | Direccian IP |
ys em)‘ § la direccion Enlaces | Avanzado | NetBIOS Configuracion DN3

del ordenador al que
dirigimos las consultas
para conocer la

direccion IP de Host: IiistD'I Diominio: Idisca.upv.es

maquinas de las que sélo

" Desactivar DNS
— & Actihvar DS

conocemos su nombre. COrden de hisgueda del servidor DNS
Como se ve en la figura, ‘ ] ] ] ‘ ‘ e I
es posible (y

. 156.42.2.2 Cluitar |
conveniente) tener 15642 41 =

varios servidores DNS.
En el centro de cilculo
de la Universidad existen
varias maquinas que
funcionan como Cuitar
servidor DNS. Una de
ellas es 158.42.2.2
(alcyone.cc.upv.es) y la
otra es 158.42.4.1
(vega.cc.upv.es).

Crden de hisgueda del sufijo de dominio

Agregar

i

Aceptar | Cancelar

Nombre de nuestro ordenador: En Internet nuestro sistema tendrd un nombre
unico. El del ordenador ejemplo puede verse en la figura anterior. En nuestro
caso el nombre del ordenador esta escrito en la etiqueta que hay en el frontal del
equipo.

Después de introducir los diferentes parametros (en el caso de las pestanas
“Enlaces”, “Avanzado” y “Configuracion WINS” no es necesario introducir ningian
dato), podemos probar a ejecutar el navegador de Internet, para comprobar que nuestro
equipo esta correctamente configurado.

Instalacion de impresoras en red

El “Entorno de Red”, situado en el escritorio, nos permite acceder a ficheros de otras
maquinas. Sin embargo, las posibilidades que ofrece Windows también incluyen el uso de
impresoras en red. Para poder utilizar cualquier impresora (local o remota) es necesatio tenetla
instalada previamente. Una forma sencilla de hacerlo es buscatla en el entorno de red y después
hacer doble clic en su icono para instalarla. No hay mas que seguir las instrucciones que van
apareciendo en pantalla. Una vez instalada tendra asociado un icono en la ventana de
“Impresoras” (Inicio ® Configuracién ® Impresoras). Pulsando con el ratén en este icono
podemos controlar la impresion (ver el estado de la cola, detener o cancelar la impresion de un
documento, etc.).

Otra forma de instalar la impresora es a través del mend “Configuracion”, en el
botén de Inicio. En el ment de configuracion elige la opcion “Impresoras” y en la
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ventana que te aparezca pincha en el icono “Agregar impresora”. No hay mas que seguir
las instrucciones en pantalla, indicandole que es una impresora en red.

Asistente para agregar impresora

Escriba la ruta de acceso alared o el nombre de la cola de
impresion de laimpresara. Sino la conoce, haga clic en
Exarninar parawer las impresoras disponibles en la red.

Ruta de acceso o nombre de cola:

Ywherodeshimpresora

Examinar... |

iDeseaimprimir desde programas basados en M5-D0OS?

I Si

< Afras I Siguiente > I Cancelar |

EJERCICIO: Instala en tu ordenador la impresora llamada “Impresora” que
hay en el servidor “herodes” del grupo de trabajo “redes”. NO IMPRIMAS LA
PAGINA DE PRUEBA. Comprueba en el meni de impresoras que realmente la
tienes instalada. Posteriormente desinstala la impresora. Esto lo puedes hacer
pinchando en el icono de la impresora con el botén derecho y eligiendo la opcioén
“Eliminar”.

Cuestiones

1. Con respecto a los nombres de directorios de red, el nombre asignado a un
directorio para compartitlo en la red: ¢Debe coincidir con el nombre local de ese
directorio?

2. :Existe alguna diferencia en el acceso a los directorios locales y remotos?

3. En los ¢jercicios realizados durante la practica ¢en qué casos actia tu ordenador
como cliente? ¢y como servidor?

La herramienta winipcfg

Una vez los protocolos TCP/IP estan instalados, la orden winipcfg (Inicio,

Ejecutar..., winipcf; roporciona
] i P g) prop B Configuracion IP ] =]

informacién sobre la configuracion de

— Ethermet Informacion del adaptador
TCP/IP en nuestra maquina:

Direccion de adaptador: es |3E0m 3CA30x Ethernet Adapter j
el identificador que Direccidn de adaptador | 00-50-04-35-35-0B
corresponde a la tarjeta Direccién || 1534253102
adaptadora de red (Ethernet Méscara de subred | 265,255.0.0
en nuestro Caso) que esta Fuerta de enlace predeterminada| 158.421.10
instalada en nuestro :
ordenador y que nos facilita o Liberar | B |
el acceso a la red. Liberar toda Fenowar todo | Mas informacion >>|
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Direccion IP: direccion IP asignada a nuestra maquina, bien de forma
permanente, o bien de forma automatica mediante el protocolo DHCP.

Maiscara de subred.

Puerta de enlace predeterminada.

Presionando el botén Mis informacidén se abre un nueva ventana. Entre la
informacién adicional que obtenemos destaca:

Servidores DNS.

Servidor DHCP: si la opcion
“Obtener una direccion IP
automaticamente” de Ia
configuraciéon de red estd
activada, entonces el servidor
DHCP nos asigna la direccion
IP y la mayorfa de parametros
que aparecen en esta ventana.

Permiso obtenido (permiso
caduca): fecha en la que fue
obtenida (caducara) la
direccion IP actual. Aplicable
unicamente en el caso de
informacién  obtenida por
DHCP.

Cuando se hace clic en los
botones Liberar - Renovar, se obtiene

una nueva direcciéon IP desde el
servidor DHCP .

m Configuracion |P M= 3
~ Informacidn del host
Maorbre de host | RDC.upv.gs
Servidores DMS | 158.42.1.8 _I
Tipo de nodo | Hibrido
Id. de &mbito NetBI0S |
Enmutamiento [P activado |— WNS Prosy activado I—
Fesolucion MetBIOS usa DMS |_
— Ethemet Informacian del adaptador
|3Eom 3ACA0x Ethernet Adapter j
Direceion de adaptador | 00-50-04-35-35-08
Direccian [P | 1584253102
M azcara de subred | 285.255.0.0
Puerta de enlace predeterminada | 18842110
Servidor DHCP | 158.42.1.8
Servidor principal WIS | 158 4291
Servidor zecundano WINS | 168.429.7
Permizo obtenido | 261000 83546
Permiso caduca | 301000 &:35:46
Liberar | Benavar | Liberar todo | Renowar toda |

La orden ipconfig [/All] ejecutable desde una ventana MS-DOS, ofrece la
misma informacién pero en formato de texto.
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