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Atividade do dia 23 de Agosto de 2005

Foi solicitado a cada dupla de trabalho, que fossem primeiramente implementados 3 algoritmos (mostrados em sala de aula na disciplina “estrutura de dados”) utilizando a linguagem de programação C, que resolvem um mesmo problema: achar a maior soma de uma subseqüência, dentro de uma seqüência inteira conhecida. 

Exemplo :

Dentro da seqüência {10233, 25123, 10, 25, 16987, 2} o resultado é 52380 .
Após isso as duplas deveriam, utilizando a mesma linguagem, fazer um programa (main.c) que calculasse o tempo de execução de cada algoritmo desse, com diversas quantidades de valores armazenados em um arquivo fornecido pelo professor chamado “in50000”. Este arquivo possuía 50000 números gerados de forma randômica. O programa utilizaria este arquivo como parâmetro de entrada. A saída deveria ser um arquivo com o numero de dados trabalhado pelo algoritmo e o tempo de execução.

O nosso grupo decidiu então elaborar um programa que solicitasse ao usuário apenas com que tipo de algoritmo ele queria verificar o tempo de execução (complexidades linear, quadrática e cúbica), e então o programa trabalha automaticamente com 0, 5000, 10000, 15000, 20000, 25000, 30000, 35000, 40000, 45000 e 50000 valores, para o caso dos algoritmos linear e quadrático, e de 0 a 2200 valores num intervalo de 100 em 100 para o caso do algoritmo cúbico (trabalhamos com valores menores devido a sua menor eficiência). Como saída o programa gera (de acordo com a solicitação do usuário) arquivos “.txt” com os valores de saída. 
Por fim, foi solicitado ao grupo que, utilizando os arquivos gerados, então plotasse gráficos (utilizando a ferramenta gnuplot) do tempo em função do número de dados trabalhados em cada função. Os resultados obtidos foram estes:
