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RESUMEN

Este trabajo muestra una vision global del uso de técnicas en Inteligencia Artificial en el sector Agropecuario, mostrando las lineas de investigacion que se han trabajado hasta el dia de hoy, asi como avances un los ultimos cinco afios.
INTRODUCCION

La 1 ntris compleja, dindmica, y no lineal de los sistemas agropecuarios ha requerido siempre las soluciones basadas en técnicas y logi das, para proporci mayor exacmud una mayor comprension y
soluciones apropladas En la actualidad se ha venido impulsando el uso de la inteligencia artificial para proporcionar soluciones a los problemas en sistemas agricolas complejos de manera eficaz. Adici la p de estas teci

asi como una disminucion de costos estd promoviendo las investigaciones en el uso de la IA (Inteligencia Artificial) de diversas formas en el sector agropecuario. (Farkas, 2003).

NOCIONES DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Se puede definir la IA como la ciencia que tiene por objetivo el disefio y construccion de maquinas capaces de imitar el compor

-

de las p las técnicas actuales se dividen en tres grandes grupos:

- Modelos coneccionistas: Redes Neuronales, SVM (Support Vector Machine), Redes Bayesianas.

- Modelos basados en logica, Sistemas Expertos, Logica Fu:

- Modelos Bio-inspirados: Algoritmos Genéticos, Programacion Evolutiva, Sistemas Inmunes Artificiales, Vida Artificial.
Algunas de las técnicas se describen a continuacion:

Redes neuronales artificiales (Artificial Neural Networks)

Las redes de neuronales artificiales (RNA) son programas de aprendizaje y procesamiento
automatico inspirados en la forma en que funciona el sistema nervioso de los seres vivos.
Consiste en simular las propiedades observadas en los sistemas neuronales biolégicos

a través de modelos aticos recreados medi artificiales (como

un circuito integrado, un ordenador o un conjunto de valvulas).

Sistemas expertos (Expert Systems)

Los Sistemas Expertos son programas que imitan el comportamiento de un
experto humano mampulando conommlento codificado para resolver
probl un p do con el fm de dar solucion a un

bl en un domini di i6n logica de
conclusiones.

Légica difusa (Fuzzy Logic)

La légica difusa es un tipo de logica multi-valuada la cual incluye
sistemas ldgicos que admiten varios posibles valores de verdad, se
caracteriza por querer cuantificar la siguiente incertidumbre: Si P es
una proposicion, se le puede asociar un valor de verdad v(P) en el
intervalo [0,1] tal que:

Siv(P)=0, P es falso
Siv(P) = 1, P es verdadero

La logica difusa es entonces definida como un sistema matematico que
modela funciones no lineales, que convierte unas entradas en salidas
acordes con los planteamientos 16gicos que usan razonamiento aproximado
permitiendo al sistema comportarse menos precisa y logicamente que los
sistemas tradicionales.

Computacion evolutiva (Evolutionary Computation)

Marketing

La computacion evolutiva retoma conceptos de la naturaleza, la evolucién y la genética
para resolver problemas de computacion.

Distribucion

AS

1. Algoritmos Genéticos: Estos algoritmos hacen evolucionar una poblacién de individuos
sometiéndola a acciones aleatorias semejantes a las que actiian en la evolucion bioldgica (mutaciones

y recombinacion genética), asi como también a una seleccion de acuerdo con algin criterio, en
funcion del cual se decide cuales son los individuos mas adaptados, que sobreviven y cuales los menos

aptos que son descartados. \ ‘ ‘

2. Estrategias Evolutivas: son métodos computacionales que trabajan con una poblacién de individuos que

mediante los procesos de mutacién y de recombinacién, y usando técnicas de seleccion (probabilista o determinista)
elimina las peores sol de la poblacién, evol do para alcanzar el optimo de la funcién objetivo.

3. Programacion Evolutiva: es una variacion de las estrategias evolutivas, s6lo que no usa técnicas de recombinacion
y mutacién para hallar la solucién.

APLICACIONES DE LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL EN LA AGRICULTURA

Actualmente se realizan diversos esfuerzos a nivel mundial para poder aplicar los conocimientos en IA para el sector
agropecuario, dando lugar a diversas conferencias periddicas entre las que se pueden citar el “World Congress of Computers

in Agriculture and Natural Resources”, “International Workshop on Artificial Intelligence in Agriculture”, “EFITA Congresses:
European Federation for Information Technology in Agriculture”, asi mismo se han creado diversos Journals con el objetivo
principal de divulgar las investigaciones acerca de este tema, entre los mas importantes se pueden citar, “Agricultural Systems”,
“Computers and Electronics in Agriculture®, “Biosystems”, “Biosystems Engineering”.
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