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FUNDAMENTACIÓN

Dados los vertiginosos avances en el área del hardware del computador, se hace necesario que el estudiante domine los principios básicos de la arquitectura del mismo, ya que la comprensión de la estructura y funcionamiento de sus principales componentes como lo son  el procesador, memoria, unidad de entrada/salida, buses, etc, le permite al estudiante una formación sólida en lo referente a una de las principales  herramientas con que desarrollará su labor diaria: el computador. Así mismo, se tiene como objetivo la actualización constante de conocimientos sobre nuevas tecnologías que se desarrollan en este aspecto.

Por otro lado, una comprensión suficiente del funcionamiento interno del computador tiene como finalidad adicional brindar información útil al estudiante que le sirva de soporte cuando se encuentre estudiando tópicos sobre sistemas operativos, telecomunicaciones, procesos de compilación y enlace, desarrollo de software, etc. El estudiante requiere previamente haber desarrollado habilidades referentes a la lógica de programación, así como un conocimiento básico sobre el hardware de computadoras.

OBJETIVO GENERAL

Impartir conocimientos sobre la estructura y funcionamiento de los componentes básicos de un computador digital y utilizar estos componentes en su forma interna mediante las características que ofrece el lenguaje ensamblador.

El curso pretende además presentar un marco de referencia a través del cual el estudiante pueda analizar arquitecturas y tecnologías de punta en esta área.

	UNIDAD I: Arquitectura y Organización del Computador.

DURACIÓN:   6 semanas

PONDERACION:  40%
	OBJETIVO TERMINAL:  

· Conocer en forma detallada las unidades fundamentales que componen un computador Digital.



	OBJETIVOS ESPECIFICOS
	CONTENIDO
	ESTRATEGIAS DE ENSEÑANZA-APRENDIZAJE

	1. Adquirir conocimientos Básicos sobre los diversos sistemas numéricos que se utilizan en el computador.

2. Describir en detalle los dispositivos que constituyen el procesador, así como su interrelación.

3. Describir en detalle las demás unidades funcionales. 

4. Explicar cómo se relacionan todas estas unidades al ejecutar instrucciones de programas.


	1. Sistemas numéricos: Elementos, tipos, conversiones, representación de datos enteros, punto flotante, caracteres.

2. Componentes del procesador: Unidad de control, Unidad Aritmético-lógica, Registros: propósitos general, propósito específico, Caché L1.

3. Buses: externos, internos, Tipos de Buses: Datos, Dirección y Control.

4. Memoria: Memoria Principal, Memoria Caché L2, Memoria Secundaria.

5. Unidad de Entrada/Salida.

6. Manejo de instrucciones.


	- Exposición por parte del profesor.

- Investigación Bibliográfica.

- Tutoría

- Elaboración de Resúmenes.

- Realización de Ejercicios.

- Discusión Grupal

   Recursos:

Libros, Artículos, Pizarrón, Computadora.




	UNIDAD II: Programación en Lenguaje Ensamblador.

DURACIÓN:   4 semanas

PONDERACIÓN: 27%
	OBJETIVO TERMINAL:  Conocer y usar un Lenguaje Ensamblador a fines de acceder y manipular de forma más práctica las unidades funcionales de un computador.

	OBJETIVOS ESPECIFICOS
	CONTENIDO
	ESTRATEGIAS DE ENSEÑANZA-APRENDIZAJE

	1. Describir en detalle las características básicas de un Lenguaje Ensamblador. 

2. Describir herramientas para realizar programas modulares.

3. Describir elementos que permitan realizar llamadas a los servicios del sistema.


	1. Características generales del Lenguaje: Tipos de datos, Descripción de un programa, Secciones de Programa, instrucciones y Directivas, Formatos, Conjunto de instrucciones Básico.

2. Tipos de instrucciones: Aritméticas, Lógicas, Bifurcación, etc.

3. Modos de direccionamiento.  Ejemplos

4. Macros y Subrutinas. Ejemplos.

5. Manejo de Archivos. Ejemplos.


	-Exposición por parte del profesor.

-Investigación Bibliográfica.

-Tutoría.

-Elaboración de Resúmenes.

-Realización de Ejercicios-

-Realización de Trabajos Prácticos.

Recursos:

Libros, Artículos, Pizarrón, Computadora.




	UNIDAD III:    Cargadores y enlazadores.

DURACIÓN:   3 semanas

PONDERACIÓN: 20%
	OBJETIVO TERMINAL:  Comprender el proceso desde el momento en que se ensambla un programa hasta su ejecución.

	OBJETIVOS ESPECIFICOS
	CONTENIDO
	ESTRATEGIAS DE ENSEÑANZA-APRENDIZAJE

	1. Describir en términos generales el proceso de Ensamblaje.

2. Explicar el proceso de enlace.

3. Explicar los procesos de carga y relocalización.


	1. Ensambladores: Función, Tipos, Pasos que realiza para ejecutar su labor, estructuras que maneja.

2. Enlazadores: Función, proceso de enlace, estructuras que utiliza, problema de enlace, soluciones a tal problema.

3. Cargadores: Función, Tipos, proceso de carga y Relocalización. Problema de Relocalización, Soluciones a tal problema.

4. Máquina virtual Java.


	-Exposición por parte del  profesor.

- Investigación Bibliográfica.

- Tutoría.

- Realización de Ejercicios

- Elaboración de Resúmenes.

- Discusión grupal

Recursos:

Libros, Artículos, Pizarrón, Computadora. 




	UNIDAD IV: Procesadores y Tecnologías Actuales.

DURACIÓN:  2 Semanas

PONDERACION:  13%
	OBJETIVO TERMINAL:  Conocer acerca de las nuevas arquitecturas y organizaciones de procesadores y hardware en general que se encuentren vigentes en el mercado.

	OBJETIVOS ESPECIFICOS
	CONTENIDO
	ESTRATEGIAS DE ENSEÑANZA-APRENDIZAJE

	1. Describir la estructura interna  y funcionamiento de los procesadores actuales.

2. Describir las Tecnologías actuales en memoria principal, discos duros, y otros.

3. Relacionar las Tecnologías actuales en procesadores con los conceptos básicos explicados en el Tema I.


	1. Procesadores Actuales: Pentium III, AMD K-7, etc.

2. Arquitecturas de procesadores del futuro: EPIC.

3. Tipos de memoria principal (SDRAM, RAMBUS), discos duros (E-IDE, SCSI), buses (USB, AGP, Firewire), etc. 


	-Exposición por parte del profesor.

-Estudio de casos.

-Investigación Bibliográfica. 

-Tutoria.

-Discusión grupal.

-Exposiciones de alumnos. 

-Talleres.

Recursos:

Libros, Artículos, Pizarrón, Computadora.

.




PLAN DE EVALUACION
	SEMANA
	UNIDAD
	ESTRATEGIAS DE EVALUACIÓN
	PONDERACIÓN



	
	
	TECNICAS
	INSTRUMENTOS
	ACTIVIDADES
	TIPO DE EVALUACIÓN
	

	1
	I,II,III  y IV 
	Prueba 
	Prueba Objetiva 
	Aplicación de Prueba
	Diagnóstica
	-



	6
	       I
	    Prueba 
	   Prueba Objetiva
	Aplicación  de Prueba
	Sumativa
	20%



	11
	       II
	    Prueba
	   Prueba Objetiva
	Aplicación de Prueba
	       Sumativa

	20%



	16
	   III y IV
	    Prueba
	   Prueba Objetiva
	Aplicación de Prueba
	      Sumativa
	20%



	15
	       -                    
	    Prueba
	    Prueba Objetiva
	Aplicación de Prueba
	       Sumativa
	20%



	1-13
	       -                        
	Asignaciones     varias
	             -
	-
	   Sumativa  y     Formativa
	20%




-Referencias:

 www.conozcasuhardware.com
 www.AMd.com
 www.Intel.com
 www.NSC.com
Revistas: Byte, PC Magazine.

-Referencias Consultadas:
-RON WHITE. Cómo Funciona las Computadoras Prentice Hall. 1996-.

-M.MORRIS MANO. Ingeniería Computacional. Diseño de Hardware. Editorial Senda Sol. 1993

-GERARD PAEZ. Arquitectura y Organización del Computador. Editorial Senda Sol. 1993

-JIM BOYCE. Conserve viva su PC!. Prentice Hall.1994

-ROBIRO ASUAJE 1. Nociones Fundamentales sobre la arquitectura y organización de los Computadores. Secuenciales Digitales. UCLA. 1997.

-J.P.MEINADIER. Estructuras y Funcionamiento de los computadores Digitales secuenciales. Editorial AC. Madrid. 1975.

-ANDREW TANEMBAUM. Organización de Computadoras. Un enfoque estructurado.

-P. DE MIGUEL ANASAGASTI y J.M.ANGULO. Arquitectura de Computadoras.

-ALCALDE, GARCIA Y PEÑUELAS. Informática Básica. McGraw Hill.

-PEDRO DE MIGUEL ANASAGASTI. Fundamentos de los Computadores.

-M.MORRIS MANO. Lógica Digital y diseño de Computadores.

-JAMES BRINK. Computer  Architecture.

-MANUEL TORRES PORTERO. Microprocesadores y Microcontroladores aplicados a la industria.

-TOM SWAN. Mastering Turbo Assembler.

-WILLIAN MURRAY y C. PAPPAS. Programación en Lenguaje Ensamblador. 80386/80286. McGraw Hill.1989.

-ALLEN L. WYATT SR. Lenguaje Ensamblador. Manual de Bolsillo. Addison Wesley. 1990.

-Funciones del DOS y BIOS. Manual de Bolsillo. QUE Corporation 1990.

-MICHAEL THORNE. BENJAMIN. Programming the 8086/8088. Cumming Publishing Company. 1989.

-LANCE LEVENTHAL. Guía de programación 80386. Macrobits editores 1991.

-TERRY GODFREY, Lenguaje Ensamblador para Microcomputadores.

-BARRY BREY. Los Microprocesadores Intel.

-JAMES BRINK y R. SPILMAN. BENJAMIN. Computer Architecture and Vx Assembly Language programming. Cummings Publishing Company 1987.

-ROBERT SEBESTA.BENJAMIN. Vax: Structured assembly language Programming. Cummings Publishing. 1991.

-Macro assembler Vax 11/780 User Manual y Macro Assembler vax 11/780. User Guide. Digital.

-RMS User manual y RMS User Guide. Digital.

-JAMES R. PINKERT & LARRY I. WEAR. Operating System Concepts, policies and Mechanisms.

-JOHN F. WAKERLY. Microcomputer Architeture and Programming.

-Revista de Computación Actualizadas. Byte, PC magazine, etc.
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