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I.1 Introduccion 1

1 UML

.1 Introduccion

UML (Unified Modeling Language) es un lenguaje que permite modelar, construir y
documentar los elementos que forman un sistema software orientado a objetos. Se ha convertido
en el estandar de facto de la industria, debido a que ha sido concebido por los autores de los tres
métodos mas usados de orientacion a objetos: Grady Booch, Ivar Jacobson y Jim Rumbaugh.
Estos autores fueron contratados por la empresa Rational Software Co. para crear una notacion
unificada en la que basar la construccion de sus herramientas CASE. En el proceso de creacion
de UML han participado, no obstante, otras empresas de gran peso en la industria como
Microsoft, Hewlett-Packard, Oracle o IBM, asi como grupos de analistas y desarrolladores.

unified
maodeling
L language
Figura 1 Logo de UML

Esta notacion ha sido ampliamente aceptada debido al prestigio de sus creadores y debido a que
incorpora las principales ventajas de cada uno de los métodos particulares en los que se basa:
Booch, OMT y OOSE. UML ha puesto fin a las llamadas “guerras de métodos” que se han
mantenido a lo largo de los 90, en las que los principales métodos sacaban nuevas versiones que
incorporaban las técnicas de los demas. Con UML se fusiona la notacion de estas técnicas para
formar una herramienta compartida entre todos los ingenieros software que trabajan en el
desarrollo orientado a objetos.

Booch<A Ol\f‘ -1 Otros Métodos OOSE
Booch’93 OMT -2

“a

Unified Method 0.8 ~ OOPSLA’95
Revision por
parte del

publico \ 4
UML 0.9y 0.91 Junio del 96 y Octubre del 97

Experiencia de las
empresas participantes en

UML \ v
UI\EJ 1.0 Enero del 97

UML 1.1 Septiembre del 97

Figura 2 Historia de UML
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