MODELO DE RESPUESTA – MAT.III -  1ra.prueba integral  2005-2
OBJ.1)   Calcular la integral indefinida:   
[image: image1.wmf]cos

dx

senxx

+

ò

    

Se recomienda el cambio de variable:   
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NOTA:  
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Respuesta:
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Ahora descomponemos en fracciones simples:
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OBJ.2)   Para un cierto valor real  k  la integral:  
[image: image7.wmf]2
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 converge. Determinar  k  y calcular la integral. 

Respuesta:
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Para que la integral converja se debe elegir  k  de modo que exista: 


[image: image9.wmf](

)

(

)

2

2

2

2

2

2

222

2

2

22

1

1

1

1

1

limlimlimlim

212121

21

1

lim1

1

1

lim21

2

2121

21

limlim

k

k

k

k

k

xxxx

kkk

k

k

x

x

kk

xx

x

x

x

x

x

x

xxx

x

xxx

x

x

kk

xx

x

xx

®+¥®+¥®+¥®+¥

®+¥

®+¥

®+¥®+¥

æö

+

+

æö

+

ç÷

ç÷

+

èøèø

====

+++

+

æö

+

ç÷

èø

==Þ=Þ=

++

+


Para que exista el límite y en ese caso es: 
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   Por lo tanto la integral queda:  
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OBJ.3)   Hallar la longitud del arco de la curva dada por :  
[image: image12.wmf]23
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  desde el punto  (1, -1)  hasta el punto  (1, 1). 

NOTA:  
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Respuesta:
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La curva es simétrica con respecto al eje X, se descompone en dos funciones:
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Por lo tanto:
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OBJ.4)   Hallar el área de la figura comprendida entre el eje OX y un arco de la cicloide:   
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OBJ.5)   En un circuito eléctrico, el voltaje  e(t)  y la intensidad de la corriente  i(t)  vienen dados por las fórmulas:   
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La potencia media se define por la fórmula   
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  siendo  T  el período del voltaje y la intensidad. Determinar  T  y calcular la potencia media.

OBJ.6)   Tres vértices de un paralelogramo son los puntos   A(1, 0, 1),  B(-1, 1, 1), C(2, -1, 2).  

a) Hallar todos los puntos  D  que pueden ser el cuarto vértice del paralelogramo. 

b) Calcular el área del triángulo  ABC.
OBJ.7)   Una partícula se mueve en el espacio de manera que su posición en el instante  t  tiene coordenadas cilíndricas  
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   donde  
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a) Probar que la curva está situada en un cilindro de ecuación  
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b) Hallar la velocidad  v(t)  y la aceleración  a(t).
OBJ.8)   Dada la curva   
[image: image25.wmf](
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    Calcular la tangente unitaria y la normal unitaria en el punto  (1, 1, 1).
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