FICHA DE ACTIVIDAD
I114|1|0]0]2

By

Fecha de elaboracion:
7/dic/95

OBJETIVOS

Ejercitar la capacidad de disenar Juventud Libre Juventud Comprometida

Y consir con elementos simples. Practica competencias y Participa como organizador en
. Desarrollar la habilidad de convivencias deportivas con alguna actividad recreativa de

organizar y conducir actividades Sus amigos. su especialidad.

para nifios.

. Prestar un servicio Gtil para una
determinada comunidad.

v/ Area del Ser 7/ Ruta del Ser

v/ Area de la v Ruta de las Especialidades
Proyeccién

PREPARACION DE LA ACTIVIDA

Un parque, una plaza ¢ un sitio al aire libre.
(3 Los materiales se especifican en el
Anexo Técnico N° 035, que es parte de
esta ficha.

Una reunion de Clan y 2 dias de actividad en el lugar
escogido, idealmente un fin de semana

Ei Clan, trabajando por equipos.




DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

La seccién, organizada en equipos, construye un parque de recreacion con materiales simples y risticos, en el cual organizan y
conducen, a lo menos durante un dia completo, juegos y actividades diversas para los nifios de un sector previamente escogido.
Posteriormente, se buscara la forma de obtener el maximo aprovechamiento del lugar.

Primera reunién

Una vez que la actividad ha sido seleccionada con la méaxima participacion de los jovenes, los dirigentss los motivan a intervenir
activamente, desarrollando en conjunto con ellos los objetivos de la actividad, sus etapas y las distintas tareas que cada uno
debera asumir en ellas. Se explicara que no s6lo se construiran juegos al aire libre, sino que también se debera hacer funcionar
el lugar, guiando durante un dia a los nifios que hasta alli lleguen, con el objeto que los juegos se utilicen de forma adecuada
y segura.

Como primer paso, se debera escoger el sitio en el que el parque estara ubicado. Para ello se puede buscar una plaza u otro
espacio abierto cercano, en el que puedan ser implementadas las distintas construcciones recreativas. Los dirigentes
averiguaran si es necesario conseguir un permiso especial del propietario o de las autoridades locales para la utilizacién del
lugar escogido. Con ese propésito, durante la semana siguiente se entrevistaran con quienes corresponda para solicitar su
autorizacion, cuidando de explicarles muy bien el desarrollo de la actividad y garantizandoles el cuidado del sitio.

Posteriormente, la seccion debera determinar a quiénes se invitara a participar en la actividad. Se puede optar por menores
de sectores de escasos recursos; por los nifios de un hogar de menores, a los que puedainvitarseles con la autorizacion previa
de sus encargados; por algunas secciones de las Ramas Menores del Movimiento; por los nifios del vecindario en el que se
encuentra el lugar escogido, etc. En cualquier caso, la seccion debera prever con suficiente antérioridad a quiénes se dirigira
la actividad y el modo en que se extenderan las invitaciones correspondientes.

A continuacidn, los jovenes elegiran los distintos juegos que se construiran. Para iniciar el debate y estimular la imaginacion,
los dirigentes podran presentar a los jovenes los juegos contenidos en el Anexo Técnico N2 035, el que detalla los materiales
que se necesitan y fa forma de construirlos.

Los jévenes se dividiran en equipos para escoger y construir los diferentes juegos. Cada equipo se hara cargo de conseguir
los materiales y herramientas y distribuir entre sus miembros todas fas tareas relativas al juego o a los juegos que les
correspondid realizar.

Durante la semana siguiente o el tiempo que medie hasta el dia en que se construyan los juegos

Cada equipo se preocupara de obtener los materiales necesarios cuidando de no incurrir en gastos excesivos e intentando
aprovechar al maximo lo recursos disponibles. Los dirigentes verificaran el cumplimiento de los compromisos adquiridos y
ayudaran a los jovenes en caso que lo necesiten. Las invitaciones debieran ser extendidas durante este perfodo a fin de
garantizar la asistencia.

El dia de construccién de los juegos

Reunidos lo materiales y herramientas, muy temprano por la mafiana, asesorades por un dirigente que supervise el trabajo,
los equipos iniciaran en el lugar escogido la construccién de los juegos, empleando para ello el tiempo que sea necesario.

Construidos los juegos, los dirigentes supervisaran sus condiciones de seguridad con el fin de medir los eventuales riesgos y
prevenir accidentes. Luego de hacer las modificaciones necesarias, cada equipo distribuir las tareas para el dia siguiente, en
el que los juegos seran animados y conducidos por ellos mismos. La construccion de los juegos debera terminarse el dia
anterior a su utilizacion.

El dia de recreacién

Poco a poco comenzaran a llegar los pequefios invitados. Durante todo el dia, la seccién estard a cargo del parque,
administrando la correcta utilizacion de los juegos a manera de animar la diversion de los nifios y garantizar su seguridad. Los
nifios participantes no necesariamente deberan permanecer todo el dia, sino e tiempo suficiente para disfrutar de los juegos.
Imaginamos que durante todo el dia estaran entrando y saliendo nifios de este especial parque de diversiones.

En forma paralela, la seccién podra haber preparado atractivos complementarios, tales como jugos, confites, galletas, etc. La
participacién de cada nifio puede concluir con la entrega de un recuerdo de este hermoso dia.

Utilizacioén posterior

Si es necesario y si las condiciones lo permiten, la seccion puede programar otros dias de entretencion en las
préximas semanas, o el parque puede parmanecer abierto durante un tiempo bajo la administracion de la seccion
odealguna organizacion juvenil local. Puede ser también que laidea motive a las autoridades locales amantener
en ese lugar un parque permanente, esta vez con construcciones mas definitivas. En todo. caso, una vez que
ol parque deje de ser utilizado, todos los juegos deben ser desarmados, los materiales retirados y el lugar

_ quedar en las condiciones en que se rechio.




RECOMENDACIONES PARA EL MEJOR DESARROLLO DE ESTA ACTIVIDAD

El dia escogido para la utilizacion del parque debe coincidir con un dia libre para los nifios, de preferencia domingo
o festivo. De ahi que recomendamos realizar la actividad un fin de semana: el sdbado se construye y el domingo
es el dia de diversion.

Si el recinto escogido para la instalacién del parque no esta debidamente cerrado como para proteger las
construcciones, los jovenes podran organizar turnos de vigilancia y, si es posible, acampar en el lugar.

El nimero de juegos a construir por cada equipo dependera de su mayor o menor dificultad y de la destreza de
los jovenes.

Ademas de la construccién de juegos, 1a seccién puede preparar elementos que contribuyan a la ambientacién
del parque: letreros vistosos, afiches de promocién, kioscos o puestos de reparto de golosinas, etc. También es
posible que los jovenes utilicen disfraces o distintivos que los identifiquen.

La conduccion de cada juego debe tener idea!mente-una proporcién de un joven por cada ¢inco o seis nifios.

COMO EVALUAR ESTA ACTIVIDAD

Una evaluacién completa de la actividad sélo podra realizarse cuando ésta finalice, ya que recién en ese
momento podra determinarse su impacto en la comunidad, en los nifios que la practicaron y en los jovenes que
la condujeron. Sin embargo, durante sus distintas etapas de realizacion, sera posible que los dirigentes
observen algunas conductas en los jévenes:

Durante la etapa de preparativos los dirigentes podran observar en los jévenes el interés demostrado hacia
las acciones de servicio a la comunidad, la capacidad de eleccion de juegos atractivos y desafiantes, sus
habilidades especificas de disefio y construccion, el uso adecuado de herramientas, la capacidad de trabaje, la
creatividad demostrada para resolver situaciones inesperadas, etc.

Durante el dia de recreacion los dirigentes podran advertir en los jévenes el modo en que conducen los juegos,
su capacidad de animacién, la acogida que tienen en los nifios, su paciencia y su capacidad de organizacién y
liderazgo.

Posteriormente, la actividad podra ser evaluada determinando su impacto en la comunidad, por medio del
andlisis de las reacciones observadas en los nifios; de entrevistas a vecinos o testigos de la experiencia; y el
recuerdo que la actividad dejé en cada participante. Con este fin, en la préxima reunién de seccion serd
conveniente promover una conversacion con los jévenes en la que se evallie la actividad en su conjunto y la
participaciénde los jovenesenella. En este momento podria analizarse la conveniencia de repefiria nuevamente,
en la misma comunidad o en otra diferente.

En la préxima reunidn de dirigentes éstos podran aunar criterios en tormo a distintos aspectos de la actividad,
tanto en sus resultados practicos, como en las conductas manifestadas por los jovenes en ella, para asi
establecer individualmente sus logros en relacién a los objetivos planteados.




EXPERIENCIAS DE MiI SECCION SOBRE ESTA ACTIVIDAD

Comentarios, resultados, modificaciones l | I 4 | 1 | 0 | 0 I 2

Agradecemos que después de escribir tus experiencias en este recuadro, fotocopies esta pagina y la envies ala
Oficina Nacional; indicando al reverso tu nombre, cargo, Grupo Scout al que perteneces y direccion completa.
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