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TEMA 4

INTRODUCCION A LASARQUITECTURAS DE PROTOCOL OS.
(UN MODELO EN 3 CAPAYS).

4.1 PROTOCOLOS

Conjunto de reglas que gobiernan € intercambio de datos entre dos entidades.
Usados para comunicaciones entre entidades de diferentes sstemas.
Entided:
0 Aplicaciones de usuario
o Temind, sensor.
Sgema
o Computadores
0 Termindes. Un dstema puede contener una sola entidad (Dispostivos
mono-funcion).
0 Sensores.
Deben hablar é mismo idioma
Elementos clave de un protocolo
0 Sntaxis
» Formatos de datos.
= Nivelesdesed
0 Sematica
= Informacion de control. Direccionamiento.
= Mango de errores (deteccion y control)
o Temporizacion
= Sintonizacion de velocidades. Control del flujo.
= Secuenciacion.

4.2 ARQUITECTURA DE PROTOCOLOS

Latarea de comunicaciones es dividida en modulos.
Como gemplo latransferencia de archivos.

0 Aplicacion de transferencia de archivo.

0 Maddulo de servicio de comunicaciones.

0 Modulo de acceso alared.
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4.3. UN MODELO DE TRES CAPAS
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4.3.1. Capade Acceso aRed

Intercambio de datos entre € computador y la red. Se ocupa de las
caracteristicas especificas de la red a la que estd conectado & computador
(sgtema).

Direccionamiento. El computador origen debe proporcionar la direccion dd
computador destino.

Sirve de comunicacion de lared a computador, como la gestion de prioridades.
Software y hardware con diferentes estandares para LAN, WAN, conmutacion
de paquetes etc.

4.3.2. Capa de Transporte

Intercambio fiable de datos.
Independencia de lared usada.
Independencia de la aplicacion.

4.3.3. Capade Aplicacion

Soporta diferentes aplicaciones de usuario
Por gemplo correo-¢, ftp, telnet etc.

4.3.4 Requerimientos de direccionado

Dos niveles de direcciones requeridos
o Direccion de red de computadora. Cada computadora necesita una
direccién Unicade red. Se llama NAP (Network Access Point)
0 Direccién de computadora de aplicacion. Cada aplicacion necesita una
Unica direccion dentro del ordenador. Se llama SAP (Service Access
Point).
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4.3.5. Unidades de datos de | os protocolos 0 PDU (Protocol Data Units).

Son |as unidades de datos de intercambio entre niveles iguales de diferentes
computadoras.
Lainformacidn de control, es afiadidaaladd usuario en cada nivel.
PDU de aplicacion
0 Sonlosdatos de usuario.
PDU de Transporte.
o El nivd de trangporte puede fragmentar los datos de usuario.
0 Cadafragmento tiene una cabecera afiadida
=  SAPdedestino.
= NUmero de secuencia
= Cadigo de deteccion de errores.
= Otros
PDU de Red
0 Seafiade una cabecerade red.
= Direccidn dered parala computadora destino.
= Peticidn de recursos, prioridades etc.

Tema4 3



Redes de Ordenadores E'T | Curso 2001-2002
4° Ingenieria Superior Informética .,l of ik Campus Ourense- Universidad de Vigo
&
Source X Destination Y

Application Application

¥

Transport DSAP _ DSAP _ Transport

Transport PDU

¥
Network Network
Aceess |D'H"-“t ;’ |I"'“"f‘“‘l Access
Packet
Fig. 4.4
Bibliografia:

Capitulos 1y 2: W. Stallings “Comunicaciones y Redes de Computadores”.
Andrew S. Tanenbaum “Redes de Computadoras”

Tema4 4



