How to crack

Indrotuction

(by TheMassa)

1. Einleitung :

===================

OK . Erstmal zum wesentlichen ......was ist cracken überhaupt ???

Was brauche ich um cracker zu werden ??Ist das legal .????

Unter cracken versteht man meistens das entfernen eines Schutzes (no-CD), das cracken von 30 – Tagen limitierten Programmen , Ser.Nr. herausfinden usw . Aber ihr liest diesen Text sicher nicht , weil ihr wissen wollt was cracken ist , sondern wie man crackt , right ????. Yeah !!!

Ah ja ..... ihr sollt nicht denken daß wenn ihr euch 2 Tutz durchließt und 1 oder 2 Crackme crackt , daß ihr dann super cracke seid , daß ihr die Meister im Netz seid und daß das Crcken von irgendwelchen neuartigen Schutz kein Problem mehr ist..... das ist volkommender shit!! . Um ein guter cracker zu werden vergehen ein paar Jahre , von nun an müsst ihr so viele Tutorialz wie nur möglich leses , alles .....wirklich alles was mit cracken zu tun hat !!! Dann .......dann erst könnt ihr sagen , daß ihr cracker seid. Wenn ihr alles ohne hilfe cracken könnt.

Nun kommen wir zu den Toolz . Zum cracken braucht man eigentlich nur :

Einen Dissambler ( W32DSM )

später einen

Debugger ( Softice )

Hex Editor ( Hiew ) + Hiew Add on 

Ein Gehirn .

2. Wie und wo fange ich an ??

================================

Wir fangen zuerst mal mit dem Cracken mit dem Dissambler . Ein Dissambler ist ein Programm , das irgendeine Datei in die ASM Sprache umwandelt . (Mehr dazu gibt es später ) Und zwar cracken wir mal zuerst das Crackme v 1.0 .  Startet es und ihr werdet aufgefordert ein Passwort einzugeben .

Gebt einfach irgendeinen Scheiß ein wie z.B : 123456 . Drückt auf OK und es kommt eine abgefuckte MSG : "Incorrect Password" . Merkt oder schreibt euch diese MSG auf und startet den Dissambler . Klickt auf Open File to dissamble :

[image: image1.jpg]P URSoft W32Dasm Ver 8.8 Program

Disassembler Project Debug Searct

28]




Sucht dann nach der Datei , die ihr dissamblen wollt und clickt auf öffnen!!

Nun Dissambled er etwas . Das kann je nach größe der Datei etwas dauern .

Nach dem dissamblen müsst ihr noch die Schriftart wählen , da ihr sonst nix erkennen könnt .

Geht auf Dissambler ->Font -> Select Font 
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SO nun können wir mit dem Cracking teil beginnen . Ihr fragt euch sicherllich was das für komische Daten auf dem Schirm sind . Das ist der Assembler .

Das ist eine Programmiersprache (Maschienencode) . Im Moment braucht ihr nicht alles Verstehen , aber später wäre es doch sehr nützlich .

Ok als erses gehen wir mal auf String Data References. ...
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Dann soltet ihr so etwas sehen :
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So ...... könnt ihr euch noch daran erinnern was das Prg 'gesagt' hat als ihr den falschen code angegeben habt .....falls nicht .....'incorrect password' ........so nun sucht in dieser Liste nach diesem Text .

Wenn ihr es gefunden habt clickt 2 mal drauf und ihr seid genau an der Stelle , wo die Nachricht gesendet wird . Ihr solltet so was sehen :
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Das is jetzt genau die Stelle , an der die Nachricht gesendet wird .

Jetzt kurz ma unser Brain einschalten und überlegen . Urgendwo muß ein Vergleich stattfinden wo das richtige Passwort und das eingegebene verglichen wird. Dieser Vergleich muß vor der nachricht stattfinden also müssen wir nach oben scrollen . Ein Vergleich sieht meistens so aus :

Cmp 01,02 (Compare 01,02)   -  Vergleicht 1 und zwei

JNE 12345  (Jump if not equal )  -  wenn sie nicht gleich sind , dann gehe          zu 12345

nach dem cmp kann auch JZ ( Jump if zero ) , JNZ ( Jump if not zero ) , JE ( Jump if equal ) , JNE ( Jump if not equal ), JG ( Jump if greater ) , JL ( Jump if less ) JGE ( Jump if equal or greater ) ....und ein paar mehr , dazu gibt es am Ende des Kapitels mehr . Wir müssen uns jetzt auf die suche nach einem [ CMP / TEST und dannach einem ]dieser Jumps machen .

Also scrollen wir etwas hoch . Nach ein paar schritten sollten wir dann so was sehen:
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0042F85C 8BASFC mov ea, dword pi [ebp-04]

0042F85F 8893DCO10000  mov e, dword pir [ebx+000001DC]
0042F865 885260 mov eds, dword pi [edx+60]

0042F868 EBBF41FDFF call 004038FC

0042F86F BADD push 00000000

* Possible StringData Ref from Cod

0042F871 BICCFB4200 mov ecx, 0042FBCC




Ein jne  Jump if not Equal und vor dem jne ein call . Das call ist immer ein Aufruf einer Funktion . Diese ist die , die das Passwort vergleicht .

Der Jump führt genau zur msg . Also müssen wir diesen Jump ändern , denn dieser springt nur zur MSG wenn das Passwort falsch ist . Wenn – Passwort falsch , dann springe zu MSG . Das müssen wir ändern in – Wenn Passwort richtig , dann springe zur MSG .[Wir müssen ihn also so ändern das wenn wir das falsche Passwort eingeben , er glaubt das es richtig ist] .

Das geht so : Aus 'JNE - Jump if not equal' müssen wir 'JE – Jump if equal'. Also würde es beim Programm so ankommen : Wenn das Passwort richtig ist , dann springe zur Message . Also nochmal ......wir müssen das JNE in JE ändern . Um dieses zu tun müsst ihr erstmal sicherstellen , daß der grüne Balken auf JNE ...... ist . Wenn er da drauf ist , müsst ihr euch die Offset anschauen , damit ihr wisst wo ihr den Jump im Hex Editor suchen sollt . Um die Offset aufzuschreiben müsst ihr in die StatusLeiste gucken :
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Die Offset lautet : 2EC6D .....das h am Ende müsst ihr weglassen . Die Nullen davor müssen nicht beachtet werden .

Jetzt müsst ihr diese Datei in Hiew öffnen , dazu müsst ihr folgende Commandozeile eingeben : hiew [PFAD DER DATEI] .

Wenn ihr in die Datei in hiew geöffnet habt , drückt auf F4 um den Modus zu wechseln und drückt dannach auf F3 . Jetzt sieht ihr wieder den Assembler Code . Drückt jetzt auf F5 und gebt die Offset ein . Drückt dann auf enter und ihr landet dann bei unserem Jump ....JNE .....   . Um diesen Jump zu ändern , müsst ihr auf F3 ( davor muß der Dissembler geschlossen werden ) drücken , und dann auf ENTER . Jetzt könnt ihr den neuen Befehl eingeben :

Ändert nur das JNE in JE .....die Adresse soll gleich bleiben . Bestätigt nochmal mit ENTER und drückt auf F9 ( Update ) . Jetzt ist die Datei gecrackt . Jetzt geht aus Hiew rau (F10) und startet das Crackme .

Gebt als Passwort irgendeinen Scheiß ein und drückt auf OK ...... und .....und ....... siehe da .....er sagt "Congratz ..... " ....... du hast es geschafft ...du hast ein Programm gecrackt ..... egal was du eingibst ( außer den richtigen Code ) er wird immer Congratz sagen ......... da bleibt mir nur noch eines zu sagen : "CongratZ" .

Mit dieser Methode kannst du jetzt Anno1602 cracken .

SO ich hoffe ich konnte euch eienen kleinen Einblick in die welt des cracken verleihen ( und werde , wenn ich genügend feedback erhalte die Tutorialreihe weiterfühten .

Die neusten und besten tutorialz / toolz / serialz / xxx-passes findet ihr natürlich auf unserer Homepage :

www.crackstore.com

support us .

thx 

Wenn ihr ideen oder anregungen habt , was in den nächsten tutorial rein sollte , contacted mich einfach.

TheMassa

TheMassa@gmx.net
Top Tip : statt immer einzugeben : hiew c:\blala\babab\bla.exe könnt ihr euch jetzt unser tool , natürlich erhältlich bei crackstore unter der toolz section runterladen . Dann könnt ihr im windoze modus nach der file browsen .

Cya and peace ! 
