1. Projete classes para representar os elementos abaixo, especificando os atributos e os métodos

(a) uma lâmpada.

(b) uma conta bancária.

(c) um livro, do ponto de vista de (I)uma biblioteca e (II)uma livraria. 

(d) animal

(e) móvel

(f) imóvel

(g) equipamento

(h) pessoa

(h.1) um aluno (herança)

(h.1) um professor. (herança)

(i) um computador

(i.1) para compra em loja virtual.

(i.2) para controle em uma rede de computadores.

2. Crie e implemente uma classe PopulacaoBaratas que simule o crescimento de uma população de baratas. O construtor recebe o tamanho inicial da população de baratas. O método dobraBaratas, simula em período no qual a população dobra. O método spray pulveriza as baratas com um inseticida e reduz a população em 10%. Utilize a dobraBaratas, utilize o spray, e imprima a contagem de baratas. 
4. Um sujeito sempre utiliza uma maquina-contadora (maq) quando vai ao supermercado.

Esta maq é usada para calcular a quantia de dinheiro que o sujeito deve pagar. A maq possui um painel com 5 digitos, botões de incremento para cada digito e um botão de reinicio. Um indicador de alerta fica vermelho se a quantia ultrapassa R$ 999,99, que é o valor máximo que pode registrar.

Defina uma classe Maq que simule o comportamento desta maquina-contadora. O construtor deve criar um objeto maq que pode contar até o argumento do construtor. Ou seja, maq(99999) deve proporcionar uma maq que pode contar até 99999.

Implemente as funções-membro:

- void reinicia( ) faz com que a maq retorne ao 0.

- void incr1( ) que incrementa o digito da unidade em 1

- void incr10( ) que incrementa o digito da dezena 1, e as outras que incrementam os

demais dígitos

- void pagaproduto(float valor) que irá chamar os métodos incr1 ou incr10 para registrar seu valor 

- void Troco(float vlpago) que irá retornar qual o valor a ser devolvido de troco de acordo com o valor pago passado como parâmetro, deverá também informar a quantidade de notas e moedas, supondo que iremos trabalhar com notas de 1, 5 e 10 e moedas de 1, 5 e 10.

