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	QUESTIONÁRIO


1. O que é e para que serve um objeto de estereótipo Entity? Explique com suas palavras. 
2. O que é Arquitetura de Software? 
3. O que é uma Visão de Arquitetura?

4. Por quê foi criado, por Paul Reed, o padrão “Use Case” ? Qual era a sua intenção?

5. Um dos ítens da fase iterativa do padrão “Use Case” é a elaboração dos casos de teste. Como você utilizaria o diagrama de Casos de Uso da UML na elaboração dos casos de teste ?

6. O que é e para que serve um objeto de estereótipo Controller? Explique com suas palavras.
7.  Em qual fase do desenvolvimento iremos encontrar a elaboração dos diagramas de sequência ? Justifique.
8. O que é um Estilo de Arquitetura?
9. Quais são as características principais do padrão “Use Case”?
10. Um dos ítens da fase iterativa do padrão “Use Case” é a elaboração dos casos de teste. Como você utilizaria o diagrama de objetos da UML na elaboração dos casos de teste ?
11. O que é e para que serve um objeto de estereótipo Boundary? Explique com suas palavras.
12. De que maneira os casos de uso estão relacionados com os diagramas de sequência ?

13. O que é um Padrão de Software?
14. Para quê particionamos os casos de uso? Qual a relação desta tarefa com as iterações promovidas pelo padrão “Use Case”?
15. Por quê na definição macro de um sistema, na visão do padrão “Use Case”,  os casos de uso do sistema não são detalhados, mas apenas definidos ?
16. Qual a importância de atribuirmos prioridades para os casos de uso,  na etapa inicial do padrão “Use Case”?
17. O que é e para que serve um modelo objeto?
18. Cite e explique os benefícios de utilizarmos classes de controle (estereótipo <<controller>>) em sistemas de 3 camadas. 
19. Por quê simplificamos o entendimento de partes distintas de um sistema através das visões de arquitetura ?
20. O padrão “Use Case” foi criado para competir com o Rational Unified Process e o modelo Cascata de desenvolvimento. Quais as características destes dois processos que ele visava eliminar dentro da definição do padrão?
21. O padrão “Use Case” é baseado em qual modelo de desenvolvimento? Explique. (1 ponto)

22. Descreva sucintamente a utilidade de um diagrama de sequência, dentro do contexto da modelagem de um sistema.
23. O padrão “Use Case”, na definição de Paul Reed, possui uma fase macro (inicial) e a fase iterativa (repetitiva). Quais são os 3 passos da fase macro ? Para que servem ?
24. No padrão “Use Case”,  a partir de quais informações são gerados os diagramas de classe? Como isso é feito?
25. Qual a vantagem de encararmos um sistema através de várias visões de arquitetura ?
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