TABLE CONTROL

EXPLICACION

El “table control” es un control que permite la visualizacién de los datos de una tabla y
con la posibilidad de poder movernos por esos datos. Este control es una version,
digamos, mas avanzada de su homogeno “step-loop”, ya que el “step-loop” no permite
moverse por esos datos visualizados, como ventaja mas significativa.

En una “table control” podemos insertar casi cualquier cosa, desde variables de
programas, hasta tablas de diccionario pasando por tablas internas.

El aspecto es similar a de una hoja de calculo, un ejemplo claro de “table control” lo
tenemos cuando introducimos datos a través de la vista de una tabla. Para ver como es
un “table control” , ejecutamos la transaccion “SM30” después introducimos el nombre
de una tabla, la que queramos, y pulsamos el botdn de visualizar. La pantalla que nos
sale es la siguiente:

™ Visual. vista "Tabla de pruebas™: Resumen

Vistatabla Tratar Pasara Seleccidn  Utlidades  Sistema  Ayuda

v A «ax CHE D08 109
“ 4 [ B2 & Lista variable
Dreudor Soc. | Paiz | Cod. bancano Cuenta bancaria CC | TpBc| Referencia ﬁ
18 b B 1121212 =
1329 1BEB|ES 8A7508031 86 AABU3 277 19 |—
1820 1BSB|IT B355667550 =
3570 1l]8l]|ES 99999999 9990999999 99
4265 1BBB|ES aaa4za18 B6 82824459 a8
Shhh 1BEB|ES a@1548a5 A1811181463 a3
5446 1BSB|ES AA75 8356 A5 AAA13917 81
Suh7 1l]8l]|ES 284918469 21180828651 62
G483 1BBB|ES B885 8568 a888513291 a8
5oLy 1BEB|IT B3376546 00 .
6180 1BSB|IT B53556 87 8A 22577
6609 1l]8l]|IT 910825208200 .
8832 1BBB|ES 81822734 08086828882
8392 1BEB|ES B1825699 8719955223 a7
8600 1B8B|IT 85087851160 F7e12/1
18662 1l]8l]|ES B1826899 810886012 88 57 B
[ [+]

Este es un ejemplo de table control

Table control



DECLARACION

Una de las diferencias entre un “table control” y un “step-loop” es que el “step-loop” no
se declara. La sintaxis para declarar una table control es la siguiente:

controls: nom-control type tableview using screen n° dynpro.
En “nom-control” es donde pondremos el nombre del “table control” que utilizaremos.
Y en “n°dynpro” indicaremos en que dynpro aparecera el “table control”.

“Tableview” es una tabla con la siguiente estructura:

- Fixed_cols -> Tipo integer. Nimero inamovible de columnas at the left end
of the table. Todas las columnas después de las bloqueadas son movibles y se
pueden reordenar en la tabla.

- Lines -> Tipo integer. Numero de filas que se pueden visualizar en la tabla.

- Top_line -> Tipo integer. Fila de la tabla, donde se empezara a visualizar.

- Current_line -> Tipo integer, fila actual que puede ser procesada dentro del
loop. El indice de este campo es absoluto y se halla haciendo esta operacién:
TOP_LINE + SYTEPL - 1.

- Left_col -> Tipo integer. Las columnas de la izquierda no bloquedas, desde
aqui el usuario puede realizar un scroll de las partes no bloquedas

- Line_sel_mode -> Tipo integer. Activa la seleccion de una linea. Valores:
0=Nada, 1=Solo una linea (Valor por defecto), 2=Multiples lineas.

- Col_sel _mode -> Tipo integer. Activa la seleccién de columnas. Valores:
0=Nada, 1=Una sola columna (Valor por defecto), 2)=Multiples lineas.

- Line_selection -> Tipo char 1. Indica si se visualiza la columna de seleccion
de lineas. Esta columna es un simple check box que puede ser examinado
desde programa. El sistema pone una “X” cuando el usuario hace un clic.

- H_grid -> Tipo char 1. Indica si se visualiza las lineas de separacion
horizontales.

- V_grid -> Tipo char 1. Indica si se visualiza las lineas de separacion
verticales.

- Cols -> Tipo tabla “tab_column” de 10 ocurrencias. Embedded internal
table: one table entry for each column in the table.

Los campos de la tabla “tab_column” describen un campo simple and its column en la
tabla de pantalla:

- Screen -> Tipo tabla “screen”. Embedded SCREEN structure: all the fields
from a single row of the SCREEN system table.

- Index -> Tipo integer. Indica la posicion actual de las columnas, en caso de
que el usuario haya reordenado la sequencia de las columnas.

- Selected -> Tipo char 1. Puesto por el sisteme, vale “X” cuando el usuario
hace click en una columna.

- Vislenght -> Tipo intl. Numero de caracteres visibles del campo. EIl valor
maximo es 255.



Los campos de “lin_sel_mode”, “col_sel_mode”, “line_selection”, “h_grid” y “v_grid”
son mas faciles manipularlos cuando estemos creando el “table control”.

El inico campo que no puede ser inicializado desde programa es “current_line”.

PROPIEDADES DEL TABLE CONTROL EN LA SCREEN PAINTER

Aparte de los atributos que se pueden modificar en un programa, hay algunos que solo
se pueden modificar en la “screen painter” y hay otros que se pueden cambiar en ambos
sitios.

Para sacar los atributos del “table control”, si no lo esta (para saberlo hemos de fijarnos
del recuadro blanco que aparece alrededor del “table control” si aparece es que esta
seleccionado) haremos clic en el recuadro que aparece en la parte superior y
presionaremos el boton “attributes” , entonces nos saldrd una ventana con los atributos
en la parte de debajo de la ventana estan las opciones mas interesantes, el recuadro sera
el siguiente:

[Grupos | | | |

Céd.func. | Tn-funcl v| / Titulos de cabecera

-
—Atributos
Tipo tabla //
£+ Efifrads M cTitCol Inidica si el “table control” tendra titulo, por
EsElce v eonfig. || —®defecto no hay titulo
[ con tit:
Resizing Lineas sep. neas de separacion vertical y horizontal, por
M vertical ¥ vertical fecto apareceran estas lineas
[ horizonkal ¥ harizantal
M arc.line I arc. colum,
= gin £ gin i »
 simple ' simple ipo de seleccidn de columnas
& mltiple = miltiple
| p.nombre al elemento de marca
ID— de lineas

2% \

Activar columna de
seleccién de filas

Tipo de seleccion de filas o lineas

“Marc. Linea” y “Marc. Column” equivalen a los campos, de la tabla “tableview”,
“line_sel_mode” y *“col_sel_mode” respectivamente y el “c.marc.col” equivale al
campo “line_selection”.



Cuando activemos el check box “con.tit” nos saldré la siguiente ventana:

Screen Painter: Informacion

& Puor favaor cree un elementa de titulo para el Table Caontral

SAP nos informa que tenemos que hacer un “text” (el icono que aparece con una “T”
dibujada, que esta situado a la izquierda de la pantalla).

Cuando activemos el check box “c.marc.col” nos saldra esta otra ventana:

Screen Painter: Informacion

Esto indica que hemos de poner un nombre al elemento de marca de lineas, el campo
esta situado a la derecha del check box.

EJEMPLO

Para ver como funciona un “table control”, realizaré un ejemplo completo de como se
utiliza.

En este ejemplo se pedira en una pantalla la sociedad, con la sociedad introducida
realizaré una busqueda en la tabla “zztabprul0” el resultado de la busqueda lo guardaré
en el “table control”. Una vez en el “table control” podremos: afiadir, borrar, modificar
registros también podremos ordenar el “table control” de forma ascendente o
descendente y también se podran realizar las funciones tipicas como copiar, cortar y

pegar.

La tabla de diccionario que utilizo para realizar las busquedas se Ilama
“ZZTABPRU10” que tiene la siguiente estructura:

ZZTABPRU10 Tabla de pruebas
Clase de tablas TRANSP Clase de entrega A
Modificada por P0Z5005

Opciones técnicas

Clase datos APPLO Categoria tamafio 0

Estructura de tabla



Nombre C Tipo Long. Elem.Datos Dominio Texto

MANDT X CLNT 3 MANDT  MANDT Mandante

KUNNR X CHAR 10 KUNNR KUNNR Numero del deudor

BUKRS X CHAR 4 BUKRS BUKRS Sociedad

BANKS CHAR 3 BANKS LAND1 Clave de pais del banco

BANKL CHAR 15 BANKL BANKL Cddigo bancario

BANKN CHAR 18 BANKN BANKN Numero de cuenta bancaria

BKONT CHAR 2 BKONT BKONT Clae de control de bancos

BVTYP CHAR 4 BVTYP BVTYP Tipo de banco colaborador

BKREF CHAR 20 BKREF CHAR20 Referencia para el banco/cuenta

XEZER CHAR 1 XEZER XFELD Indicador: Existe autorizacion para
domiciliacion

Relaciones

Nom. campo Tabla verif. Cardinalidad Cl.campos Clave ext. Texto

MANDT T000 : No especificado

KUNNR KNA1

BUKRS T001

BANKS TO05

Podeis usar culaquier tabla, pero vigilar ya que nuestro programa puede borrar registros
y por ello més vale hacerse una tabla propia cargarla de datos y hacer pruebas con ella.

Tengo que avisar que este ejemplo tiene lagunas a la hora de controlar cosas. Estas
lagunas no han sido cubiertas para que el ejemplo no fuera mas complicado y entendible
por todo el mundo.

El programa principal constara de cuatro include dondes estardn: declaracion de
variables, los modulos del PBO, los modulos del PAI y las funciones. Separando cada
parte consigo una claridad en la estructuracion del programa. En los otros ejemplos no
lo he hecho de esta forma porque los programa se entendian perfectamente sin
necesidad de realizar includes.

PASO 1 (Crear el programa)

Primero hemos de crear el programa que sera de tipo “modulpool” y segundo tenemos
que asociarle una transaccion a ese programa.

Una vez creado estas dos cosas tenemos que declarar las variables que vamos a utilizar
en el programa. Como ello he dicho antes tendremos que crear primero el include donde
estaran las variables, tablas, etc..

Para crear la include es sencillo, nos ponemos en una linea de nuestro programa y
escribimos : “include zz30d30”, después haremos doble clic sobre el texto escrito y nos
saldra una ventana como esta, puede ser que antes nos salga una ventana pidiendonos si
deseamos grabar el programa actual cosa que diremos que si:



" Craar objeto

Include 2230030 no exste.

¢ Dezea crear el objeto ?

Mo I Cancelar |

% ﬂ

En esta pantalla le diremos que si. Y nos saldra otra pantalla parecida a esta:

| -5 Crear include |

[nzlude IZZEI-]IJEH

v|x|

Aqui de nuevo pulsaremos ENTER y nos saldra la tipica pantalla que nos sale cuando
creamos un programa, una vez introducido los datos obligatorios iremos al texto fuente,
pulsando el boton “Texto fuente” y la include ha de ser la siguiente:

A e e e e e e e e e *
* include zz30d30 *
2 e e e e e e e e e *

tables: zztabprulO.
* defino el control "table-control™ en el abap
controls: tabla type tableview using screen 2.
* tabla donde se guardaran los datos del resultado de la busqueda.
data: th like zztabprul0 occurs 0 with header line.
* tabla donde se guardaran los registros borrados.
data: tb_bor like zztabprul0 occurs 0 with header line.
* tabla donde se guardaran los movimientos de registros
data: tb_mov like zztabprulO occurs 0 with header line.
* tabla donde guardaran los registros a mover, copiar. sera como el
* portapapeles de windows.
data: tb_por like zztabprul0 occurs 0 with header line.
* tablas para realizar el insert de linea
data: th1 like zztabprul0O occurs 0 with header line,
tb2 like zztabprul0 occurs 0 with header line.



data: okcode(4), "control del teclado en la dynpro 1
lineas type i, "variable para el loop.
* variable donde se pedira la sociedad por pantalla
whbukrs like zztabprul0-bukrs value '1080',
selec(1) type c, " seleccidn de registros en el table-control
X(5) type n,
z(3) type n,
okcodel(4). "control de teclado en la dynpro 2.

Después grabaremos y volveremos al programa principal y lo generaremos.

Ahora tocaria crear la pantalla principal donde se pediria la sociedad.

PASO 2 (Pantalla principal)

En este paso crearemos la pantalla donde se pedira la sociedad que utilizaremos para
realizar la busqueda. EI nimero de dynpro que tendré esta pantalla sera la “0001” y los
atributos de esta dynpro quedarian asi:

™ Screen Painter: Modif. Atributos dynpro ZZ1¥A210 0001

Dynpro Tratar Pazara  Utlidade: Opciones  Sisterma  Aguda
v FEedaxcwma/enesmnl?
“ ﬁﬂ ] ﬁ;—'* E, Full screen  Lista campos  Proceso

Frogiama [zz1uaz10 Grabacién dynpra [12 041999 [10:24:54
ME dynpra |1_
Idioma maeztn IE Claze dezarralla $THP
Tento breve |Dynpru del programa ZZIUANZ2108
Tipo dynpro
® Mormal

) Dynpro seleccidn

) Wentana didlogo modal

) Dynpro seleccion como vent. didlogo modal
) Subscresn

Abributaz dynpro

Dynpro siguiente |2
|

Pogicidn cursor

Grupo de imagenes

I_
Lireaz/Columnas Ocupadas |5_ IF
Actual. IF IE

[ Retener datos
[T Letra equidistante

[T Desconectar compact. empo ejec.

Fijaros que en el campo “Dynpro siguiente” pondremos el nimero de la siguiente
dynpro que sera la que tiene el nimero 2 (Que es donde mostraré el table control), esto



lo hago, por que cuando se pulse ENTER se me vaya automaticamente a la siguiente
dynpro si la sociedad esta en la tabla.

Cuando hayamos grabado los atributos nos iremos a la “full screen” pulsando el boton
“full screen”, La “full screen” que nos ha de quedar ha de ser esta:

[E5 Screen Painter: Edit screen ZZIVA210 D001

Screen Edit Goto  Utilities Help

v B «dX D YaE o P

i s & E S 2 4 p [E Atibutes  Dict/Progfields  Element list  Flaw lagic
Maom.cpa, I Tat I ﬂl Lgl_ B I_ L I_
B

T |Intruduce la sociedad a buscar
[

X Sociedad | | |

®

(=

=

L]

e

il

[

%

Como veis he creado dos elementos de texto, que se realizan con el segundo botdn de la
izquierda (El que tiene una “T” dibujada) y despues hemos creado objeto para introducir
la sociedad que lo hemos traido a través del boton “Dict/Prog fields”, la variable que se
trae es la “WBUKRS”.

Una vez introducidos los campos los grabaremos y generaremos la pantalla. Por dltimo
tenemos que poner la variable que nos servira para controlar las teclas, botones, etc..
que pulsemos para ello volveremos atras y nos iremos a “Lista campos” y al final de la
lista habra un campo en blanco, hay escribiremos el nombre de la variable que servira
para que nos controle los eventos de la pantalla, la variable serd “okcode” que ha de
quedar asi:



“ Screen Painter: Modif. Dynpro ZZIVAZ210 0001 Lista de campos

Sl Hho8 0P

%_AUTOTEXT @81 EIEE
% AUTOTEXTOBZ EE =
UBUKRS [

Campo de control del teclado

Como vemos al principio este campo esta blanco, solo hay uno por dynpro, siempre esta
al final y el tipo de campo es “ok”. Como vemos es dificil no encontrarlo.

Nosotros le asignaremos este campo a la variable “okcode”. Después de hacer esto
grabaremos y solo nos faltara crear la I6gica de proceso, para ello pulsaremos el boton
de “Proceso” y nos saldra la siguiente pantalla:



doaa1a hrucESS before output.
8868828 = MODULE STATUS_@661.
8888238 =

860040 process after input.

8886858 * MODULE USER_COMHWAHD_B8A861.

Quitaremos los dos asteriscos que estan en los “module” y los crearemos, primero
crearemos el modulo del PBO (Process before output), haremos doble clic donde pone
“status_001” y nos saldra una ventana diciendonos que no existe este modulo y si lo
deseamos crear, al cual responderemos que si. Un consejo: Si no hemos grabado nos
volvera a salir otra ventana con la posibilidad de grabarlo cosa que tambien le diremos
que si, después nos saldra una ventana mostrandonos donde los deseamos crear.

-5 Crear médulo PED [ x|
MaduloPED I-BTFITI.IS_BBEH

- Seleccidn include

Cl I nuevo include

(= IZZIUFIE1 B Programa marco —p

C |223m)33
\A

v|x|

Como vemos podemos crearlos en tres sitios, uno es el programa principal, en la include
donde estan declaradas las variables y por ultimo tenemos la posibilidad de crearlo en
una nueva include cosa que haremos. Para ello activaremos el radio button del campo
“nuevo include” y escribiremos el nombre de la nueva include, en nuestro caso
pondremos “ZZ30030” si ya teneis esta include creada solo tendremos que aumentar la
numeracion, por ejemplo: “ZZ40040”. La “O” que hay en medio no la quitaremos para
saber que esa include se guardaran los PBO del programa.

Cuando escribamos el nombre de la include pulsaremos ENTER y nos saldra esta otra
ventana:

. Advertencia |

@ {En el programa Z=1E210 s incluird la instruccion
IMCLUDE 230030

|/| Entrada nueva | 2 |




En esta pantalla nos dice que en el programa principal no existe la instruccion “include
27300307, si pulsamos ENTER nos pondra la include en el programa principal y nos
mostrara el include con el modulo nuestro.

Ahora quitaremos los astericos de las dos instrucciones que hay, y las “x’ de la orden
“set pf-status” las sustituiremos por “pant-1”, el nombre hay que ponerlo en mayusculas
ya que sino SAP no dard error. Ahora haremos doble clic sobre “pant-1” y nos
preguntara si lo deseamos crear le diremos que si y nos saldra la ventana de “crear
status” que ha de quedar como la siguiente:

| B Crear status
Frograma IZZIUH21B Status IPFINT—1
Idiorna actual. E zpafiol

Afributoz para status

Tut. breve Menu painter de la dynpro 1 del programa 2ZIUA120|
Tipo ztatus

® Dynpra

C Ventana didlogo

) Lista

' Lista en ventana de didlogo

v|x|

Una vez puesto los datos pulsaremos “enter” o el botdén de confirmar y nos saldra la
pantalla del menu painter, que tambien ha de quedar como la siguiente:



™ Actualizar status PANT-1 para superficie ZZI¥A210

Superficie  Tratar Pazara Utlidades Activacion funcion  Detalles  Sistema  Aypuda

vl N H eax 360 80o0 182
“ QLB Y ER Activo <> inactivo  Modiftesto/cliexs & w |4 4 p |

Barra menis
# Incorporar normas

Asign. teclas

B Asignacidn teclas ampliada
% Esta definiendo codigos de teclas indep.del front end. -> posible asignac

La repesentacidn se orientara por el front end selecc.
Windows Motif Apple 0572 HT

Barra de simbolos
UoL | FINA CAHC

v H & 4 X 5§ M @& £ U O 8 v

Una vez puesto los datos grabaremos y generaremos el menu painter.

Una vez creado el mend painter crearemos el titulo de la dynpro, para ello volveremos
para atrds y en la orden “set titlebar” sustiuiremos las “x” por “t-1”, nombretan bien ha
de estar en mayusculas haremos doble clic sobre “t-1” y nos preguntara si deseamos
crear el objeto le diremos que si y nos saldra una pantalla donde introduciremos el

titulo, la ventana ha de quedar como esta:

T |
Frograma IZZIUFIE1H

|dinrma actual IESpaﬁul

Cad. titulo IT—1

Titulo
|Prueba de Table control

¥ Grabar | Actualizar todo | X|

Aqui cada uno que ponga el titulo que quiera, una vez puesto pulsaremos el botén de
“grabar” y ya nos cogera el titulo. EI médulo quedara asi:



808098 module status 80681 output.

age100 cet pf-status "PANT-1".

8a@118  set titlebar "T-1°.

866138 endmodule. " STATUS_B861 OUTPUT

Antes de volver a la légica de proceso grabaremos y generaremos. En la ldgica de
proceso crearemos otro médulo en el PBO que servira para inicializar las tablas cada
vez que se visualize la dynpro 1y la variable que me controla las teclas y botones que se
pulsen, lo inicializo para que no se quede el cddigo anterior y asi no me de problemas.
Este modulo lo pondremos antes del “module status 0001” y se llamara
“inicializacion”. Para crearlo escribiremos “module inicializacion” y haremos doble
clic, nos preguntara si lo queremos crear, cosa que le diremos que si. Después nos
saldra la ventana de donde lo queremos crear, hay activaremos el radio button que sale
la include “ZZ30030” ( O la que tengamos declarada para guardar los médulo del PBO)
y le daremos al “enter” y nos saldré el include donde escribiremos lo siguiente:

B86198 module inicializacion output.

A0e2088 clear tb. refresh th. clear thi. refresh tb1. clear th2. refresh th2.
800218 clear tb_bor. refresh th_bor. clear tb_mov. refresh tb_mou.

800228 clear tb_por. refresh tb_por. clear okcode.

8080238 endmodule. " INIGIALIZAGION OUTPUT

Antés de volver a la légica de proceso grabaremos y generaremos. La PBO de la dynpro
uno quedaria asi:

8008010 fprocess before output.
8080808280 module inicializacion.
888638 module status_B681.

Ahora crearemos el PAI, para ello volveremos atras, quitaremos el asterisco del
“module user_command_0001", haremos doble clic sobre el module y nos preguntara si
lo deseamos crear, le diremos que si. Entonces nos saldra la ventana que nos pedird
donde deseamos crear el mddulo, lo crearemos en nuevo modulo llamado “ZZ30130”,
como antés si ya la tenemos creada aumentaremos la humeracion pero la “I” del medio
no la quitaremos para saber que esa include guardard todos los modulos de PAL. El
proceso de creacion del include es el mismo que hemos realizado antés para crear el
include donde se guardarian los modulos del PBO.

Una vez creado solo tenemos que escrbir el codigo, que seréa este:

case okcode.
when 'vol'.
set screen 0. leave screen.
when 'fina'.
set screen 0. leave screen.
when ‘canc'.
set screen 0. leave screen.
when space.



* Busco la sociedad introducida y el resultado lo guardo en la tabla

* principal.
select * from zztabprulO into table tb where bukrs = wbukrs.
if sy-subrc = 0.

* Mostrare a partir del primer registro
tabla-top_line = 1.
* Indico al table control que muestre todos los registros de la tabla.
describe table tb lines tabla-lines.
else.
message e000(zx) with 'sociedad no econtrada'.
endif.
endcase.
clear okcode.

El “when space” lo utilizo para cuando se pulse “enter” se realiza las operaciones que
haya debajo y después se carge la dynpro siguiente.

Una vez escrito todo esto grabaremos el programa y lo generaremos.
Volveremos atrés y lo generaremos, sino lo generamos. Nos fallara el programa.

Recordad: Cada vez que modifiqguemos la “full screen™, lista de campos, logica de
proceso y los atributos de la dynpro hemos de generar la dynpro.

El siguiente paso es crear la pantalla del table control.



PASO 3 (Pantalla del table control)

Para ello tendremos que crear una nueva dynpro, que tendra el nimero 2 y asociarla al
programa principal. Una vez creado y grabado nos iremos a la “full screen” donde
pondremos el “table control”.

Inicialmente la pantalla que nos tiene que salir es esta:

IT Screen Painter: Edit screen ZZIVAZ210 0002

| Hieax| oM YWD 7
o ri.— _l

sl 2T

]
X
)
i

|r—|

ol LD

N

W3

Para insertar un “table control” lo haremos con el botdn en que aparece una hoja de
calculo. Haremos clic sobre ese boton y lo colocaremos en la pantalla y el pondremos el
nombre “tabla” en el campo que aparece arriba con el nombre “nom.cpo”. el resultado
seria esta pantalla:



|? Screen Painter: Edit table control

Screen Edit Goto  Utilities Help

v B «aX | Of| ¥Eom a2 7
"dra & EHS S 4 b Attibutes  Dict/Prog fields  Element st Flow logic T3]
Maom.cpo. ITﬂBU-'* Tt I ﬂl Lglﬁ & IEI_ L |5_

T
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Lo segundo que hay que hacer es poner los campos de la tabla “zztabprul0” dentro del
“table control”, para ello presionaremos el botén “Dict/Prog fields” entonces
escribiremos el nombre de la tabla y presionaremos “enter” y seleccionaremos todos los
campos el resultado seria este:

|ﬁ Screen Painter: Cpos.Dict/programa -

Mom. tabla/zampo IZZTAB PRLUID Traer de Dict I Traer de progr
Mom. tablascampo Descripcidn M &sc.edic. Palabra clave Tomar como
35| T able name MNom.cpo. Sinl Corta | Medianal Largal Cabecera T:-ct.l Eas.Sl Bot.
& ZZTABPRIID

T

(]
@
©
@
©
@
@
©
o
o

00000000
290000000

Una vez seleccionados presionaremos el boton de confirmar (esta abajo a la izquierda
del todo) y nos saldra esta pantalla:



ﬁ Screen Painter: Copy

Screen  Edit Goto  Utiities  Help

V| W et X ZH YR 2| P
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Esto que nos sale es la silueta de los campos y sus descripciones, esta silueta la
podemos insertar directamente en el “table control” o meterlo en el una zona de la
pantalla hacer las operaciones que queramos y después mover campo a campo en el
“table control”. Yo lo haré de la segunda forma que es mas rapida y mas comoda. Si lo
hacemos de la segunda forma es hay que poner primero los campos y segundo la
descripcion de los campos, porque si lo hacemos al reveés la descripcion cogera toda la
anchura del “table control” y no podremos poner mas descripciones. Si lo hacemos
correctamente las descripciones se ajustaran al tamafio del campo que no tenga
descripcion.

Esto se puede hacer de dos formas uno cogiendolo directamente del programa (a través
del boton “Dict/prog fields™) y insertandolo en el “table control”

Con el ratdn moveros la sliueta de los campos hasta poner el primer campo dentro del
table control para soltar esto haremos clic y automaticamente se nos colocaré en el
“table control”, el resultado puede ser este:
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Digo que el resultado puede ser este, ya que a veces nos sale las lineas de separacion
horizontales y verticales automéaticamente.

Lo que si hay que vigilar es que cuando insertamos los campos, SAP tiene todos esos
campos seleccionados y si por ejemplo presionamos el boton de borrar nos borraria
todos los campos, por ello, una vez isertados haremos un clic en cualquier sitio de la
pantalla que no haya nada y se deseleccionaran los campos.

Ahora pondremos las lineas verticales y horizontales, para ello sacaremos la ventana de
los atributos del “table control” y activaremos los check box que pone “vertical” y
“horizontal”.

También indicaremos que las seleccion de las filas sean maultiples y las de columna
ninguna. Para hacer lo primero activaremos el radio button, que esta debajo del texto
“marc.linea”, que pone multiple y para hacer lo segundo activaremos el radio button,
que esta debajo del texto “Marc. Column”, “sin”.

Tambien le pondremos un titulo al “table control”, para ello activaremos el check box
“con.tit” y nos saldra una ventana de informacion la cual la cerraremos. Y veremos que
el “table control” nos ha quedado asi:
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itulo del “table control”

En el recuadro que aparece arriba es donde pondremos un “text” que contendrd el titulo
del “table control”, también esto se puede hacer de dos formas insertando el “text”
directamente en el “table control” o sino poniendo el texto en una zona de la pantalla
escribir el titulo y después mover ese “text” al “table control”, yo lo haré de la primera
manera. En los dos casos el “text” se ajusta a la anchura del “table control” tambien en
los dos casos hemos de poner un nombre al “text” ya que sino dara error, si queremos
modificar el titulo del “table control” durante el programa tenemos que declarar una
variable con el mismo nombre que le hemos puesto al “text” de una la longitud igual o
menor a la anchura del “table control”.

El resultado depués de insertar el “text” y ponerle el titulo y el nombre que nosotros
queremos es el siguiente:
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Ya solo nos falta poner la columna para poder seleccionar las filas, para ello activamos
el check box *“c.marc.col” y nos saldra el recuadro de informacion lo cerraremos y en el
campo de la derecha pondremos el nombre de la variable, el nombre sera “selec”. El
resultado seria el siguiente:
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No tenemos que olvidarnos es el nombre de una variable que tenemos que declarar
como un “char” de un caracter (nosotros si os acordais ya los hemos declarado al
principio cuando hemos creado el include para poner las variables, tablas, etc.. que
ibamos a utilizar) para poderlo controlar que fila ha sido seleccionada por el usuario.

Ahora vamos hacer que los campo de sociedad, deudor, cuenta y pais sean obligatorios,
es decir, que siempre se obligado introducir algo. Primero haremos el de la sociedad,
para ello hacemos un clic sobre el campo “zztabprulO-bukrs” y después vamos a los
atributos de ese campo (botén “attributes) una vez mostrados iremos a la pestafia
“Programa” y activaremos el check box “Cpo.entr.obl” y entonces nos saldra una “?” en
la columna de la sociedad, ahora hacer los mismo con los campos “zztabprulO-kunnr”
(Deudor), “zztabprulO-banks” (Pais) y “zztabprulO-bankl” (Cuenta bancaria) el
resultado en pantalla sera este:
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Como vemos en los cuatro campos obligatorios aparece el “?”.

Como ultimo, grabaremos la dynpro pero no la verificaremos ni generaremos, por que
dara error al faltar algunas cosas en la I6gica de proceso, ya lo haremos mas tarde.

Una vez grabada iremos a la lista de campos de la dynpro y tendremos que asignarle una
variable al campo que nos controla los botones, teclas pulsadas, etc.. Ese campo
aparecere siempre el Gltimo de todos, como ya he explicado antés. EI nombre que le
pondremos sera “okcodel”. Una vez puesto solo nos falta poner la légica de proceso.

En la logica de proceso, lo primero que haremos es quitar los asteriscos de los dos
“module” y haremos doble clic en el “module” que esta en el PBO y nos saldra la
ventana que nos preguntara si queremos crear el médulo una vez respondido que si, nos
saldra otra ventana de donde queremos crear el modulo nosotros activaremos el radio
button del include “ZZ30030” (O la que tengamos declarada para guardar los médulo
del PBO) y pulsaremos “enter” para que nos cree el médulo.

En el modulo quitaremos los astericos de las dos instrucciones que hay, y las ‘x’ de la
orden “set pf-status” las sustituiremos por “pant-2”, el nombre hay que ponerlo en
mayusculas ya que sino SAP no daré error. Ahora haremos doble clic sobre “pant-2” y
nos preguntara si lo deseamos crear le diremos que si y nos saldra la ventana de “crear
status” donde pondremos el titulo al mend painter y después pulsaremos “enter” para
gue nos vaya a la pantalla de edicion del menud painter, que ha de quedar como la
siguiente:



® Actualizar status PANT-2 para superficie ZZI¥A210
Superficie  Tratar Paszara Utlidades  Activacion funcion Detalles Sigtema Ayuda

v DHeax | ZHE  nDo8| 0
“ 4 D S B Y R Activo <> inactiva  Modiftesto/cllextn & w |4 4 P

Asign. teclas
B Asignacidn teclas ampliada
% Estd definiendo codigos de teclas indep.del front end. -> posib
La repesentacidn se orientard por el front end selecc.
Windows Hotif Apple 0572

Barra de simbolos
SAUE UOL | FINA CAHC

v H & & X & i &8 ¥ % O & P

Barra pulsadores
NUEU ORD1 ORD2 COPI MOU PEG INS DEL]|

O & B B3 ¥ B B O

Definicidn recomendada teclas func.
H2 {..» Seleccionar Q,
HO {..> Marcar 0y
Shift-H2 DEL Borrar campos mm
Shift-Hu4 £..» Grabar sin verificar
Shift-H5 <..> Dtro <objeto> &
Shift-H9 <{..> Primera pigina i
Shift-H18 <..> Pigina anterior L
Shift-H11 {..>» Pagina siguiente N
Shift-H12 <{..> Ultima pagina -
Teclas funcidn de libre defin.
M5 HUEU Campos nuewvos |
M6 COPI Copiar
M7 0ORD1 Drdenar descendente iﬂ
18 ORD2 Ordenar ascendente ES
Shift-H1 PEG Pegar i
Shift-Hé MOU Cortar it
Shift-H7 INS Insertar campo E,
Shift-H8

Como vemos este ejemplo sera bastante completo. Una vez creado todo esto tenemos
que grabar el menu painter y generarlo y volveremos hacia atras para ponerle el titulo a
la dynpro. Como sabemos el titulo se pone a través de la orden “set titlebar”, por eso
cambiaremos las “x” por “T-2”, recordar las letras siempre en mayusculas, y haremos
doble clic sobre “T-2” y nos saldra la ventana que nos preguntara si los deseamos crear,

le diremos que si y le pondremos nuestro titulo, en nuestro caso quedara lo siguiente:
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Pulsaremos el botdn de grabar para que nos cree el titulo. Después escribiremos la
siguiente instruccion: “clear okcodel”, como en la dynpro 1, con esto limpiare la
variable de control de las teclas y botones pulsados, para evitar que el cédigo anterior
me de problemas. EI Médulo quedaria asi:

8868298 module status 6862 output.
aap3 a8 clear okcodel.

gaa31a set pf-status 'PAHT-2'.
AAe328  set titlebar 'T-2'.

Antes de volver a la l6gica de proceso, grabaremos y generaremos.

En la I6gica de proceso escribiremos la primer parte del codigo para pasar los datos de
la tabla interna al “table control”, este cddigo lo escribiremos el PBO (process before
output) y antes del “module status_0002”. EI PBO ha de quedar asi:

6086108 process before output.

808828 module status_@882.

0088828 loop at tb with control tabla cursor lineas.
goeeLa module wisualizar.

AAdAsA  endloop.

El parametro “with control” indicamos que los campos que visualizemos se controlaran
a través de programa mediante un “table control” , nuestro “table control” se llama
“tabla”. Y el parametro “cursor” servira para guardar el indice del “loop”, la variable
que servira para guardar el indice ha de ser de tipo integer o como la variable del
sistema “sy-index”.

Y el module visualizar quedara asi:



0004008 module pisualizar output.
806418 move-corresponding tb to zztabpruilB.
A884208 endmodule. " UISUALIZAR OUTPUT

Ya sabemos como crear un modulo, haciendo doble clic sobre “visualizar”, decirle que
si cuando nos diga si lo deseamos crear y por ultimo le indicaremos que lo queremos
crear en la “include ZZ30030” o la include que tengamos declarada para guardar los
maodulos del PBO. Una vez escrito este modulo lo grabaremos y generaremos. Os
podeis preguntar que por una instruccion no hace falta crear un modulo, pues si que
hace falta ya que si ponemos el “move-corresponding...” en la légica de proceso nos
dara error, mas concretamente este:

Statement "HOVE-CORRESPOHDIHG™ is not defined. Please check your spelling.

Este error ocurre por que solo podemos poner unas pocas instrucciones en la logica de

proceso como por ejemplo: “loop”, “chain”, etc..
Antes de volver a la l6gica de proceso grabaremos y generaremos el médulo:

Ahora en la logica de proceso hemos de crear el segundo “loop”, este se ha de poner en
el PAI (process after input), el PAI quedaria de la siguiente forma:

80080808 process after input.
888898 loop at tb.

aag188

8868118 endloop.

808128 module user_command_A882 .

Este “loop” al principio no tiene ninguna utilidad, pero es obligatorio ponerlo ya que
como en el “step-loop” hay que poner dos “loops” uno en el PBO y otro en PAI. El
“loop” del PAI lo utilizaré para controlar los registros que el usuario toca. Pero esa parte
ya la haremos después.

Ahora crearemos el “module user_command_0002”, para ello haremos doble clic sobre
el “user_command_0002”, nos preguntara si lo queremos crear y después nos pedira en
que include los deseamos crear, nosotros la crearemos en la include “ZZ30130” o en la
include que tengamos creada para guardar las includes del PAL.

El modulo quedara asi.



888378 module user_command_@882 input.
gea3sn case okcoded.

aeA3o A when "UOL".

gaa408 set screen 1. leave screen.

aeau1@ when "FINHA®.

goauza cet screen 1. leave screen.

aeA43 A when °"CAHG" .

aaa448 set screen 1. leave screen.

808458 endcase.

aea47a endmodule . " USER_COMMAHD 8882 IHPUT

Este mddulo controlo los botones necesarios para volver a la dynpro anterior (que tiene
el numero uno), mas tarde ya afiadiremos el control de los botones que me faltan.

Antes de volver a la Idgica de proceso grabaremos y generaremos el modulo. Y la
I6gica de proceso tambien la generaremos.

PASO 4 (Mini-prueba)

En este caso haremos una prueba de como queda nuestro “table control” hasta el
momento. Para ellos ejecutaremos la transaccién que hemos creado para nuestro
“modul-pool”, en mi caso he creado la “ZIV2” por ello pondré en el campo comandos
“INZIV2” y nos saldra la pantalla principal donde se nos pedira la sociedad que
inicialmente vale “1080” (este valor por defecto lo hemos puesto cuando hemos
declarado la variable “wbukrs”), vosotros poner una sociedad que exista, pulsar “enter”
y el resultado es este:
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Como vemos el “table control” tiene barras de movimiento verticales y horizontales que
nos permite ver los datos que hay mas abajo y los campos de la derecha que no se ven.

Una vez visto la prueba hay que saber que registro modifica o que fila seleccionada el
usuario.

PASO 5 (Control del “table control”)

Para saber que registro o fila selecciona el usuario se utiliza la orden “chain”, como ya
hemos visto esta orden controla que campo o campos se modifican. Esta orden se
pondria tendro del “loop” que esta situado en el PAI de la segunda dynpro, el resultado
seria este:



process after input.
loop at tb.
chain.
field: zztabprulB-kunnr, zztabprulB-bukrs, zztabpruilB8-banks,
zztabprui18-bankl, zztabprui@-bankn, zztabpruil8-bkont,
zztabprulB8-bvtyp, zztabpruil@-bkref, zztabprulf-zezer,
selec.
module linea on chain-request.
endchain.
endloop.

module user_command_ 8882 .

Dentro del “chain” he puesto todos los campos del “table control” incluido el campo de
elemento de marca de lineas, que se llama “selec”.

La opcidn “on chain-request” en el “module” significa que entrara if the user entered at
least one value in the chain.

Lo bueno que tiene poner el “chain” dentro del “loop” es que si el usuario modifica o
selecciona cien registros, cien veces entrard en el médulo “linea” y por tanto podremos
controlar todos los registros que el usuario hay modificado y seleccionado el usuario. Si
o0s acordais al crear el “table control” hemos dicho que se pueden seleccionar multiples
filas.

Dentro del “chain” entrara en el médulo cuando pulsemos un botdn, el “enter” o alguna
tecla de funcion que tengamos definida.

Después de introducir esto crearemos el modulo, acordaros que ird en el include
“ZZ30130” o el include que tengamos creado para poner los modulos del PAI. El
modulo tendra las siguientes instrucciones:

* si el registro esta seleccionado, lo afiado a la tabla de borrado
if selec = 'X".
move-corresponding zztabprulO to tb_mov.
append tb_mov.
else.
* tabla-current_line devuelve la posicion donde esta el registro en la
* tabla.
* Me posiciono en el registro de la tabla principal que hay sido
* modificado
read table tb index tabla-current_line.
* coloco por defecto el mandante
zztabprul0-mandt = sy-mandt.
* si la busqueda ha tenido éxito borro el registro para afiadir el nuevo
* para evitar que los registros anterior se quede en la tabla.
*si no encuentro el registro lo afado.
if sy-subrc = 0.
* solo se borrara el registro y se afadira a la tabla de borrado,



* siempre y cuando el deudor y la sociedad no sean espacios
* en blanco. si esos dos campos estan en blanco quiere decir que estoy
* afiadiendo un nuevo registro en medio del "table control".
if th-kunnr ne " and tb-bukrs ne ',
perform buscar_soc_deudor_cta.
if sy-subrc ne 0.
* aflado el registro modificado en una tabla, esta tabla guardare los
* registros modificados y que borraran de la tabla principal
move-corresponding th to tb_bor.
append tb_bor.
* pongo los nuevos datos al header y modifico el registro de la tabla
move-corresponding zztabprulO to tb.
modify tb index tabla-current_line.
else.
* solo muestro el mensaje de error cuando los registros el modificado,
* tabla-current_line y el encontrado, sy-tabix, sean diferentes
* si son iguales quiere decir que se ha vuelto al original
if sy-tabix ne tabla-current_line.
message e000(zx) with 'datos repetidos'.
endif.
endif.
else.
* primero compruebo de que los datos no estan repetidos
perform buscar_soc_deudor_cta.
if sy-subrc ne 0.
* modifico los datos de la tabla
move-corresponding zztabprulO to tb.
modify tb index tabla-current_line.
else.
message e000(zx) with ‘el deudor ya tiene la cuenta introducida'’.
endif.
endif.
else.
perform buscar_soc_deudor_cta.
if sy-subrc ne 0.
*si no encuentro el registro en la tabla, lo afiado
move-corresponding zztabprulO to tb. append tb.
else.
message e000(zx) with ‘el deudor ya tiene la cuenta introducida'.
endif.
endif.
endif.

El funcionamiento es el siguiente: Primero compruebo que el registro, que el usuario ha
tocado, esta seleccionado, para saberlo miro si la variable “selec” (que es quien me
controla la fila seleccionada), si esta seleccionada “selec” tendra una “x” mayuscula, si
la fila esta selecciona guardo el registro en la tabla “tb_mov”.

Ahora si no esta seleccionada me posiciono en el nimero de registro de la tabla
principal que ha sido modificado, entonces controlo si he me he posicionado bien o no.



Ya que en un “table control” puede quedar registros en blanco al final donde podemos
poner nuevos registros en esa zona, este seria el caso donde el indice del “table control”
seria superior al nimero de registros que tiene la tabla interna y entonces daria error.
Para controlar si me posiciono o no utilizaré la variable del sistema “sy-subrc” si me
devuelve cero es que no hay errores y cualquier valor diferente a cero quiere decir que
se ha posicionado mal. Si da error, quiere decir que el usuario ha introducido registros
nuevos al final del “table control” y por lo tanto primero buscaré que los datos
introducidos al final no estan introducidos con anterioridad, si son correctos los afiadiré
a la tabla interna y le indicare al “table control” el numero de registros que hay en la
tabla principal, ya que hemos aumentado el tamafio de la tabla y en ciertos casos puede
ser que los registros que afiadimos al final no salgan.

Si no me da error al posicionarme en el registro hago lo siguiente: Miro si la sociedad y
el deudor no sean espacios en blanco, si estan en blanco quiere decir que estoy
insertando un registro nuevo en medio del “table control” por lo tanto primero busco
que los datos no esten repetidos si lo estan muestro un mensaje de error, y si no lo estan
repetidos muevo el registro nuevo al header de la tabla prinicipal y lo modifico.

Si la sociedad y el deudor no estan en blanco quiere decir que estoy modificando un
registro lo que hago es primero buscar si los datos modificados estan repetidos si no lo
estdn muevo el registro modificado (el que esta en la tabla principal) a la tabla de
borrado, ¢Por que lo muevo a la tabla de borrado? Pues porque los registros que he
modificado en la tabla principal no se modificarian en la de diccionario al no he
encontrarse esos registros (los modificados) en la tabla principal, por ello los registros
que se modifiquen los guardo en una tabla y cuando vuelque los datos de la tabla
principal a la de diccionario, primero borrare los registros modificados de la tabla de
diccionario y luego insertaré el resto de registros.. Si estos datos modificados estan
repetidos puede ser por dos motivos: 1) Que el usuario ha vuelto ha poner los datos que
habian antes y que aun no se han puesto en la tabla principal, y 2) Realmente ha puestos
unos datos que ya existen, Si ocurre la primera opcion lo que hago es ignorar el error y
si ocurre la segunda muestro el error.

Cuando hayamos escrito este modulo lo grabaremos y generaremos. Ahora volveremos
a la logica de proceso y la generaremos.

Ahora solo nos toca acabar de poner las instrucciones al modulo
“user_command_0002”".

PASO 5 (Los ultimos procesos)

En este paso pondremos lo que nos falta en el médulo “user_command_0002", las cosas
que nos falta son los botones que hemos creado para ordenar, modificar, copiar, pegar,
etc... los registros del “table control”. El codigo de este modulo quedaria asi:

case okcodel.
when 'vol'.
set screen 1. leave screen.
when 'fina'.
set screen 1. leave screen.
when ‘canc'.



set screen 1. leave screen.
when 'del’.
perform borrar_registros.
when 'save',
perform grabar_datos.
when 'ins'.
perform insertar_linea.
when 'nuev'.
clear tb.
append tb.
describe table tb lines tabla-lines. " numero de registros totales
* me posiciono en la altimo registro del table control
tabla-top_line = tabla-lines.

when 'mov'.

perform guardar_portapapeles.
when ‘copi'.

perform guardar_portapapeles.
when 'peg’.

perform pegar_lineas.
when ‘ordl".

sort tb descending by kunnr bukrs.
when ‘ord2'.

sort tb ascending by kunnr bukrs.

endcase.

Recordar de poner el nombre del cddigo de funcién de los botones que hemos creado en
mayusculas ya que SAP pone siempre los codigos de funcion en mayusculas.

Los la explicacion de los codigos de funcion es la siguiente:

- SAVE -> Pasa los registros de la tabla principal a la de diccionario.

- INS -> Inserta un registro abajo del registro seleccionado, cuando afiado
registros he decirle al “table control” el nUmero de registros que tiene la tabla
principal.

- NUEV -> Afade un registro al final de la tabla principal y en el “table
control” la sensacion es que se han afiadido campos nuevos pero realmente
solo se han afiadido uno.

- MOV -> Muevo los registros seleccionados, estos registros estan
almacenados en la tabla “tb_mov”, a la tabla del portapapeles, Ilamada
“tb_por”.

- COPI -> Es lo mismo que el “MOV”, pero la diferencia estriba es que
mientras al mover los registros borro los registros seleccionados del “table
control” cuando copio esos registros no se borran.

- PEG -> Pega los registros que estan en la tabla portapapeles, “tb_por” una
posicién mas abajo partir del registro seleccionado.

- ORD1 -> Ordena el “table control” de forma descendente.

- ORD2 -> Ordena el “table control” de forma ascendente.



Habeis vista que utilizo procediemientos para realizar las operaciones de copiar, pegar,
etc.. Con ello hago las cosas mas claras. Los procedimientos estan metidos en la
“include ZZ30F30”, si ya teneis esta include creada aumentar la nUmeracion pero no
cambiar la “F” que esta medio, ya que indica que en esta include hay procedimientos.

Para crear la include seguiremos los mismos que hemos hecho para crear la include
“ZZ30030” o la que habéis creado para poner los modulos del PBO. Antes de todo
grabaremos este incluide, después haremos doble clic en el procedimiento
“pegar_lineas” (si no hemos grabado el include nos preguntara si lo queremos grabar,
cosa que diremos que si) nos saldra la ventana que nos preguntara si queremeos crear el
form le diremos que si y nos saldra la ventana que nos dice donde lo queremos crear,
nosotros pondremos lo siguiente:

| -8 Crear subrutina

Subrutina IPEGFIH_LIHEFIS

- Seleccidn include

@ |zz3@F38  nuevo include
C! |22IVA218 Frograma marco
T 2230130  Includs actual
C |223ep3@
C |2z3e03@

LH

v|x|

Una vez escrito el nuevo include haremos “enter” y nos saldrd esta otra ventana
informandonos que se incluira la nueva include en el programa, si le damos al bot6n
“Entrada nueva” volveremos a la la pantalla anterior y tendremos que introducir el
nuevo include, nosotros pulsaremos “enter” y nos creara el mddulo y el include. Una
vez esto solo tenemos que escribir el codigo del procedimiento. Ahora pondré el codigo
completo de la include “ZZ30F30” o la que tengas creada para este fin, vosotros solo
tenis que crear cada form en la include “ZZ30F30” y escribir el codigo de ese form.

*& *

*&  form insertar_linea

*& *

* inserto una linea una posicion mas, del registro seleccionado *
A e *

form insertar_linea.

* limpio el contenido de las tablas que utilizare para los movimientos
clear tb1. refresh tbl. clear tb2. refresh th2.

* como se puede seleccionar varios selecciones a la vez, miro todos los



* registros seleccionados
loop at tb_mov.
* busco los registros en la tabla principal
read table tb with key bukrs = tb_mov-bukrs
kunnr = tb_mov-kunnr
banks = tb_mov-banks
bankl = tb_mov-bankl
bankn = tb_mov-bankn
bkont = tb_mov-bkont
bvtyp = tb_mov-bvtyp
bkref = tb_mov-bkref
xezer = th_mov-xezer.
check sy-subrc = 0.
* guardo en que posicion de la tabla estan
z = sy-tabix.
x=1.
loop at tb.

* guardo los registros desde el inicio de la tabla principal hasta el

* registro encontrado en una tabla
if x <=2z,
move-corresponding tb to th1. append th1.
else.
*y del siguiente al encontrado hasta el final en otra
move-corresponding tb to th2. append th2.
endif.
X=X+1.
endloop.
* limpio toda la tabla principal
refresh th. clear tb.
* inserto la primera parte en la tabla principal
append lines of th1 to tb.
* aflado una linea en blanco en la tabla principal
append tb.
* inserto la segunda parte en la tabla principal
append lines of th2 to tb.
endloop.
* después limpio la tabla de movimientos
refresh tb_mov. clear tb_mov.
* indico al table control cuantos registros tiene la tabla
describe table tb lines tabla-lines.
* me pongo en la posicion anterior al registro insertado
tabla-top_line = z.

endform. "insertar_linea

*& *
*&  form guardar_portapapeles

*& *

* guardo los registos seleccionados a la tabla del portapapeles
N *
form guardar_portapapeles.

* limpio la tabla donde guardare los registros movidos

*



refresh th_por. clear tb_por.
* como se pueden mover mas de un registro, recorro la tabla de
* movimientos.
loop at tb_mov.
* primero paso los registros de la tabla movimientos a la portapapeles
move-corresponding tb_mov to tb_por.
* elimino de la tabla principal los registros seleccionados. si se ha
* seleccionado la opcion de move registros y si los elimino los guardo
* en la tabla de borrado.
if okcodel ='mov'.
delete tb where bukrs = tb_mov-bukrs and
kunnr = tb_mov-kunnr and
banks = tb_mov-banks and
bankl = tb_mov-bankil.
move-corresponding tb_mov to th_bor.
append tb_bor.
else.
* si se escoge la opcidn de copiar pongo en blanco el pais y la cuenta
* con ello obligo a que el usuario introduzca esos dos campos a la
* fuerza evitando registros duplicados
tb_por-banks =". tb_por-bankl =".
endif.
* guardo los registros en la tabla de portapapeles
append tb_por.
endloop.
* limpio la tabla de movimientos
refresh tb_mov. clear tb_mov.
* indico al table control el numero de registros que tiene la tabla
* principal
describe table tb lines tabla-lines.
endform. " cortar_lineas
*& *
*&  form borrar_registros
*& *
* borro los registros seleccionados *

* *

form borrar_registros.
* cuando pulso de botdn de borrado, recorro la tabla de movimientos
loop at tb_mov.
* busco en la tabla de movimientos por la sociedad y deudor
read table tb with key bukrs = tb_mov-bukrs
kunnr = tb_mov-kunnr
banks = tb_mov-banks
bankl = tb_mov-bankl.
* si esta borra el registro.
check sy-subrc = 0.
* me guardo el indice del registro encontrado
Z = sy-tabix.
* sy-tabix -> me devuelve el nimero de registro o linea en que se
* encuentra




delete th index sy-tabix.
* guardo el registro en la tabla de borrado, para después borrarla en
* |a tabla de diccionario
move-corresponding tb_mov to tb_bor. append tb_bor.
endloop.
* limpio la tabla de moviemientos.
refresh tb_mov. clear tb_mov.
* indico al table control cuantos registros hay en la tabla
describe table th lines tabla-lines.
* me posiciono el la posicidn del ultimo registro borrado
tabla-top_line = z.

endform. " borrar_registros

*& *
*&  form pegar_lineas

*& *

* copio los registros del portapapeles, en una posicion mas al registro
* seleccionado

* *

form pegar_lineas.
* limpio el contenido de las tablas que utilizare para los movimientos
clear tb1. refresh tbl. clear tb2. refresh th2.
* como se puede se puede seleccionar varios registros a la vez miro
* toda la tabla. y en el primer registro seleccionado pego el contenido
* del portapapeles. el resto de registros seleccionados los ignoro
loop at tb_mov.
* antes de la busqueda limpio el header.
clear tb.
* busco los registros en la tabla de movimientos
read table tb with key bukrs = tb_mov-bukrs
kunnr = tb_mov-kunnr
banks = tb_mov-banks
bankl = tb_mov-bankil.
if sy-subrc = 0.
* guardo en que posicion de la tabla esta el registro seleccionado
z = sy-tabix.
x=1.
loop at th.
* guardo los registros desde el inicio de la tabla principal hasta el
* registro seleccionado en una tabla
if x <=z
move-corresponding tb to th1. append th1l.
else.
*y del siguiente al seleccionado hasta el final en otra tabla
move-corresponding tb to th2. append th2.
endif.
X=X+1. " contador de registros afiadidos
endloop.
* limpio toda la tabla principal
refresh th. clear tb.
* inserto la primera parte en la tabla principal




append lines of th1 to tb.
* afiado el contenido de la tabla del portapapeles a la tabla principal
append lines of tb_por to tb.
* inserto la segunda parte en la tabla principal
append lines of th2 to tb.
else.
* si da error quiere decir que estoy pegando fuera de los limites de la
* tabla pero no del table control. si esto ocurre insertaré los
* registros justamente después del ultimo registro.
append lines of tb_por to tb.
endif.
endloop.
* limpio la tabla de movimientos.
clear tb_mov. refresh tb_mov.
* indico al table control cuantos registros tiene la tabla principal
describe table tb lines tabla-lines.
* me posiciono el la posicion del ultimo registro borrado
tabla-top_line = z.

endform. " pegar_lineas

*& *

*&  form grabar_datos

*& *

* paso los registros de la tabla principal a la de diccionario *
* *

form grabar_datos.
* si hay algun registro en blanco, cuando afiadimos campos, los borro de
* |a tabla interna.
delete tb where kunnr =",
* borro los registros que estan en la tabla de borrado
delete zztabprulO from table tb_bor.
* modifico la tabla de diccionario.
clear th.
loop at tb.
clear zztabprulO.
select single * from zztabprulO where kunnr = th-kunnr and
bukrs = tb-bukrs and
banks = th-banks and
bankl = tb-bankl.
move-corresponding tb to zztabprulO.
if sy-subrc ne 0.
insert zztabprulO.
else.
modify zztabprulO.
endif.
endloop.
set screen 1. leave screen.
endform. " grabar_datos
*& *
*&  form buscar_soc_deudor_cta
*& *




* busco la sociedad, deudor y la cuenta en la tabla principal *
form buscar_soc_deudor_cta.
read table tb with key kunnr = zztabprulO-kunnr
bukrs = zztabprul0-bukrs
bankl = zztabprul0-bankl
banks = zztabprul0-banks.
endform. " buscar_soc_deudor_cta

Una vez creado todos los forms lo grabaremos y generaremos, después volveremos atras
y generaremos el mddulo. Después si no hemos generado la légica de proceso de la
segunda dynpro la generaremos.

PASO 6 (Solo falta ejecutarlo)

Ya hemos creado todo el programa y solo nos falta ejecutarlo y mirar como funciona.

El funcionamiento es simple cada vez que queremos hacer algo con un registro o varios
primero hemos de seleccionar ese registro a través del boton que hay a la izquierda de
cada registro en el “table control”. Y como ya he dicho al principio este ejemplo no
cubre ciertas cosas, ya que solo es un ejemplo de como funciona este control.
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