Detonado Xtreme

O modo EXTREME fica disponível assim que vc fechar o jogo em qualquer outro nível. 

Estude os padrões de patrulhamento das sentinelas na doca. Chegue à empilhadeira e use a visão em primeira pessoa e a visão de canto, até o elevador chegar. Acostume-se a isso. Não existem rações a pegar, vc já percebeu. O único meio de obter rações é assassinando uma sentinela sem ser notado. Suba pelo elevador e pegue as CHAFF's no centro do heliporto, as STUN's no aposento oeste vigiado pela CCTV, e a SOCOM dentro do caminhão (cuidado ao sair de um caminhão: use a visão de canto). Estude as sentinelas, movimentando-se somente quando estiverem de costas ou bem longe. 

Esqueça a ventilação do lado oeste. Suba a escada da CCTV sem usar nenhuma CHAFF pois as sentinelas podem ouví-las. Cuidado com a sentinela da plataforma, até entrar pelo duto de ventilação. Siga até o fim dele normalmente. Descendo a escada vertical, passe pela CCTV e pegue o termo óculos. Continue pela plataforma no rastejo ou será notado. As duas sentinelas de sempre estão de guarda na garagem. Depois que vc descer os degraus da escada, não estará seguro em nenhum lugar por mais de 5 ou 6 segundos, portanto use o SCOPE para fazer uma leitura do terreno e ver qual o melhor momento de fazê-lo. O melhor ponto para fazer um estudo do terreno usando o SCOPE é exatamente embaixo da CCTV noroeste, acima dos degraus que vc deverá descer. 

Quando tiver chance, desça e chegue ao elevador indo para B1. Saia do elevador e entre na ventilação pela escada vertical. No primeiro duto à esquerda pegue a munição SOCOM, depois continue pela ventilação até a cela do falso DARPA. Meryl abre a cela. Saia e atire nas sentinelas sem cometer erros. Atenção: o máximo de rações que vc pode carregar até o final da missão é 1. 

Vá para a armaria (B2). Pegue as granadas, o C4 e a munição SOCOM. Use o C4 nas paredes à esquerda e à direita do elevador para abrir as 2 passagens norte pois vc terá mais lugares onde se esconder no futuro. Use o C4 normalmente para abrir passagem até Ocelot. Não fique parado. Corra atrás de Ocelot, de preferência no sentido anti-horário (confie em mim). Combine ataques de STUN's (paralisam Ocelot por 2 segundos), C4 (bem nos cantos) e tiros de SOCOM. Ocelot dificilmente erra, e às vezes descarrega as 6 balas de uma vez só. Nem preciso dizer que vc deve correr atirando (X apertado). 

O seu LIFE não será mais restaurado depois de punir um chefe. Retorne ao depósito, tomando cuidado com ambas as sentinelas. Se quiser matar uma sentinela com a SOCOM, pressione R1 duas vezes depois que a sentinela cair ao chão, para recarregar a arma (um pode ouvir o outro caindo). Pegue a FA-MAS e mais munição para as demais armas. Lembre-se que vc pode ser surpreendido por uma delas quando for sair da sala. De volta à garagem, entre pela porta nordeste e pegue o silenciador. Suba os degraus da CCTV, entrando na porta LVL1 ao lado dela para pegar a primeira CARDBOARD BOX. Não se preocupe em pegar o detector de minas porque vc não pode usá-lo nem no HARD nem no EXTREME. 

Sintonize a frequência de Meryl no PTT e ela abrirá a porta para o Canyon. Atenção: desta vez, os lasers sobem e descem numa velocidade extrema. Não tente passar por eles no rastejo ou será punido. Avance até Raven sair no blindado. Ele anda e faz curvas muito mais rapidamente do que no nível HARD, e a metralhadora praticamente não pára de atirar contra vc (use STUN's). Proteja-se nas colunas e se ele se afastar, use CHAFF's. Quando vencê-lo, vc entra no depósito de ogivas onde pegará o elevador para o subnível B1. 

Saindo, entre imediatamente no banheiro oeste e assassine a sentinela. Se quiser, espere 2 ou 3 minutos e a outra sentinela tb aparecerá. Retorne ao corredor e entre no escritório à frente do elevador, para pegar a NIKITA na sala nordeste. Pelo elevador siga para B2, sabendo que no EXTREME o gás reduz seu oxigênio drasticamente. Destrua o gerador usando a NIKITA, e quando já puder usar a plataforma, pegue a GAS MASK e entre na porta que dá acesso ao laboratório. Se desejar, pegue mais 3 CHAFF's na sala do gerador. 

O ninja está muito mais chato. Deixe a FA-MAS à mão mas não atire. Ataque-o com socos e chutes, usando todas as CHAFF's que puder e mais algumas. Resumo: Lance uma CHAFF, pegue a FA-MAS e encha ele de porrada (não atire). Lance outra CHAFF, etc, etc. Quando o LIFE dele estiver em 2/3, ataque-o na porrada franca sem CHAFF e terá início a parte na qual ele usa o stealth: use o termo-óculos e continue atacando-o normalmente. Evite ficar em pontos estreitos ou apertados. Logo vc estará sem nenhuma CHAFF, mas não o deixe respirar. A energia dele ficará em 1/3: a parte em que ele simplesmente caminha até vc, e se teleporta para trás de vc depois do seu primeiro soco (vc tem que dar a volta nele para pegá-lo). Deixe a FA-MAS à mão. Quando ele ficar rodeado pela esfera de energia, se teleportando, 3 rajadas da FA-MAS e pronto. Otacon diz que está na frequência 141.12. Se vc gostar muito do NIGHT VISION, passe pelas CCTV's e volte à seção onde vc destruiu o gerador, na porta LVL4 (ele ajuda um pouco contra o HIND). 

Pegue o elevador até B1 de novo (se quiser tentar pegar ração ou munição, sempre tem uma sentinela no banheiro), e encontre Meryl, que entrega a vc a PAL KEY e o card 5. Saia para o corredor e entre no escritório para pegar tudo que puder (exceto o MEDICINE, que ainda está numa sala LVL6). Depois, passe pelas portas até a sala onde enfrentará Mantis. A única diferença é que ele voa um pouco mais rápido antes de jogar as bolas de energia em vc. Derrube-o e entre pela passagem. Passe pelo covil de lobos (tendo em mente que no EXTREME eles não respeitam muito os limites do covil), continuando até Meryl ser atingida. Volte para a armaria no subnível B2 do primeiro prédio para pegar o PSG-1. 

Cuidado ao passar pelas sentinelas (agora são 3 e não apenas 2). Eles sempre patrulham a armaria andando no sentido anti-horário. Sugiro que vc assassine somente aquela que protege a porta do PSG-1. Fique atento ao pente de balas: vc precisará de pelo menos 3 tiros para matar um soldado. Se necessário, pressione R1 duas vezes para substituir o pente. Entre na sala do PSG-1 e como sempre evite os lasers. Tendo o PSG-1, volte ao campo minado para pegar a caixa de CHAFF's na passagem oculta abaixo da CCTV oeste pois vc precisará delas para chegar ao terraço (batalha contra o HIND). Retorne para a entrada da torre onde vc deixou Meryl. 

Encoste-se na parede lateral oeste, usando a visão de canto para localizar Wolf, que agora está difícil de pegar. A gata demora muito menos tempo para fazer pontaria em vc e disparar. Use o termo-óculos e continue estudando os movimentos dela pela visão de canto. Somente quando ela estiver escondida atrás da coluna por mais de 3 segundos (vc tb verá a fumaça da respiração dela), saia de trás da parede e pegue o PSG-1, apontando para um dos dois lados da coluna. Aguarde ela se expor e se ela sair do lado para o qual vc apontou, simplesmente dispare. Senão corrija a mira rapidamente e dispare. Mantenha a tática e fique ligado em quantos tiros vc ainda tem antes de usar o PSG-1. Não perca seu LIFE e não dê nenhuma série de mais de 3 tiros. Vá para o local onde será emboscado, depois de pegá-la. 

Na tortura, Ocelot vai eletrocutar vc 6 vezes. As primeiras são tranquilas, mas cuidado na 5ª e principalmente na última descarga elétrica. Lembre-se que o jogo não aceita nem PAUSA nessa parte. Uma dica para resistir é não tirar seu dedo do CÍRCULO, e fazer o mínimo movimento possível para ir bem rápido. Se vc resistir, será jogado na cela e depois torturado novamente. Detalhe: O KETCHUP tb pode ser usado como ração para restaurar seu LIFE. Depois de fugir da cela, pegue suas coisas (se vc resistiu, a TIMER BOMB estará entre seus itens). Se não tiver muitas granadas CHAFF, use 2 STUN's e saia pela porta da CCTV. Volte para o prédio das ogivas, use o card 6 para pegar: o MEDICINE (no andar B1) e depois o BODY ARMOR (no B2). Assassine as sentinelas no banheiro até seu LIFE estar no máximo e vc ainda ter uma ração entre seus itens. Aí volte para a entrada das Torres de Comunicação, tendo pelo menos 2 CHAFF's entre seus itens. 

Passe pela CCTV usando a parede oeste e não terá problema. Entre pela porta LVL6 onde vc foi emboscado, pegue a corda, entre e aí suba as escadas usando o BODY ARMOR (que não faz muita diferença exceto no nível EXTREME). Não tente atacar os guardas sem arma. Use a FA-MAS e STUN's, dando o intervalo certo entre cada STUN. Não pare: atire somente nos guardas que vierem pela sua frente. Outra técnica é usar GRENADE's se vc estiver acostumado. Suba atirando, e sempre substitua o carregador da FA-MAS (R1 duas vezes) quando for preciso. No último andar suba a escada vertical. É vital que vc chegue à parabólica sem usar a ração pois seu LIFE será restaurado antes de descer pela corda, e certamente vc precisará desta ração contra o HIND. Use a corda no parapeito norte/nordeste da torre e desça evitando os vazamentos de gás. 

Esconda-se no canto oeste e mate as 3 sentinelas usando a NIKITA, depois entre à esquerda no final da junção, para pegar o STINGER. Continue e desça as escadas até chegar onde os degraus foram arrebentados, depois suba as escadas de volta ao elevador (encontrará Otacon) e continue subindo, evitando as CCTV's com STINGER's ou CHAFF's. O STINGER consegue destruir até 2 CCTV's. Grupos de 3 ou 4 CCTV's devem ser ultrapassados usando as CHAFF's (não tem ângulo para o STINGER destruir as câmeras superiores). No 27º andar, recolha os itens, suba a escada e saia para o terraço. 

Vista o BODY ARMOR novamente. Atenção: o marcador de alvo do STINGER não tem mais os 3 quadrados e sim apenas 1, o que torna muito mais difícil marcar o HIND. A cadência da metralhadora dele está perigosa, e ele não deixa vc respirar: não tente pegar os STINGER's no parapeito, a menos que vc seja muito bom ou muito imbecil (o correto é usar os que vc já tem sem desperdiçar nenhum). Lance um STINGER e se esconda, lance outro e se esconda, sempre usando sua audição, a visão de canto e a visão do próprio STINGER para localizá-lo. Continue assim até Liquid lançar o foguete no terraço. Se o seu LIFE ficar muito baixo, consuma a ração e vista o ARMOR novamente. Atenção na segunda parte: quando o HIND se esconde abaixo do seu campo de tiro (a música pára), ele se move para a posição de onde aparecerá (e aparece) muito mais rápido. Uma dica nesta segunda parte é usar o NIGHT VISION se vc o tiver, e quiser achar o HIND mais facilmente quando ele está escondido abaixo do terraço. Quando acabar com o HIND, proteja-se no extremo norte. 

Retorne até o elevador usando as escadas e chame-o antes de pegar a munição. Deixe a FA-MAS e o ARMOR prontos, entre e aperte o botão 1. Ataque da seguinte forma: Gire o direcional e mantenha X pressionado até os 4 inimigos que usam stealth morrerem. Saia do elevador, pegue os itens e saia pela porta sudeste, passando pelas CCTV's até sair ao ar livre onde vc será atingido por Wolf. 

Use o PSG-1 e o BODY ARMOR. Alguns visitantes do site me relataram que, na maioria das vezes, Wolf sai de trás da árvore para a direita. Verdade ou não, mantenha a mira parada esperando ela sair de trás da cobertura. Cuidado com as fintas dela atrás das dunas. Poupe seus tiros e DIAZEPAMS. Se perdê-la de vista, não fique procurando com STINGER nem SCOPE: corra horizontalmente de um lado para o outro até ver o feixe laser do PSG-1 dela, e saberá onde ela está. Depois do confronto, recolha os itens nas salas ao redor do campo de neve. Se quiser, use a CARDBOARD BOX A para tentar "fazer rações" no heliporto. No prédio noroeste, desça os degraus que o levarão ao disco 2. 

Entre pela porta da fundição e assassine a primeira sentinela. Colado à parede, passe por baixo do guindaste chegando até a plataforma. Se a segunda sentinela estiver por perto (use a visão de canto), siga no rastejo ou será ouvido. Desça os degraus e entre pela porta nordeste usando o BODY ARMOR pois quando vc acionar o elevador de carga os guardas que vão cercá-lo tb estarão usando BODY ARMOR. Use a FA-MAS contra eles, e lá embaixo pegue o segundo elevador tomando cuidado com a CCTV. 

Entre no frigorífico. Vulcan Raven está um desafio à altura: ele já começa a luta correndo e disparando enquanto corre. Entendeu? Ele não pára de correr para disparar a Vulcan. Esqueça a NIKITA. A cadência da Vulcan dele é absurdamente rápida. Use a visão de canto e o STINGER para localizá-lo. Se vc souber exatamente o que fazer com os C4, use-os tb. O melhor é usar as CLAYMORE's. Tem uma ração em cima de um contêiner no centro-oeste do frigorífico: fique ligado pois em pouco tempo ele derruba todos os contêineres. Cuidado para não ficar sem saída. Use o BODY ARMOR e a sua ração se necessário. Não pegue nenhum item (exceto a ração quando ela cair) ou se arriscará por bobagem. 

No final vc recebe o card 7 e já pode entrar na adutora. Suba os degraus sudeste para pegar os STINGER's e aí use a porta norte para entrar na seção onde está o Rex. Pegue as CHAFF's a noroeste e depois suba até a sala de controle, pegando todos os itens e munição que puder no caminho. Fuja quando Ocelot atirar em vc e sua PAL KEY cair lá embaixo (como sempre, estará ou na água ou com o rato). Pegue-a e retorne à sala de controle. 

O meio mais fácil de encontrar a PAL KEY depois que ela cai lá embaixo é andando em zigue-zague pela água. Se depois de vasculhar todos os cantos da água vc ainda não a tiver encontrado, o rato estará com ela. Use os termo-óculos e procure o rato para reavê-la. 

Insira a PAL KEY à temperatura ambiente no laptop da esquerda, desça ao frigorífico e espere até ela esfriar, retorne à sala de controle e use-a no computador central, volte até a fundição para aquecê-la, e finalmente retorne à sala de controle (com ela na mão para não esfriar) e use-a no laptop da direita. Soará o alarme. Mande Otacon abrir a porta e saia atrás de Liquid fazendo-o entrar no cockpit do Rex. 

Sem muitos detalhes: o alvo do STINGER é a parabólica do Rex, mas não use CHAFF's contra o lança-mísseis nessa primeira parte. Usando o BODY ARMOR, use a seguinte estratégia: afaste-se, e quando ele começar a lançar a série de mísseis que agora causam um dano maior a vc, aproxime-se novamente (mas não muito) mire, dispare rápido e se afaste novamente. Se vc não conseguir mirar com precisão absoluta, dispare mesmo assim e se afaste pois ele atacará com o laser, cujo feixe é extremamente rápido e vai muito mais longe do que o normal. Quando vc dominar essa tática, não sofrerá nenhum dano. Não notei nenhuma diferença quanto às rajadas de metralhadora no EXTREME, mas quando ele tenta pisotear vc e erra por pouco, vc é nocauteado. 

Depois, o alvo é o cockpit do Metal Gear, seguindo exatamente a estratégia da parabólica, mas sugiro que agora vc use as CHAFF's que restaram para confundir o lança-mísseis. O ideal é não precisar de nenhuma CHAFF, mas elas sempre ajudam. Não esqueça de consumir a ração se estiver quase morto, e depois retornar para o ARMOR rapidamente. 

Liquid leva vc para o alto do Rex e mostra Meryl. Quando a pancadaria começar, ataque Liquid com seus combos. Haja o que houver não chegue nas beiradas, pois acabou a moleza de se pendurar e subir de volta: vc cairá lá embaixo. Na primeira parte a diferença básica é que quando Liquid gira e acerta o chute em vc isso geralmente derruba vc lá embaixo, e quando não derruba, diminui bastante seu LIFE. Na segunda parte (quando Liquid contra-ataca os seus combos) e na parte final (quando ele tb dá encontrões), cada sequência de contra-ataque dele leva cerca de 30% do seu LIFE. Não perca tempo usando grabs, não erre nenhum combo, e fique o mais longe possível das beiradas, e vc conseguirá derrubá-lo como nos outros níveis de dificuldade. 

Snake corre pra ver se Meryl está viva. Saia até o estacionamento onde vc vai "distrair" os guardas enquanto Meryl (ou Otacon) tenta ligar o jipe. Dica quente: Esconda-se no canto sul do jipe da direita e quando o primeiro guarda surgir, segure-o (pressionando QUADRADO) e arraste-o para o canto esquerdo, e quebre seu pescoço (isso dará o tempo exato para Meryl ligar o jipe da esquerda). Suba imediatamente no jipe disparando a .50 nos barris da porta de saída e nos guardas que ainda estarão vindo. 

O primeiro bloqueio é tranquilo: Exploda os barris matando ambas as sentinelas. Sempre atire em primeira pessoa (TRIÂNGULO). O segundo bloqueio é o seu maior problema durante a rota de fuga: as 3 sentinelas atiram muito e muito rápido. Chegue com a .50 virada para a direita, e mate um de cada vez sem perder tempo, a começar pelos 2 da esquerda. Para sua segurança (ou sobrevivência), tente manter o LIFE pelo menos a 50% do total. 

Liquid volta perseguindo vcs. Não deixe ele respirar nem por meio segundo ou será atingido (e desta vez, cada tiro dele arromba o seu LIFE restante). Na parte em que ele ficar de lado (depois de colidir o jipe dele várias vezes no seu), ajuste a pontaria num ponto onde ele sempre será atingido. Mantenha a mira nele... e se vc não usou nenhum GameShark e chegou até aqui, meus parabéns!!! 
