Legend of Legaia

Detonado

Cidade de Elm 

Não há muito o que fazer aqui antes da névoa chegar. Assim, há pouco fale com as pessoas e procure por itens nas casas. Vasculhe armários e depois vá a praia. 

Escolha a terceira opção para praticar com Tetseu. Siga para casa de Vahn e durma. A Nevoa chega a cidade de Olmo e os habitantes estão em perigo. 

Então vá para a casa de Mei e lhe fale que a névoa é perigosa (1ª escolha). Depois disso lhe diga que vá para sua casa (1ª escolha). Se você fez isto e levar Mei para a casa de Vahn, Vahn adquiriria o pendente de Mei quando ele deixar a cidade. Se não, você pode adquirir só este artigo mais tarde dentro juggernaut quando você fala novamente com Mei. Tudo que que você escolhe, vá para a gênese suba em árvore para receber o Ra-Seru de Vahn (Meta). Antes de você fizesse que, você poderia elevar alguns nivelam e lutam o Gimard. Quando você precisar recuperar seu HP, há pouco vá A casa de Vahn e fala com Nene. Ela recuperará seu HP. Porém, se você adquirisse seu Ra-Seru, Nene não lhe dará o medicamento que recuperará seu HP. 

Então vá atrás à casa de Vahn e diga para o pai dele que junte o habitantes (você também pode falar com Mei) perto da árvore de gênese. Depois da sucessão, Beira de saída Olmo e Mei o dariam o Caçador Veste e o Pendente de Mei (se você exceto Mei). 

Reentre em Olmo novamente e vá para a loja de arma. Suba para o 2º andar e abre a gaveta antes da que você não pode abrir. Há um Cartão de Ponto dentro a gaveta. Depois disso desça as escadas e compre um pouco de equipamento para Vahn. Não compre a faca de sobrevivência porque você adquirirá isto logo. Então, há pouco economize seu dinheiro . Encerre Olmo e pare na Primavera de Caçador. 

A Primavera de caçador: 

Fica entre Olmo e o Castelo de Drake. 

Tudo que você precisa fazer aqui é falar com Lezam e escolher para cima a folha curativa dentro o tórax no mais baixo canto perto da Fonte de Caçador. Você também poderá encher seu HP e MP à primavera à direita lado. Você também poderá construir alguns nível e aprender arte nova. Use a primavera sempre que você precisar. 

Depois que você terminar com a Fonte de Caçador, há pouco siga o caminho ao Castelo de Drake. 

Castelo de Drake: 

Isto é bem fácil. Você há pouco precisa da chave para abrir o portão para prosseguir. No primeiro pavimento, siga ao quarto esquerdo para adquirir a Chave de Amanhecer para abrir o portão para o 2º andar. Há uma Folha Curativa no tórax no canto esquerdo superior dentro o quarto principal no 2º andar. Assuma a porta o sul (não importa qualquer pois ambas estão conectadas). No próximo quarto há um Aumento de Fúria ao fundo do meio da tela entre a Mesa no meio e a cadeira. Depois de ter pegado o objeto . Pegue a Chave de Raio no canto superior a direita do quarto. Prossiga ao 3º andar. Há uma Faca de Sobrevivência no tórax no quarto esquerdo no 3º andar. Confira o canto direito mais baixo do mesmo quarto para Folha Mágica. A Chave de Estrela está no outro quarto. Leve a Cura Folheie no 4º andar no tórax no canto esquerdo superior. Leve a porta para o sul (não importa qual) e entre no quarto de trono (o mediano). 

O quarto esquerdo do quarto do trono é o Quarto de Rei onde você poderá achar A carta de rei no tórax e Chave de Montanha. O quarto da direita é um lugar onde você pode dormir e recuperar seu HP e MP. Também, um ponto e Livro de Fogo. Note que você precisa de Livro de Fogo para aprender a primeira arte Hiper- de Vahn (Chama de tornado). Aberto o portão você sai do castelo. Agora vá a Montanha de Rikuroa. 

PS: Dica de Golpe (Para cima / baixo / para cima / para cima /esquerda) 

Snowdrift Cave: 

Surpresa você agora está controlando Noa em vez de Vahn. Há um save onde você começa o jogo. Fale com Terra e a siga. Ela lhe fará três perguntas em 3 lugares diferentes da caverna. A resposta da primeira pergunta é a terceira escolha. E a resposta da Segunda pergunta é a Segunda escolha. 

Depois que você respondeu a 2ª pergunta, apanhe o Shroom Curativo no chão (olhar de cogumelo rosa semelhante). A resposta para a 3ª pergunta é a quarta escolha. Depois disso vá à direita e apanhe outro Shroom Curativo. Agora entre no Quarto de prática. Há outro Shroom Curativo neste quarto no lado de cima. Tudo que você precisa fazer aqui é praticar para ganhar algum nível e novas artes. Seus inimigos são Piura Vermelho e Preto. Depois de cada batalha você poderá falar com Terra para recarregar seu HP e MP. Depois da 2ª batalha você conversa com Terra, e ela lhe ensinará algo (você não precisará isto se você olhar para minha lista de arte). De qualquer maneira, cada vez que conversar com Terra ela perguntará se você quer voltar para comer. Recuse a oferta dela até que você consiga alguns níveis. Finalmente aceite a oferta e siga-a. 

Seguindo pelo caminho da caverna. Não esqueça de apanhar outro Shroom Curativo durante o trajeto. Então siga para a Montanha de Rikuroa. 

Montanha de Rikuroa: 

Você jogará como o Noa e Vahn nesta parte. Primeiro você controla o Noa até que você alcance a Árvore de Gênese. Então você controlará Vahn até que você une o Noa (ou vício versa). 

Com Noa siga o caminho e apanhe alguns itens. Há uma folha curativa no tórax perto do save antes de você entrar na caverna. 

Dentro da primeira caverna, você pode achar Jóia Escarlate e Água de Poder. Há um chefe que espera por você ao término desta caverna (Golem). Ataque-o sem dó. Esta é uma batalha fácil. Você adquirirá Água Guardiã de Golem. Você sairá automáticamente da caverna. Agora entre na segunda caverna e pegue Phoenix. Você pode salvar seu jogo antes de você termine esta caverna. 

Depois da sucessão, você controlará Vahn novamente. Há pouco siga o caminho e 

salte de uma pedra para o outro. Antes de você alcance a última pedra no norte, leve o caminho sul primeiro para ganhar Elixir de Velocidade . Agora, vá atrás ao norte e entre na caverna. Você chegará à interseção de T. 

Leve o caminho da direita primeiro para levar algumas guloseimas. Siga o caminho e caia na caverna. Então entre na segunda caverna. Siga a segunda caverna, você vai ter que ficar saltando novamente de uma pedra para outra. Depois do 6º salto, ao invés você salta para cima salte para a direita para apanhar Folha Curativa. Então proceda ao topo. 

Siga o caminho para encerrar a caverna siga para cima para apanhar o Punho de Vahn do lado de fora da caverna. Agora volte atrás até à primeira caverna onde está a interseção de T . Siga o caminho da esquerda agora e apanhe o Bloom Curativo antes de você entrar na 2ª caverna. Salve seu jogo e encontre Noa. Prepare-se para lutar contra Caruban (o chefe). 

Quando você derrotar Caruban você adquirirá o Bloom Curativo. Depois de reavivar a árvore de gênese , vá atrás para o Castelo de Drake. 

Castelo de Drake 2: 

Quando você entrar no castelo, haverá uma sucessão e o rei vai lhe dar a chave de água. Depois disso, entre no quarto da esquerda do trono e confira no canto esquerdo superior o Cartão de Platina. Agora volte para o quarto do trono e entre no quarto à direita . Neste quarto salve o jogo e durma. Você pode falar com as pessoas no castelo para ganhar algumas informações. Depois disso vá para o 2º andar para apanhar Folha Curativa. Siga para o 1º andar, apanhe o Bloom Curativo dentro do quarto à esquerda e o outro item no quarto do centro. Siga para fora do castelo. Há uma feira, fale com Noa e siga-a . Quando você fala com Noa em frente da loja de arma e ela pergunta que dinheiro é, a resposta é que você não sabe e o negociante vai lhe dar um roupão de lutador. Agora, quando você fala na frente da loja de itens, há 3 possibilidade. Você poderá adquirir 10 Folha de Cura se você responder as perguntas certas. Você adquirirá 5 se você responder 2 corretas. Finalmente, você adquire a Folha Mágica se você não tiver acertado nenhuma das respostas. Aqui está as respostas certas. 

1. Baga curativo 

2. fuga de calabouço 

3. Wats 

Porém, não há nada que você ganha na frente da hospedaria. Depois junte-se a Noa e deixe o Castelo. 

Molhe Portão / Estrada Para Monastério de Biron: 

Entre no portão de água ao lado do castelo e ponha a chave de água no controlador do portão. Então pegue o Livro de Vento. Agora, vá a Biron Monastério ( siga o caminho a direita ). Se você apertar L1 para ver o mapa, você notará que há 2 entradas o calabouço de Zeto é a do sul. Entre na primeira entrada e pegue o Phoenix . A segunda entrada contém Água de Vida. Não é possível ir para Zeto agora. Depois disso, siga sempre para a direita até encontrar o Monastério de Biron. 

Monastério de Biron: 

Quando você entrar no Monastério de Biron, sacuda a alavanca para abrir a porta. Então siga o homem para o próximo quarto. Depois da sucessão, vá para o próximo quarto e examine a estátua grande para pegar o Elixir de Poder. Depois da sucessão com Maya, suba as escadas. O quarto da esquerdo é onde você pode dormir. O quarto mediano é onde está o save. Você também poderá comprar um pouco de equipamento e alguns itens. Examine a panela em no canto direito superior para pegar mais um Phoenix. Se lembre da mulher debaixo da mesa, ela lhe da comida para recuperar seu HP e MP mais tarde quando a névoa chegar. Quando você terminar seu negócio aqui, vá à direita para o quarto onde há um guarda em frente (é o quarto de Maya). Conversa com o guarda e Noa entrará no quarto. Depois disso suba e entre no quarto do meio (entre os 2 degraus) e procura a panela com o Bloom Curativo. Fale com Zopu para iniciar a festa. Na festa, você pode falar com todo o mundo, mas você precisa falar com Gala e Songi para fazer Zopu entrar no quarto. Fale novamente com Zopu e você receberá a missão de reavivar a árvore de gênese. Qualquer que seja a sua escolha você sempre terminará com a opção da Floresta de Voz Ocidental e Songi adquirirá a Floresta de Voz Oriental. Siga então para a Floresta de Voz Ocidental ( entre pelo passagem do segundo andar entre as duas escadas e finalmente entre pela porta da esquerda com um guarda ao lado) 

Floresta de Voz ocidental: 

À primeira interseção, siga o caminho da direita primeiro para achar um item. Então vá à esquerda e apanhe Folha Curativa. Na próxima tela quando você for ao ar livre você verá túneis verdes. Siga pelo túnel esquerdo primeiro para apanhar Elixir de Proteção e Fertilizante. Agora volte e entre no túnel da direita para levar outro medicamento. Volte novamente para o campo aberto e siga para o norte. Na próxima tela, procure o caminho da direita (quase invisível) e pegue o Amuleto. Quando você chegar ao rio, inspecione a planta pequena do lado esquerdo. Confira mais uma vez e use fertilizante para fazer ela crescer. Passe para o outro lado do rio . Na próxima tela siga pela Porta De Luz. Na interseção, suba para apanhar Noa Feral. Siga então pelo túnel verde à esquerda para adquirir o Bloom Curativo. Vá sul e então à esquerda. Você pode salvar seu jogo se você quiser. Examine a árvore de gênese e você adquirirá Ovo de Ra-Seru. Depois de uma sucessão, volte para o Monastério de Biron. 

Monastério de Biron 2: 

Quando você estiver de volta a Monastério de Biron, você verá muitos monges que se deitam no chão e Gala deixará seu grupo. Não preocupe, é apenas temporário. Vá para o quarto de Maya e confira a panela para pegar a Água Guardiã e pegue a carta de Maio erudita. Depois disso vá para a cozinha (o quarto ao lado ). Converse com a mulher debaixo da mesa e ela cozinhará para você. A comida recuperará seu HP e MP perdido. Salve o jogo e compre algo se quiser. Vá para a Voz Floresta Oriental e Gala se unirá novamente ao seu grupo. Agora vá a Leste Voz Forest. 

Floresta de Voz oriental: 

Siga o caminho até que você alcance a grama cristalina que leva ao túnel verde a sua direita. Suba pela passagem a primeira interseção. Na segunda interseção, apanhe a Flor Curativa à esquerda. Volte à interseção e siga para o norte. Na terceira interseção, vá à direita e pegue a Erva daninha Martelo que corte a grama ( ao sul há uma Magia). Agora volte para a primeira interseção (ou você pode fazer isto antes) e corte a grama cristalina para adquirir Água Guardiã. Volte Atrás para a interseção novamente e siga para o norte até a próxima tela. Há pouco siga o caminho até que você alcance a grama cristalina novamente e as destrua. Então siga o túnel da esquerda para adquirir o Amuleto de Cura. Volte e continue pelo norte. Na próxima tela em um campo aberto, siga pelo primeiro túnel partido e pegue os dois tesouros um contém Antídoto e Clube de Sobrevivência. Prossiga pelo norte (você precisa destruir a árvore cristalina) e saia ao túnel a sua direita. Vá ao norte para adquirir a Jóia Cerúlea. Então siga para o sul e siga pelo túnel direito. Siga o caminho e corte a grama cristalina. Pegue o Medicamento antes de entrar no túnel. Salve o jogo porque o chefe está esperando logo à frente. 

O chefe são dois Viguro. 

Depois que você derrotou os chefes, reavive a árvore de gênese e você estará de volta ao Monastério de Biron. Fale com Maya na cozinha e saia de Biron no sentido de volta para o castelo de Drake. Para no meio do caminho e siga o percurso que leva para o Calabouço do Zeto. 

O calabouço de Zeto 

Quando você entra no calabouço siga o caminho e apanhe o Livro de Trovão na interseção ao lado do degrau. Siga o caminho da direita primeiro para apanhar a Folha curativa no norte e a Flor Curativa no sul. Volte a interseção onde você adquiriu o Livro de Trovão e siga o caminho da esquerda. Antes de você seguir o degrau à esquerda, passe pelo fundo do degrau para adquirir o Aumento de Fúria. Agora siga pelo degrau e continue. Na próxima interseção, siga o caminho da esquerda para adquirir o Bloom Curativo. Volte e siga pelo caminho da direita. Ao término de desde caminho, pegue o elevador e apanhe a Espada Curta atrás do elevador. Salve o jogo. Agora saia do quarto e siga o caminho. Na primeira interseção, vá à direita e entre no quarto para apanhar o Elixir. Volte e continue ao sul. Na próxima interseção, vá ao norte e entre no quarto para pegar o Phoenix. Volte novamente e siga o caminho da direita. Na próxima interseção, siga o caminho da esquerda primeiro para adquirir o medicamento. Siga em frente do caminho do sul para a próxima interseção. Pegue o objeto ao sul primeiro para adquirir a Folha Mágica. Volte e siga o caminho da direita. Na próxima interseção, há 2 portas , uma ao norte e oura ao sul, Pegue a Cura no quarto do norte e Jóia Ardente no quarto do sul. Prossiga até a próxima interseção. Você pode adquirir a Jóia de Tempestade no quarto ao norte e Porta De Ilumine no quarto ao sul. Salve o seu jogo antes de você prosseguir e lute com Songi usando Gala. 

Após derrotar Songi você adquire o Mettle Ring. Continue e entre no próximo quarto. Pegue o elevador de baixo e salve o jogo porque Zeto está esperando por você. Siga o caminho e você encontrará Zeto em frente do Gerador de Névoa. O Tornado de Vahn Chama trabalha bem (desde que Zeto é um elemento de água). A batalha tem início. Depois de derrotá-lo o gerador de névoa é destruído e você começará novamente no Monastério de Biron. Agora, siga pela saída para a Floresta de Voz Ocidental e entre na Caverna de Vento (siga o lado do rio). 

Vento antigo / Caverna de Água: 

Não há nenhum inimigo nesta caverna, assim sinta-se livre para vasculhar todos os pontos da caverna. Na primeira interseção, siga o caminho da esquerda primeiro e entre no quarto. Confira o barril ao lado da cama para pegar a Bússola Prateada. Sacuda a alavanca para abrir a porta para o próximo quarto da caverna. Também confira o barril atrás do Velho que vende arma para adquirir a Água de Sabedoria. Volte e siga o caminho ao norte para entrar no próximo quarto. Na próxima interseção, siga o caminho da direita primeiro para entrar na Porta De Luz que você quase não pode ver à sua direita. Volte e continue. Na próxima interseção, siga o caminho do norte primeiro para adquirir o Bloom Curativo. Após pegar o objeto siga o caminho da direita para entrar no quarto. Diga que sim à Velha e você descansará e vai ter um sonho. Quando você acorda, fale com todos que estão no quarto e não esqueça de inspecionar o barril do canto esquerdo superior deste quarto para pegar a Água Mágica. Quando você partir, a Velha lhe dará 2 Porta De Vento. Deixe a caverna e siga para JEREMI. 

Ilhas de Sebucus: 

Jeremi: 

Quando você entrar na cidade, as pessoas já se transformam em seru. Assim, você não pode conseguir qualquer informação deles. Você tem que seguir para o norte da cidade e reavivar a árvore de gênese no Jardim de Céu. 

Na primeira interseção, vá à direita e entre na loja para comprar itens. Apanhe o Phoenix e vá pela escadas e cheque a estante para pegar mais um iten. Volte para a primeira interseção e siga para o norte. Na próxima interseção, siga o caminho da direita e entre na casa para apanhar a Flor curativa. Volte e siga o caminho da esquerda e entre na Hospedaria. Vá para o porão para apanhar a Água do Poder. Saia da Hospedaria e siga para o norte. Inspecione a estante do canto direito superior para pegar o Guardian Ring. Volte para a 2ª interseção e entre na torre ao norte. No próximo quarto onde os elevadores estão pegue a Folha Curativa no canto superior direito do quarto. Entre no elevador do canto esquerdo superior. Quando você sair do elevador, siga para o sul e entre no outro elevador. Saindo deste siga para o elevador direito do canto superior para ganhar o Speed Ring. Volte atrás e pegue o elevador que está do canto inferior. Quando você sair do elevador, siga para o elevador superior direito para adquirir o Bloom Curativo. Volte e siga pelo elevador da esquerda superior e examine o interruptor. Volte e siga pelo elevador abaixo da esquerda. Saia do quarto e siga para o sul e salve o seu jogo. Entre no maze e apanha o dois itens perto do chefe ( um contém o Elixir de Velocidade e o outro o Arborize Amuleto). Prepare-se para derrotar o chefe. Após derrotá-lo você ganhará o Livro de Fogo II . 

Finalmente reaviva a árvore de gênese, volte dentro da torre e siga pelos elevadores até alcançar o primeiro andar. Uma sucessão começará Fale com as pessoas (especialmente Zalan para adquirir a carta dele) e compre um pouco de equipamentos novos. 

Agora Vá a Vidna. 

Obs - Verifique os itens chamados Door ( Porta ) . Eles facilitam o transporte de uma cidade para a outra sem Ter que ficar viajando pelas estradas. Ganhando assim um bom tempo. Só que para facilitar a viagem você deve Ter ido pelo menos uma vez na cidade em que pretende voltar.. 

Vidna: 

Fale com todas as pessoas, especialmente PEPE e o sujeito na praia. Fale com o sujeito na praia ao lado da vara de pescar e ele lhe dará o equipamento de pesca. Confira o armário dentro de Loja de Itens para pegar 10 Folhas Curativas. Inspecione os armários do 2º andar dentro da Hospedaria para pegar a Door Wind ( Porta De Vento ) e Flor Curativa. Também confira o armário dentro da Loja da armas. Faça compras. Siga para a casa da esquerda e fale com Palas, então entre na casa à direita da casa de Palas para pegar a mensagem sobre Haris e Octam (se lembre da pista que Sashia lhe contou). A cada de Pepe está no canto esquerdo superior. Vá para a casa dele e você adquire o Anel de Yuma. Agora entre na casa do meio (a casa grande) e fala com o sujeito próximo a máquina de abertura para adquirir 10 moedas. Também nesta casa, confira a gaveta próxima ao homem sonolento para pegar alguns Phoenix. Você pode tentar jogar na máquina de moedas. Agora volte para Jeremi e fale com Zalan. Você lhe dará o Anel de Yuma, mas Zalan lhe dará a Coroa de Zalan. Com o Equipamento de Pesca, você pode pescar para adquirir alguns acessórios bons. 

A propósito, a Mancha de pesca está na ilha entre Jeremi e Vidna, siga o outro caminho que não vai para ou Vidna nem Jeremi e você achará a mancha de pesca. Tente usar Equipamento Normal para adquirir um peixe melhor. Quando você tiver terminado, ou se você escolher não pescar, vá para Octam. 

Octam: 

Não há ninguém nesta cidade, assim tudo que você precisa fazer é apanhar o tesouro e achar outra pista. Você pode pegar o Elixir de Velocidade dentro da casa da direita. Leia o papel na cômoda dentro da Hospedaria. Apanhe o item à esquerda no canto invisível dentro da casa. Confira o canto superior direito desta casa e ache o item ( quase não dá para ver). Saia e siga para o norte e entre na loja de armas. Volte para o início da cidade e entre na porta entre os degraus. Desça as escadas e leia os 4 livros de profecia para abrir a passagem secreta. Entre na passagem secreta e haverá uma sucessão com Cara e você vai saber onde a Pérola de Estrela está. Agora volte para Jeremi e fale com Zalan para adquirir o Star Pearl. Depois disso, vá para Shadown Gate. 

Shadown Gate 

Depois da sucessão com os Delilas, confira a pedra na frente da Cabeça da Estátua que corresponde ao modo correto para abrir o caminho. 

- North -> Earth 

- East -> Wind 

- South -> Water 

- West -> Fire- 

Quando o caminho estiver aberto, vai conferir e usar a Star Pearl para acessar o elevador. Não esqueça de apanhar a Magic Leaf na caixa no canto esquerdo superior. Debaixo da terra, siga o caminho e quando você chegar na primeira interseção, siga o caminho da esquerda para adquirir Healing Flower. Volte e siga o caminho da direita. Apanhe outra Healing Flower. Na próxima interseção, siga o caminho da direita para adquirir o Life Ring. Volte e siga o caminho da esquerda. Na próxima interseção, suba primeiro para adquirir o Wonder Elixir. Volte e siga para a esquerda. Na próxima interseção, entre vá pelo norte para pegar a Healing Flower. Volte e continue pela esquerda. Apanhe o Fury Boost. Na próxima interseção, siga o caminho da direita para adquirir o Shield Elixir. Agora volte e siga o caminho ao sul para sair da caverna e encontrar a Underground Octam. 

Underground Octam 

Compre alguns equipamentos novos e depois de uma sucessão de terremoto, fale com a menina de vermelho e siga-a para a casa de Hari. Entre e fale com pessoas. Agora vá para a casa grande no meio e vá para o 3º andar para falar com o prefeito. Hari acordará. Você pode apanhar o tesouro primeiro antes de conversa para Hari. No terceiro andar da casa grande, pegue o Medicine e confira o barril perto da escrivaninha para pegar a Magic Water. Verifique a estante no porão da Hospedaria para pegar a Door Of Wind. Vá para o norte da Hospedaria e pegue a Healing Flower. Volte para Hari e verifique a estante para pegar a Life Water. Fale com Hari do passado, presente e futuro. E saia da casa e siga para o Fire Path tunnel (canto esquerdo superior da cidade). 

Fire Path Tunnel 

Quando você entrar na primeira caverna, siga o caminho. Na primeira interseção, pegue a Wisdom Water à direita. Agora siga o caminho da esquerda e continue pelo caminho. Na próxima interseção onde há o pilar grande no meio, siga pelo caminho ao sul. Ao encontrar o próximo pilar grande vá para à direita e siga o caminho para adquirir o Speed Elixir. Agora volte atrás para a segunda interseção e siga para à direita. Apanhe o Healing Bloom no caminho. Na próxima caverna, entre o grande pilar (olhar para a luz do pilar) pegue a Magic Leaf . Continue até o segundo pilar e entre pela esquerda para adquirir mais um Healing Bloom. Saia do pilar e siga para o sul. Entre no pilar grande para pegar o Gala Mace. Volte para o 2º pilar grande e prossiga à esquerda. Vá ao grande pilar da esquerda para adquirir Healing Flower. Agora vá para o norte. Salve o jogo antes de entrar na caverna. Depois de uma sucessão, salte sobre a pedra flutuante para prosseguir . Quando a pedra parar siga para o baú para pegar o Phoenix. Puloe novamente sobre a pedra novamente e escolha seguir em frente À próxima área (você pode ver Xain), siga para o norte primeiro para adquirir o Door Of Light. Recupere a energia de seu grupo e converse com Xain Você precisa falar duas vezes com Xain . Finalmente é hora de mais uma batalha. 

Após derrotá-lo você adquirirá o Livro de Vento II. Volte para Octam Subterrânea. ( Há alguns itens próximo ao local onde ocorreu a batalha com Xain. Se quiser pode pegá-los ! ). 

Underground Octam ( A Volta ) 

Fale com o prefeito ( Mayor ) e ele pedirá a você o Spring Salts. 

Saia e confira a estátua de Hari do futuro perto de ex-casa de Hari para pegar a miracle water. Agora vá para Vidna. 

Obs - Siga para o Norte de Octam e entre no elevador que levará para a Antiga Octam. ( economizando assim o seu tempo. ) 

Vidna ( Em poder de Myst ( Nevoa )) 

Quando você entrar na cidade, você notará que o a névoa dominou Vidna e todos desapareceram. Vá para a casa de Danpa e desça as escadas que levam ao porão. Use o elevador secreto ( a grade ) para descer até ao quarto secreto. Lá você encontrará os sobreviventes de Vidna. Há um homem ao lado da máquina de itens que vende moedas. Você pode jogar se você quiser adquirir alguns acessórios bons. Fale com as pessoas para descobrir o que aconteceu a cidade. Depois disso, vá para o quarto de máquina (a casa na parte direita superior da cidade) para apanhar o Spring Salts. 

Quando você entrar siga pelos degraus até a interseção. Apanhe o Healing Flower à direita. Volte e vá para o sul apanhar o Shield Elixir. Se você ir para à esquerda na interseção, você adquirirá o Spring Salts. Verifique amáquina no canto esquerdo superior para apanhar o Magic Ring. Depois disso, volte para Octam ( Subterrânea ) . 

Obs - Só volte após apanhar o Spring Salts. 

Underground Octam ( O segredo ) 

Vá diretamente falar com o prefeito dentro do santuário e ele lhe dará o Slowness Chain em troca da Spring Salts. Agora vá para Ratayu. 

Ratayu 

Quando você entrar na cidade, não há ninguém com para pode falar (menos Saryu). Há pouco apanhe o tesouro e entre no palácio. Há um Magic Leaf dentro da Loja de Arma. Você pode ler a carta na mesa dentro da Hospedaria. Apanhe o Healing Bloom dentro da Loja de itens. Você pode adquirir a Door Of Wind dentro da casa próxima a Loja de itens. Na casa próxima a esta pode-se pegar o Ivory Book. Dentro do palácio, pegue outro Healing Flower no canto direito superior. No próximo quarto do castelo, siga pelo degrau esquerdo mediano e adquira o Healing Flower. Volte e siga a escada da direira ( mais baixa ) e adquira o Swift Water. Volte e vá para o quarto do trono (superior norte ). Siga pela direita para pegar o Healing Berry ao lado do trono, e o Fury Boost e Speed Elixir no outro lado. Fale com Saryu que está sentado no trono. Ele lhe dará Letona Key . 

Agora retorne para a primeira rua de Ratayu ( aquela onde está localizada a loja de itens ) e siga por ela para a direita até encontrar um porta. Use a Letona Key e entre na Mt Letona. 

Mt. Letona: 

Salve o jogo e prossiga ao norte. Na primeira interseção, siga pelo pequeno caminho da esquerda para adquirir o Wisdom Ring e a Magic Leaf. Volte e continue pelo norte. NA próxima interseção, siga para o norte e entre na caverna para adquirir a Guardian Water. Volte e siga para a direita. Siga o caminho até a próxima interseção. Vá para o sul primeiro para apanhar o Power Ring. Volte e continue pela direita. Entre na caverna. Na próxima interseção, vá para o norte. NA próxima interseção, vá para à esquerda e siga o caminho para adquirir o Incense e o Healing Bloom. Volte para a interseção anterior e siga para o norte. Siga o caminho e saia da caverna. Apanhe o Wisdom Water antes de você entrar na próxima caverna. Na próxima interseção, vá para a direita para apanhar o Heling. Então siga para a esquerda. Salve seu jogo e siga para o Topo. Adquira a Magic Fruit perto da árvore de gênese. 

Songi aparecerá e você terá que lutar para libertar a barreira ao redor da árvore de gênese. 

Depois que você derrota Songi, você adquirirá o Thunder Book II. Depois de uma sucessão onde você reavivará a árvore de gênese, volte para Ratayu. 

Ratayu ( A volta): 

Fale com pessoas e compre alguns equipamentos novos. Conversa com a menina de púrpura na Hospedaria. Depois que você falar com a menina, haverá alguma sucessão e acontecerá algo com Noa. Quando Noa está no castelo (na frente de Juggernaut mais precisamente), fale com a menina no meio e ela será tragada por Juggernaut. Depois do evento, tente sair e Saryu aparecerá. Você então controla Vahn e De gala. Vá diretamente para o palácio para o quarto de Juggernaut. Tente equipar o Ivory Book em Vahn e Gala você quiser absorver Kemaro (Você lutará com 2 Kemaros que vigiam a entrada). Vá diretamente e siga o caminho até que você encontre Noa e terá que enfrentar Van Saryu. 

Depois da batalha, recupere a sanidade de Saryu e ele lhe dará a West Ratayu Key. Volte para a Hospedaria e durma. Depois siga para o Portão Ocidental. Próxima parada : Dohati's Castle. 

Dohati's Castle : 

Na primeira interseção do Castelo vá para à esquerda. Na próxima interseção, vá para o sul e apanhe o Wonder Elixir. Volte e siga para o norte. Entre no quarto (veja o claro fora do quarto) siga para o norte e apanhe o Healing Flower. Agora volte para a primeira interseção, então siga pela direita. Entre no quarto ao norte (veja a luz) apanhe o Power 

Elixir. Saia do quarto e continue o caminho à direita. Siga pelo degrau para o 2º andar. Siga o caminho e entre no quarto da direita para pegar o Healing Bloom. Volte e continue seguindo para o sul pelo degraus ( não abaixe a escada ). Na próxima interseção, desça para adquirir Phoenix. Volte para interseção anterior e siga ao norte. Saia do quarto e siga o caminho à próxima torre. Na próxima interseção, suba e adquira Healing Fruit. Agora vá para a esquerda e siga o caminho. Na próxima interseção com 

o degrau, vá para à esquerda (não pelo degrau esquerdo) e pegue Life Water. Volte e siga agora pelo degrau esquerdo. Vá pela direita e siga o caminho. Na próxima interseção, desça e adquira a War Soul no baú. Volte e siga para sair da torre à direita. Siga o caminho e entre na próxima torre. Na próxima interseção, suba e pegue o Fury Boost. Volte e siga para o sul. Na próxima interseção, suba e adquira o Healing 

Berry. Volte e siga ao sul. Siga o caminho e pegue o degrau para cima. Suba primeiro para pegar a Magic Fruit e então volte (não siga pelo o degrau abaixo) e prossiga para sair da torre da esquerda. Prossiga para à próxima torre e salve seu jogo. Suba na próxima interseção e vá pela direita para adquirir o Shield Elixir. Volte e siga para a esquerda par adquirir a Power Water. Volte e siga para o norte até o gerador de névoa para lutar com Dohati. 

Depois de derrotá-lo você estará novamente no Castelo de Ratayu. Depois de uma sucessão com Saryu, volte para Octam. 

Obs - Se você voltar para Jeremi, haverá uma sucessão onde Zalan e Pepe finalmente conheçe um ao outro. Pepe lhe dará então a Miracle Water. 

Se você voltar para Vidna e falar com Danpas no porão da casa dele ele lhe dará o Chicken Heart. 

Octam ( Seres Esquesitos ? ) 

Fale com as pessoas e compre algum equipamento novo. Então vá para quarto à direita no topo do santuário. Fale com o sujeito de verde e ele abrirá um elevador para você. Siga pelo elevador e vá para o topo para falar com um sujeito com muitos braços . Ele o levará até a Karisto Station. Siga então pela estação em direção a Sol (norte da estação). 

Obs - Confira a árvore deixada na a loja para achar 3,000 gil e poder assim comprar o survival kit por 3,000. Quando a névoa se foi, volte novamente e fale com o dono e ele lhe conta a verdade e lhe entrega o Vitality Ring. 

Karisto Kingdom 

Sol: 

Sol é uma grande torre composta de 8 andares. Abaixo a lista de cada andar : 

B1F : - Control Room 

1F : - Item Shop 

- Exit 

- Inn 

2F : - Arm Shop 

- Sol's Diner 

3F : - Item Shop Back Entrance 

4F : - Inn 

- Jazz Club 

- Muscle Dome 

5F : - Sol Fever Disco 

- Sol Broadway 

6F : - Bakery 

- Arm Shop 

- Warehouse 

7F : - Community Hall 

- Sol Cafe 

- Sol Dayschool 

Top : - Biron Temple 

Quando você entrar em Sol não há nenhuma pessoa abaixo do 4º andar para conversar (menos Gaza), então suba as escadas e assista a sucessão com Gaza. 

Depois disso, há pouco suba e fale com as pessoas. Compre algum equipamento. Siga para Community Hall e apanhe a Healing Fruit. Você pode adquirir a Magic Fruit dentro de Sol Dayschool. Agora siga para o vá para Biron Temple no caminho salve o seu jogo e pegue o Miracle Water no canto esquerdo e o Power Elixir um pouco mais abaixo. Entre no Biron Temple e assista a sucessão. O líder do templo (Geez ) lhe dará o Genesis Seedling. Fale com o monge da esquerda e ele o recuperará o seu HP e MP. Saia e enfrente Gaza. 

Depois de derrotá-lo Songi virá e tomará Gaza. Agora precisa adquirir o Soru Bread. Siga para a A padaria vende Pão de Soru. Siga para Muscle Dome e compre o Soru Bread lá ( é o local mais barato ). Compre 8 Soru Bread e coloque-os nos seguintes baús abaixo descriminados : 

1 - Loja de itens - 3º Andar - Pegue o item no baú e coloque no lugar o Soru Bread 

2 - No mesmo local encontre o outro baú e troque o item pelo Soru Bread 

3 - Desça o degrau e encontre mais um baú. 

4 - Dentro da hospedaria 

5 - Desça o degrau e encontre outro baú. 

6 - Suba dois degraus e encontre o outro baú. 

7 - Saia do quarto e desça para o próximo quarto. 

8 - Suba as escadas e encontre mais um baú. 

Após encontrar os 8 baús e trocar seus conteúdos pelos Soru bread desça para o Control Room e verifique o painel de controle. O Dr. Usha surgirá e um caminho para o porão será liberado. Siga para o porão. No próximo quarto encontre o Mary's Diary nas estantes. Prossiga então para encontrar o Speed Elixir. Depois no próximo quarto, você pode apanhar o Wonder Amulet. O Golden Book está no próximo quarto. Salve o seu jogo e desça os degraus. Confira o painel grande na frente de você no próximo quarto. Vá à direita e confira o painel rosa para incapacitar a eletricidade do bloco em seu caminho. Desça a esquerda e siga ao norte. Confira o painel azul claro para incapacitar a eletricidade. Agora vá ao redor à direita e suba a esquerda. Confira o painel azul escuro e vá ao sul. Confira o painel amarelo e vermelho. Desça para o norte e vá à esquerda. Suba e vá para o norte. Confira o painel branco e vermelho. Abaixe e cheque o painel grande para o sul. Vá para a direita e confira o painel verde. Abaixe e inspecione o painel azul claro ao norte para abrir o caminho ao meio. Entre no quadrado de guerreiro e você lutará com Gaza novamente. 

Depois que você derrota-o ele vai unir-se a Genesis Seedling .Depois disso, você adquirirá a Espada Astral dele. A névoa, abandona então a Torre e todos os quartos abaixo do 4º Andar estão livres. Vá para a Hospedaria ( abaixo do 4º Andar ) e fale com o Imperador Etora no porão da Hospedaria para adquirir a contra-senha para entrar em Usha Research Center. Agora deixe a torre e siga para Usha Research Center. Pare em Buma pelo caminho para assistir uma sucessão (também há outra razão para você parar por Buma, é que você poderá usar a Door Of Wind quando você precisar voltar para cá. 

Usha Research Center: 

Dentro da torre, confira o sinal e o tubo. Entre com a contra-senha (X, X, Triângulo, Círculo, Quadrado), e Dr. Usha enviará um elevador. Entre no elevador e você subirá. Você pode falar com a menina próxima à loja de itens para recuperar seu HP e MP. Apanhe o Healing Berry dentro do baú no canto direito superior (ao lado da cama). Suba as escadas e confira a estante para pegar o Magic Fruit (próximo à escrivaninha). Suba a escada e pegue outro Magic Fruit . Fale com Dr. Usha e depois disso, vá para Uru Mais. Quando você descer as escadas a Sra. Usha lhe fará algumas perguntas. Resposta corretamente e adquirá a Ruin Key. 

Veja as respostas corretas abaixo : 

1. Uru Mais 

2. Dream dreams 

3. The Fire Doplet 

4. Usha Research Center 

Uru Mais: 

Depois da sucessão pegue o Healing Berry no quarto. Vá ao topo do santuário depois disso. Uma sucessão abrirá 3 portas. Você tem que entrar em todas as três portas abertas. A Porta da esquerda o conduz ao Sonho de Noa e ela conhecerá o seu passado e sobre a família dela. A Porta do norte leva ao Sonho De gala e ele aprenderá algo sobre Songi. A Porta da direita conduz ao Sonho de Vahn e Vahn se lembrará sobre o passado dele. Depois dos sonhos fale com os Tiegs que o cercam e aprenda os segredos de Seru. Após fale com o Tieg do meio para ganhar o Fire Droplet. 

Retorne para Usha Research Center 

Usha Research Center ( Retorno ) 

Confira o tubo novamente e Dr. Usha enviará o elevador. Siga para o andar onde se encontra o Dr. Usha e ele lhe dará 4 TimeSpace Bombs em troca do Fire Doplet. Desça as escadas e encontre a Sra. Usha que vai lhe fazer novamente algumas perguntas. Responda tudo correto e você receba alguns itens : 

De olho nas respostas : 

1. Nivora Ravine 

2. Entrance to Nivora Ravine 

3. Three seconds 

4. To awaken Buma's genesis tree 

Agora vá para Nivora Ravine (a montanha à direita ao lado de Buma). Você pode teletransportar-se para Buma ganhando tempo. 

Nivore Ravine : 

Entre na caverna depois da sucessão onde você bombardeia a entrada. Siga o caminho fora da caverna e apanhe o Warrior Icon. Salve o jogo antes de prosseguir. Na próxima interseção, você dividirá em três. 

De gala seguirá pelo Desfiladeiro de Trovão, o Noa pelo Desfiladeiro de Vento, e Vahn pelo Desfiladeiro do Fogo. Você começa com Vahn no Desfiladeiro de Fogo. Entre na caverna perto para adquirir o Mettle Gem. Volte e continue à esquerda. Siga o caminho até que você não pode mais prosseguir. Mude para Noa ( Aperte o botão quadrado para mudar ) com Noa siga para a caverna próxima para adquirir a Rainbow Jewel. Volte e continue à esquerda até você pisar no sinal azul. Mude para Gala e siga o caminho. Entre 

na caverna ao norte e pegue a Spirit Jewel volte e continue à esquerda. Siga o caminho até que você não possa mais prosseguir. Troque para Vahn e confira o obstáculo Agora a passagem está livre. Siga o caminho e entre na próxima caverna para apanhar o Fury Boost. Volte e continue pelo caminho até que você alcance o próximo obstáculo (a espiga). Mude novamente para Noa e prossiga à esquerda. Confira o painel marrom na parede antes de seguir para o norte. Siga o caminho e entre na caverna para apanhar a Magic Fruit. Volte e continue até alcançar o centro da caverna. Troque para Gala e siga o caminho. Abaixe a Bola de neve assim Vahn poderá passar. Siga o caminho até que você alcance o meio da caverna. Troque para Vahn e siga até levá-lo ao centro da caverna também. 

Surge então a Família de Delilas e logo após a sucessão é hora da batalha. Uma das batalhas duras deste jogo. 

Após derrotá-los e ganhar os livros uma nova sucessão tem início e a Família de Delilas une com Koru. Salve seu jogo que a coisa agora pega ! Siga em Direção a Koru e enfrente-o ! 

Após derrotá-lo assista a sucessão. Logo depois Siga para Buma . 

Obs - É possível pescar na mancha próxima a Buma. 

Buma 

Quando você entrar na cidade, haverá uma sucessão onde você reaviva a gênese árvore e Cara aparecerá. Saia e haverá outra sucessão com Soren e Cara que lhe dará a Music Score. Confira a lareira na casa de Cara a (ao norte da Hospedaria) para pegar a Healing Fruit. Apanhe a Magic Fruit dentro do baú na Hospedaria. Compre algum equipamento novo antes de voltar para Sol. 

Sol ( a canção) 

Tudo você tem que fazer aqui é ir para o Clube de Jazz e dar a Music Score para o pianista. Depois de ouvir a canção, Grantes perceberá algo e partirá para Buma. Retorne também para Buma. 

Buma 

Vá para a casa de Cara. Depois de uma sucessão ela lhe dará o Light Ra-Seru Egg ( ovo ) e Grantes lhe dará aSoren Flute. Siga então para Mt Dhini. 

Mt. Dhini 

Vá ao norte e confira o objeto de ouro e libere a entrada para a Caverna.. Salve o seu jogo e prossiga para o norte. Siga o caminho e vá para o sul para adquirir o Unholy Icon. Depois volte e siga ao norte e entre na caverna . Na próxima interseção apanhe o Phoenix à direita. Volte e vá para o sul para a próxima interseção. Siga à esquerda e siga o caminho para sair da caverna. Siga o caminho e apanhe Wonder Amulet no percurso. Apanhe o Healing Berry quando você encerrar a 2ª caverna. Entre na terceira caverna, e no pico da interseção siga para cima e apanhe o Good Luck Bell esquerda. Volte e saia da caverna ao norte. Vá para o topo e toque a Soren Flute. Assista a sucessão e você estará em Soren Camp. 

Soren Camp 

Fale com as pessoas e compre equipamentos novos. Adquira a Healing Fruit dentro da loja de armamento. Você pode dormir de graça na Hospedaria. Vá para a casa Mais velha e apanhe o Wonder Elixir antes de conversar com o ancião. Depois disso salve seu game antes de conversar com Luctes. Ele e os outros Soren o levará a Zora's 

Floating Castle. 

Zora está Flutuando Castelo 

Entre no castelo, e na primeira interseção vá à esquerda. Na próxima interseção, desça primeiro para entrar no quarto e apanhar o Healing Berry. Volte atrás para a interseção anterior e siga à direita. Siga o caminho para a próxima interseção. Adquira o Magic Ring dentro do quarto à direita. Volte e siga para o sul. Siga o caminho até entrar em outro quarto com outra interseção. Vá à direita e siga o caminho e entre no quarto para ao norte. Mova a alavanca neste quarto e saia fora para o elevador que desce. Siga para o sul para a próxima interseção e adquira a Life 

Water à direita. Vá para esquerda e entre no quarto para adquirir o Evil God Icon. Continue o caminho para o próximo quarto. Siga à esquerda e use o apedreje lá como um passo para alcançar o tubo grande para o quarto secreto. Fale com o povo azuis (Puera) e lute. Depois disso, mova a alavanca e volte para o quarto anterior e continue para o norte. Entre no quarto na próxima área e inspecione o interruptor na parede. Então confira o dispositivo para adquirir o Soren 

Secret. Volte e continue à esquerda até a próxima área. Siga pelas escadas e salve o jogo antes de prosseguir para o próximo quarto. Lute com os 2 Puera que vigiam a entrada. Mova a alavanca a sua esquerda e siga para abrir a porta. Entre no quarto e prossiga ao trono. Depois da sucessão onde Zora chega, vá à esquerda atrás do trono para apanhar a Magic Water. Volte e cheque a porta do meio. Qualquer resposta que você escolhe, tente sair do quarto para o sul e você lutará Zora. 

Depois que você acabar com ele vá para o próximo quarto e assista a sucessão. Quando você recuperar controle de seu personagem novamente, saia do castelo (você tem 6 minutos para fugir ). Luctes o salvará e o levará novamente para Soren Camp. 

Soren Camp 

Depois da sucessão com o ancião, vá à direita e fale com o sujeito ao lado da loja de armas e ele lhe dará o Soren Secret. Ele lhe ensinará um pouco de artes, mas você já as conhece. Converse com Luctes e ele lhe dará mais umDoor Of Wind antes de levar você para Conkram. 

Conkram 

Depois de uma sucessão, vá à direita e apanhe a Spirit Jewel. Siga para o norte e suba os degraus. Porém, antes de você alcançar o 2º degrau para o topo, vá apanhar o Lost Grail à esquerda. Agora entre no castelo. Depois de uma sucessão, siga pelas escadas para conhecer a Rainha Minea (a mãe de Noa). Depois da sucessão, vá para quarto à esquerda para apanhar o Healing Fruit. Agora vá para o primeiro andar e fale com o guarda para deixar livre a passagem para o porão. Siga pelas escadas e encontre o Rei Nebular ( Pai de Noa ). Ele lhe dará o Seru Flame. Agora volte e gale com a rainha e entre no quarto na direita dela. Neste quarto onde há um espelho tem início uma nova sucessão. Vahn e seus companheiros viajam no tempo para o passado. 

Conkram (passado): 

Não há muito que fazer aqui. 

Vá para o 1º andar do castelo e siga para à esquerda e entre no quarto. Apanhe a Power Water e volte para o quarto anterior. Saia do castelo para o sul e pegue a Guardian Water perto do degrau esquerdo. Desça e adquira a Magic Fruit no canto direito. Entre na primeira casa da direita para entrar em Biron Dojo. Apanhe o Wisdom Water. Saia do quarto e siga para o norte da Loja de Itens para apanhar a Wisdom Water. Agora siga para a Hospedaria e passe a noite lá. Pela manhã, saia para fora e haverá mais uma sucessão. Depois disso, vá para o castelo e siga para o porão. Siga o caminho até o laboratório. Salve o jogo antes de entrar na Torre. 

Rogue Tower 

Você só pode entrar no teleport quando o chão não estiver tremendo, ou então você será mandado de volta para o início. É muito duro explicar um por um, assim vamos tentar explicar passo por passo em qual teleport que você deve entrar. Há quatro andares em Rogue Tower . Vamos então ! Siga o roteirinho. 

- Primeiro entre no teleport na sua frente. 

- Usa o teleport à direita. 

- Use o teleport no canto mais baixo direito no outro quarto. 

- Siga para o próximo teleport no quarto esquerdo para adquirir o Magic Armband. 

- Volte para o teleport anterior e siga para o quarto da direita. 

- Use o teleport do lado esquerdo do quarto. 

- Use o teleport na esquerda do quarto para pegar o Phoenix. 

- Volte e use o mais baixo do canto esquerdo. 

- Entre no teleport grande para ir para o segundo andar. 

2º Andar: (você precisa bater no sub-chefe primeiro para ativar o teleport grande) 

- Use o teleport que está longe de você (não o primeiro). 

- Entre no teleport do canto mais baixo à esquerda. 

- Entre no próximo da esquerda dentro do quarto. 

- Use o teleport no canto baixo direito. 

- O próximo está dentro do quarto ao sul . Adquira o Guardian Chain. 

- Volte e use o teleport mais baixo no canto direito para adquirir o Fury Boost. 

- Volte e pise no teleport direito superior. 

- Verifique o Cristal para lutar com o sub-chefe . Ao derrotá-lo ganhe o Miracle Water. 

- Use o teleport perto para voltar novamente para a entrada. 

- Saia fora do teleport e entre novamente. 

- Use o teleport da direita superior (fora do quarto). 

- Entre no teleport à esquerda. 

- Prepare-se para lutar novamente. Ganhe e adquira o Miracle Water. 

- Use o teleport perto. 

- Entre no teleport ao sul. 

- Entre no teleport grande para ir para o 3º Andar. 

3º Andar: (mesmo como o 2º andar) 

- Entre no teleport ao norte. 

- Entre no teleport perto. 

- Use o teleport direito superior para lutar com Berserker Lv.3 (você adquirirá mais uma Miracle Water ao derrotá-lo). 

- Volte e use o teleport da esquerda superior. 

- Use o teleport esquerdo superior. 

- Entre no teleport perto. 

- Entre no teleport esquerdo superior. 

- Entre no teleport esquerdo superior. 

- Entre no quarto da esquerda superior e entre no teleport para lutar com Caruban Lv.3 (você adquirirá mais uma Miracle Water). 

- Volte e use o teleport da direita (fora do quarto). 

- Salve o jogo antes de entrar no teleport grande para o 4º andar. 

4º Andar: 

Siga para o sul até que você alcance o meio e um evento acontecerá. Você então novamente é hora de lutar. 

Depois de derrotar ROGUE um evento ocorrerá e seus companheiros voltarão para Conckram. 

Conkram (passado): 

Depois de uma sucessão, o rei lhe dará a Pedra preciosa de Nemesis. Vá para o quarto da esquerda (onde você não podia entrar antes) e use o degrau para subir e se encontrar com a rainha. Ela lhe dará o anel dela (o Anel de Minea). Agora volte pelas escadas e entre no quarto de espelho à direita. Você estará de volta ao presente. Agora vá para a Fortaleza Absoluta de Jette. 

Jette's Fortress 

Quando você entrar na fortaleza, haverá um evento onde o Noa lançará o Nemesis Gem na fortaleza e assim consegue abrir a entrada. Note que seu primeiro inimigo seria Gillium, assim se você quer lutar mais com o Gillium, é só saír e entrar novamente. De qualquer forma, quando a entrada estiver aberta, entre e siga o caminho. Siga pelo caminho à direita antes para salvar o jogo e adquirir a Life Armband. Volte e prossiga para o norte para a próxima área. Na próxima interseção (depois de uma sucessão), vá para a direita apanhar a Rainbow Jewel. Volte e siga para a esquerda. 

Entre na porta para o norte. Siga o caminho e entre na próxima caverna (depois de um evento com juggernaut). Entre no quarto para apanhar a Golden Claw . Quando você sair da caverna, siga para o norte e entre na próxima área. Vá para o sul e pise no sinal azul no chão para apanhar o Wonder Amulet. Volte atrás para o quarto anterior e entre na porta mais baixa ao norte para apanhar o Unholy Icon. Volte e prossiga para a porta ao norte ( lado superior ). Vá para o canto direito superior para apanhar Wonder Elixir. Agora confira o painel de controle no meio do quarto. Confira o painel direito (não confira o painel esquerdo ou você lutará com Jette). Volte para a porta ao sul superior e pise no sinal azul para apanhar o Great Axe. Volte e salve seu jogo antes entrar na sala de controle. Confira então o painel da esquerda e Jette virá e mudará a alavanca para o meio. Prepare-se ! É hora de enfrentar Jette . Tenha muito cuidado com ele. 

Após derrotá-lo volte para o painel de controle e dobre à a alavanca para a esquerda. Volte novamente para o sinal azul no sul superior e passe sobre ele. Entre na próxima área e siga o caminho até a próxima interseção. Vá para a direita e apanhe o Warrior icon. Volte e vá para o norte. Siga o caminho até encontrar o elevador. Apanhe o Lost Grail atrás do elevador. Saia do quarto e salve o seu jogo antes de entrar no próximo quarto. Continue ao norte até o próximo quarto e siga para o gerador de névoa para ativar o evento com Cort. 

Você enfrenta então Cort. 

Cort usa uma proteção mística. Para ultrapassar o poder místico use magias ou hyper arts... ou combos... o cara é dureza !!!! 

Depois que você derrota Cort, o gerador de névoa destruirá e terá 40 segundos para escapar . ( Como ? 40 segundos ? ) . Corra o mais que puder.. ou use um Door Of Light para escapar. Após o evento de fuga Cara aparece e salva você. Após a sucessão onde os heróis escapam da morte volte para Conkram para achar outra história triste. (você tem que entrar em Conkram para ativar a história). 

Depois do evento você estará de volta a Rim Elm. 

MOMENTOS FINAIS !!!! 

Rilm Elm ( A última parada ) 

Fale com todo o mundo, mas primeiro fale com Tetsu e pratique com ele. Tenha cuidado agora é para valer. Se perder ganha game over. Ganhe dele e ganhará a Mettle Gem. Fale com Noa na casa mais velha. Fale com Mei na casa dela. Então vá para a árvore de gênese para falar para com Gala. Songi aparecerá em Rilm Elm e a tornará na cidade de Seru. Volte para Uru Mais. 

Uru Mais - Seru Kai ( O Vale de Noaru ) 

Vá para o topo do santuário e assista a sucessão e você será enviado para o Mundo de Seru-Kai (Vale de Noaru). Suba na primeira interseção. Vá o direita para apanhar a Life Water. Volte e siga para a esquerda. Na próxima interseção, vá para o sul para apanhar a Triumph Armor antes de seguir para o norte. Na próxima interseção, vá para o lado direito mais baixo para adquirir a Magic Fruit. Siga então para a direita superior depois que você adquire o tesouro na próxima interseção. No caminho direito superior adquira o Healing Berry. Volte e siga pelo caminho da esquerda. Na próxima interseção, siga o caminho da direita superior até a próxima interseção. Siga então o caminho esquerdo superior para voltar até a corrente. Siga para a direita pelo caminho superior e encontre um local para se salvar. Salve o jogo e prossiga para o Norte e encontre a grande árvore de gênese. Você lutará agora com Songi pela última vez. 

Depois de derrotar Songi ele perde o poder maligno e volta para o lado bom. 

Assista a sucessão que parece nunca acabar. 

Terminado volte para Rilm Elm. 

Bem vindo a ultima batalha. 

RILM ELM - O FIM. 

Vá para o norte em direção ao todo que surigiu em Rilm Elam. Depois da sucessão, abrirá o Ra-Seru e um caminho para Juggernaut. Entre e siga o caminho abaixo até chegar em outra área. Abaixe, e entre em na outra área. Siga o caminho e você terminará na primeira interseção. Vá para a direita para apanhar o Ra-Seru Armor. Volte e vá para o norte. Na próxima interseção siga para a direita para continuar ou pegue o outro caminho para apanhar o Ra-Seru Robe. No caminho apanhe o Ra-Seru Plate antes de entrar na próxima área. Siga caminho até à próxima área. Vá diretamente e mergulhe nas correntezas ( parecem veias ). Saia da correnteza e siga o caminho para a próxima área. Siga até a próxima interseção. Vá para o sul e mergulhe nas correntezas. Apanhe o Ra-Seru Seal quando você sair das correntezas. Depois de adquirir o tesouro, mergulhe novamente nas correntezas. Quando você estiver fora das correntezas, vá para baixo e siga à direita. Haverá uma filial em seu lado certo que você pode usar para mergulhar nas correntezas. Siga pelo caminho da esquerda e apanhe o Ra-Seru Plume. Depois disso vá mergulhar novamente e quando você sair das correntezas, abaixe e siga pela direita. Salte novamente na mesma mancha, siga pelas correntezas para ir a direita e apanhar o Ra-Seru Helmet . Quando você sair das correntezas, abaixe e então siga para a direita e encontre o Salve. Salve o jogo antes de prosseguir para a próxima área. Salte de um lugar para o outro e siga o caminho até que você alcance outra interseção. Vá para o norte para pegar o Lost Grail e volte e siga para a esquerda. Fale com Maya e apanhe a Ra-Seru Boot perto de Maya antes de você prosseguir para o norte. Siga o caminho e fale com Mei e ela lhe da a Life Armband . Na próxima interseção, depois de falar com Mei, vá apanhar os Ra-Seru Shoes à esquerda. Volte e siga para o norte. Siga o caminho ao norte e passe pelo ancião. Na próxima interseção, siga para o norte e fale com Val. Ele lhe dará a Miracle Water. Volte e siga para a esquerda e siga caminho de até a próxima área. Vá para o norte e siga o caminho. Siga o caminho até alcançar a próxima interseção. Vá para a direita para adquirir o Ra-Seru Club. Volte e siga para o sul. Na próxima interseção, vá para a esquerda e apanhe o Magic Armband. Vollte e siga para o sul. NA próxima interseção, vá para a direita e apanhe o Ra-Seru Fangs. Volte e vá para o norte. Na próxima interseção, vá para a direita para adquirir a Ra-Seru Blade. Volte e vá para a esquerda até a próxima área. Desça e salve o seu jogo. Pise na coisa marrom ao norte e sul. 

Pise na plataforma e corra para pisar na outra antes da primeira crescer novamente. Aberto o caminho vá para o norte e enfrente a ultima batalha. 

Cort é o chefão final do jogo. Derrote-o e assista a sucessão. 

Quando estiver em Rilm Elm pela última vez o Dr. Usha aparecerá e lhe fará uma pergunta. Dependendo da resposta um final será liberado.
