Final Fantasy VII

Detonado
Mako Ractor Number One
Você começa saindo do trem. Depois da batalha, verifique os corpos e ganhe itens. Fale com todos e entre no reator. Fale com Barret e ele se juntará a Cloud. Siga até o centro do reator, instale a bomba e vá embora. Enfrente Guard Scorpion, use ataque e magias bolt. Quando ele levantar o rabo, pare de atacar. Use o tempo para recuperar o HP e espere até ele voltar à posição normal. Agora você tem 10 minutos para escapar do local. Apenas fale com Jessie para libertá-lo. Saia do reator e siga pela cidade, encontre Aeris, atravesse a estação de trem. Alguns guardas o perseguirão e você pode fugir ou lutar. De qualquer maneira, pule sobre o trem e fale com o pessoal.


Avalanche Base
Siga o pessoal, entre na cidade e vá para o bar. Fale com todos e tente ir embora. Vá para a sala subterrânea e fale com Barret. Saia da sala e haverá um flashback e Barret vai aparecer. Vá para o trem.


Mako Reactor Number Five
Avance de vagão em vagão, falando com as pessoas. No final, todos vão pular do trem. Então siga para norte e verifique a tubulação à esquerda. Agora o labirinto é o mesmo do reator um. Depois de instalar a bomba e usar o elevador, entre na sala com três interruptores. Acione-os simultaneamente. No final, lute contra Air Buster, ataque suas costas com armas ou bolt. Combinando as matérias Restore e All, você poderá recuperar a energia do grupo. Cloud vai cair numa igreja.


Makoro City Slums
Fale com Aeris até aparecer Reno, do grupo Turks. Fuja deles. Pode-se derrubar uns barris, mas se falhar terá de enfrentar algumas batalhas. Vá pelo corredor e entre na primeira à esquerda. Atravesse a cidade e vá à casa de Aeris. No jardim há itens. Fale com todos e, depois de dormir, saia quietinho da casa. Aeris estará esperando no final do corredor que leva à Wall Market.


Wall Market
Vá para o bordel, fale com o carinha de cabelo branco e pergunte sobre Tifa. Vá para a mansão no fundo da cidade e fale com o ponteiro. Entre na butique, fale com a dona e depois com o pai dela, que está no bar. Quando aparecerem as opções, escolha sempre a segunda opção, para ganhar o silk dress. Volte para a butique e tente experimentar o vestido. no ginásio, faça mais exercícios que o boxeador e ganhe a blonde wig. Fale com o vendedor da loja de matérias, passe a noite no hotel e compre o item de 200 gil na máquina. Entregue-o ao vendedor e ganhe o diamond tiara. No restaurante, peça um prato e depois escolha a opção: "the food was all right". Na farmácia pegue o digestive e entregue-o para o carinha no banheiro do bar para receber a sexy cologne. Fale com o homem na entrada para a tela que leva ao bordel. Entre no bordel e escolha qualquer quarto vago. Receba o item e vá para a butique, vista tudo e siga para a mansão. Fale com todos até ser chamado por Dom Corneo. Ele escolherá Cloud. Fale com Corneo até Tifa e Aeris aparecerem. Mas cairão todos numa armadilha.


Esgotos e Garagem
Detone Aps, use ataque de fogo nele. O maremoto tira muita energia, mas afeta Aps também. Saia dos esgotos e irá cair numa garagem de trens. Dentro dos barris há itens também. Na segunda tela, opere os trens e crie passagens. Siga para a torre e enfrente Reno. Ele usa um ataque que aprisiona seu guerreiro dentro de uma pirâmide. Use ataques normais e destrua-o. Depois de tudo ir pelos ares, o grupo estará no parque. Vá para a casa de Aeris, fale com todos e entre na loja de ferro velho em Wall Market para comprar baterias. Saia da loja e vá pela entrada que fica atrás dela. Suba pelos cabos e use a bateria num dispositivo quadrado.


Shinra Headquarters
Você pode ir pela escada (não tem inimigos e você ganha elixir) ou pela porta da frente (uma batalha atrás da outra). De qualquer maneira, você chegará ao andar 59. Lute com os guardas e receba a Keycard 60. No 60º andar, esconda-se atrás dos pilares para não ser encontrado pelos guardas. No andar 61 responda: "......" para um certo cara. Siga para o 62º andar. Fale com o prefeito e com o rapaz que está na porta. Volte e converse com o prefeito, fale a senha. Se acertar de cara, ganha a matéria elemental; na segunda um elixir e na terceira um ether. Há um jeito de saber a senha, mas ela sempre muda. É mais fácil salvar antes de ir na sorte. Mas a Keyucard 65 você ganha de todo o jeito. Mexa no computador do 63º andar. Vá à sala e use o duto e vá à próxima sala. Saia, abra uma porta e pegue o outro item. Volte e use o duto para chegar ao computador. Troque os três cupons por itens. Suba um andar. Durma, salve o jogo e pegue umas coisas nos armários. Andar 65; abra o baú (só um pode ser aberto). Vá para a sala com o modelo de Midgar. Encaixe a peça e outro baú será destrancado. Faça isso até conseguir a Keycard 66. Suba outro andar, siga para o banheiro, suba pelo duto e observe a reunião. Siga o cientista Hojo e ache a cápsula que contém Jenova. Use o elevador perto do save point e vá para o 68º andar. Escolha a Tifa para prteger Aeris e lute com Sample HO512, ataque com fire ou bolt. Barret pode atacar normalmente. Mesmo que tome um veneno não se preocupe. Fale como cientista e pegue o Keycard 68. Desça até o 66º andar, pegue o elevador e será preso. fale com todos e, na manhã seguinte, a prisão estará aberta. Verifique o guarda e pegue as chaves. Liberte todos e siga para o 70º andar. Veja o presidente morto e capture Palmer. Vá para onde está o helicóptero e encontre Rufus. Os outros irão para o elevador enfrentar Hundred Gunner e Heli Gunner, só Barret pode atingir com ataques normais. Os outros devem usar magias (bolt principalmente, bio não faz efeito) ou limit breacks. Cloud deve enfrentar Rufus, use o bio para detonar a pantera. Depois use a sua espada no Rufus. Volte e encontre Tifa. Aeris tentará sair do prédio e a turma de Cloud vai fugir do moto. Na perseguição detone todos. No fim da linha, enfrente Motor Ball, bolt faz um bom estrago. Alguém deve ter a Restore combinada com a All para recuperar o grupo rapidamente. Saia de Midgar.


Kalm Town até Junion
Vá até Kalm Town (veja no mapa como chegar lá). Entre no hotel e Cloud contará sua história. no armário há um item: verifique-o cinco vezes. Vá para a fazenda de chocobos e fale com o primeiro chocobo. Escolha a primeira opção, veja a dança e ganhe a Chocobo & Mog. Fale com Billy e escolha a primeira, depois a quarta e primeira de novo. Compre a Chocobo Lure por 200 gil. Compre algumas "greens" também. Equipe-se com a Chocobo Lure e fique andando pelas pegadas. Uma hora vão aparecer inimigos com chocobo junto. Dê uma green para o chocobo e extermine os outros inimigos (não ataque o chocobo). Cavalgando no chocobo, atravesse o pântano, evitando a grande cobra. Entre na Mithril Mine. Na saída, você encontrará os Turks. Você pode ir à Condor Fort e conseguir itens. Lutando na floresta você pode achar Yuffie. Depois de derrotá-la escolha as opções: segunda, primeira, segunda, primeira e segunda. Nas florestas mais próximas à Wutai, Yuffie aparece mais . Vá para Junon, fale com os moradores e siga para a praia. Mate Bottom Swayer, use magias bolt e bio. As bolhas devem ser detonadas com magias. Mantenha alto seu HP. Depois faça uma respiração boca a boca para salvar Priscilla. Vá à casa perto da entrada da vila e durma. Na manhã seguinte vá à casa de Priscilla e receba a matéria Shiva. Siga-a e fale com ela de novo. Escolha a opção do meio, vá para a água e aperte o botão quadrado para o golfinho levá-lo para a estrutura de aço. Siga até o aeroporto, desça pela plataforma móvel e entre no prédio. Vá para o vestiário, verifique o armário, vista o uniforme e siga para a parada. Lá você deverá entrar no meio da marcha e ficar apertando o botão O no ritmo da passada. Com mais de 50% de audiência você ganha 5000 gil. Continue andando até o porto e faça reverência para Rufus. Aperte os botões correspondentes: Left =ç e Right =è . Com 200 pontos você ganha o melhor item. Entre no barco.


Shira Boat até North Corel
Fale com todos. Volte para dentro e fale com Aeris. no convés, siga a proa. Fale com Barret até o alarme tocar. Vá para o centro do convés e forme o grupo de ataque. Desça as escadas e vá para a sala de máquinas. Hora de detonar Jenova Birth, não use a bio e mantenha bem o seu HP. Fale com o pessoal. Chegando à Costa del Sol, vá para a praia e fale com Hojo. Durma, volte à praia e fale com o pessoal. Saia da cidade, siga pelas montanhas e entre em Corel Mountains. Há um lugar onde os trilhos caem. Caia junto, coloque para um dos lados e aperte rapidamente o O para pegar itens. Há dos dois lados. Vá até a ponte, volte uma tela, siga pelo lado de cima e acione o interruptor para fazer a ponte abaixar e seguir adiante. Nos trilhos procure por uma sala secreta. Isso vai terminar em North Corel. Use o teleférico a vá para Gold Saucer.


Gold Saucer
Pague a entrada (3000 gil) ou compre o cartão (30.000 gil), que permite entrar no parque quando quiser. Primeiro vá para a Speed Square e fale com Dio. Depois encontre Cait Sith em Wonder Square. na Battle Square você será jogado para a Corel Prision, no subsolo da Gold Saucer. Encontre Barret, desça uma tela e entre na casa perto do Save Point. Forme o grupo e vá para o norte usando o portão da esquerda. Siga a cerca e entre à direita. Adiante, Barret vai enfrentar Dain, fique recuperando seu HP e mate-o usando um Limit Break. Vá para o trailer e Esuto vai levá-lo para Gold Saucer de elevador. Espere um pouco até Esuto aparecer e participe da corrida de cachorro. Deixe R1 e R2 sempre pressionados e aperte SELECT para deixar o controle no modo manual. Saia rasgando com o O até a barra quase acabar. Perto do fim, quime a barra até o final. Chegando em primeiro lugar você estará livre. Opcional: em posse do buggy, vá para Costa del Sol, pegue o barco e vá para uma caverna, à nordeste de Junon. Lá, fale com o homem sonolento. Caso o seu número de batalhas seja superior a 100 e os dois últimos algarismos iguais e ímpares (111, 133, 155, 177...etc), você ganhará a mithril.


Gongaga Town e Cosmo Canyon
O buggy atravessa as partes rasas dos rios. Os Turks estarão em Gongaga Town. Enfrente Reno e Rude, detone rápido com o summon. se conseguir derrotá-lo ao mesmo tempo vai ganhar dois itens. Siga para o reator destruído, Scarlet e Tseng vão aparecer. Verifique o reator e pegue a Titan. Vá à vila e fale com todos. Siga para o cânion e entre na cidade de Cosmo Canyon. Red XIII fala com o guarda e vai embora. Fale com ele e use a opção de baixo. Vá para o observatório, converse com Bugen Hagen, encontre um de seus amigos e forme um grupo. volte para Bugen Hagen e ele mostrará o planetário. Vá para a fogueira e fale com todos até Bugen Hagen aparecer. Ele vai abrir a porta, selada, na loja de armas. Desça a caverna e na tela seguinte há entradas com interruptores: uma abre a passagem e as outras são os inimigos. Só tome cuidado com uma poça escorregadia que o faz chocar contra uns espinhos. Seu HP será reduzido para 1. Derrote Gi Natataku, use uma Phoenix Down e fim.


Nibleheim Area
Fale com todos os carinhas de manto preto. Siga para a mansão. A senha do cofre é: 36, 59 e 97. Pressione O para cada número. Massacre Lost Number, deixe o grupo recuado. Use golpes normais em sua primeira forma. Na segunda, ataque com magias (menos demi). Seu ataque é poderosíssimo. Siga à biblioteca e fale com Sephiroth. Pegue a Goldkey e a Cosmo Memory, o limit break nível 4 de Red XIII. Volte e abra a porta onde está o caixão de Vincent. Fale com ele duas vezes e saia. Ele vai aparecer e entrará no seu grupo. Saia da mansão e deixe a vila pelos fundos. Na montanha, na primeira tela, há dois itens em caminhos alternativos. No final, há uma batalha contra Materia Keeper, não use fire. O Chocobo/Mog pode paralisar o chefe.


Rocket Town
Falando com o velhinho três vezes você ganha a Yoshiyuki. Vá à casa de Cid, olhe para Tiny Bronco e fale com Shera. Cid está no foguete. Acesse todas as opções e volte para a casa dele. Fale com todos e Cid e Shera vão contar uma história. Quando Rufus e Palmer aparecerem vá ao Tiny Bronco e lute contra Palmer, sem muitas dificuldades. O Tiny Bronco pode atravessar rios e as partes rasas do mar. Vá à casa à nordeste de Gongaga e pergunte pela Keystone. Depois dê a Mithril e pegue a Great Gospel, o limit 4 de Aeris. Vá para Gold Saucer e entre na Battle Aquare. Fale com Dio no showroom e entre na batalha. Se vencer as oito batalhas ganhará itens. De todo jeito ele vai dar a você a Keystone. o teleférico estará quebrado e o grupo ficará num hotel. Durante a noite, Cloud vai sair com Tifa ou Aeris (não se espante se Barret convidá-lo!). Na volta, os dois flagram Cait Sith em posse da Keystone. Persiga Cait Sith até ele entregar a Keystone para Tseng. O gatinho se revela um espião, mas obriga Cloud a deixá-lo no grupo, ameaçando que está em poder de Marlene, filha adotiva de Barret. Saia de Gold Saucer.


Wutai
Essa parte é opcional. Em Bone Village há armaduras muito boas (a Rune Armiet, 4 lugares para matéria com dobro de ganho de AP). Depois de ter Yuffie em seu grupo, vá à região de Wutai. Uns guardas vão encará-lo e Yuffie vai sumir, assim como suas matérias. Vá pra Wutai. Na loja de itens pegue a matéria MP Absorb, que será levada pela pilantrinha. Vá para casa perto da entrada da vila e olhe nos biombos. Verifique o vaso perto do bar e capture Yuffie. Na casa dela, aperte o interruptor e seus amigos ficarão presos numa gaiola. Acione o interruptor de novo e liberte-os. Perto do tempo, verifique o sino e uma passagem se abrirá. Atravesse a porta e Corneo raptará a pequena ninja. Lá fora, você agirá em conjunto com a Truks. Leve as melhores personagens e coloque as armas mais fortes, pois você não tem matérias. Siga para as estátuas de Da Chao e vença Raps, use os limit break e recupere o HP com itens. Yuffie devolverá as matérias. Vá à casa de yuffie (aquela cheia de gatos) e pegue mais matérias. No templo há cinco chefes que devem ser derrotados por yuffie. o mais difícil é Lord Godo, tenha itens para curar as anomalias. Seus ataques são bem fortes, portanto o HP deve estar no máximo. Receba a All Creation (limit 4 de Yuffie).


Temple of Ancients até Ancient City
Fica numa ilha ao sul de Junon. Siga o bichinho estranho e fale com ele. Saia da sala, suba a escada, desça pelos cipós e vá pelo corredor (Não desça as escadas). No final, entre na porta que o levará a um corredor com umas pedras rolando. Cuidado para as pedras não o esmagarem. Vá até o final. Aeris sente uma grande força e todos ficam em torno da fonte. Mais adiante, você estará num local parecido com um relógio. Faça um comando e escolha a opção azul duas vezes para fazer o relógio andar um espaço. Deixe o ponteiro dos segundos pegá-lo e vá para uma sala com um item e dois inimigos. Faça todo o percurso novamente até o relógio. Entre em IV, V, VII, VIII e por fim, no VI. Você deve capturar o bichinho. Entre no buraco. Abra o portão e enfrente Red Dragon. Não use ataque baseado no fogo. Sem muitas dificuldades. Volte tudo até o relógio e siga para o XI, o único caminho possível. Hora de detonar Demon's Gate, deixe todos recuados. Sua resistência é alta, portanto espere pelos limit breaks e acabe com a parada. O local vai desfazer-se e Cloud entregará a matéria negra para Sephiroth. Cloud tenta matar Aeris, mas os outros fazem-no dormir. Ele acorda em Gongaga. Pegue o Tiny Bronco e vá para Bone Village, no continente norte. Peça para escavar a Luna Harp que está enterrada. Atravesse a floresta. Na segunda tela há uma Kjata flutuando. Vá para Ancient City, pegue o caminho da direita e durma na casinha mais ao fundo. Nas casas há itens e matérias bem escondidos. acorde no meio da noite, volte e pegue o caminho do meio. Use a passagem onde havia um aquário e vá aonde está Aeris. Verifique o cristal até Sephiroth aparecer e assassinar Aeris. Acabe com a raça de Jenova Life, ataque com golpes baseados em earth ou ataques normais. Mas, depois de tomar um ataque mágico, Jenova vai usar um reflect nela mesma. Então pare de usar magias (só Titan não pode ser refletido).


Seguindo para Ice Lodge
Saia pelos fundos da Ancient City. Suba pela concha, supere o penhasco usando as frestas e saia da caverna. Andando pelo campo de neve, você chega em Icicle Lodge. Na casa do escalador pegue o mapa na parede. Na casa do Dr. Gust há vídeos interessantes. Fale com o cara no fundo da vila e Elena vai aparecer. Ela vai dar uma porrada em Cloud (pode ser desviada). Vá para casa do garotinho e pegue o snow board. Vá pelo fundo e entre na fase do snow board. Na base da montanha há um mapa muito complicado. Os itens mais complicados são o Added Cut, que está no meio do caminho, depois da saída. Tem um safety bit indo pelo lago congelado. Se passar muito tempo na fase, você cairá e aparecerá num chalé perto de Gaea Crater. na parte da tempestade de nave, vá colocando os pinos para não se perder. No meio da fase há uma caverna com uma matéria all. Ao norte da caverna está o chalé, à oeste e ao sul você vai dar nas geleiras e à leste há a caverna de snow. Use equipamento e matéria para assimilar o ice e não terá dificuldades. Não se esqueça de roubar a circlet. Mas ela só luta com você se tocar na fonte de água quente.


Gaea Crater
Antes de subir, fique apertando o quadrado para aumentar sua temperatura em 38º. Se ficar abaixo de 26º, irá desmaiar. Dentro da caverna siga até o ponto onde há uma esfera de gelo. Empurre-a e quebrará e os espinhos. Mais adiante, chegará um ponto em que você deverá derrubar umas estalactites. Elas farão um caminho na fase de baixo. Derrote Twin Head, use ice no pescoço da esquerda. No outro, mande fire e não se esqueça de roubar o item. Depois de descer a cratera, no save point, faça um grupo sem Cid para pegar a Kaiser Knuckle mais adiante. Em três pontos há uma barreira de vento. Atravesse-os quando der uma bracha. Lute contra Jenova Death, use ataques normais e limit breaks. Se quiser, use magias. Mas há contra-ataques. Cloud receberá a matéria negra. Fale com todos e entregue a matéria para quem quiser ficar com ela. Fale com Tifa e começará uma seqüência de eventos.


Junon
Tifa e Barret acordam em Junon. Fale com Barret e os dois serão levados à execução. Depois de Weapon aparecer, Scarlet será neutralizada por Cait Sith. Lute com os guardas e tente abrir a porta onde está Tifa. Fale com Cait Sith, use o corredor da direita e saia. Fale com Yuffie, siga para o aeroporto e roube a Highwind. Em controle de Tifa, faça a seguinte seqüência para se liberar: X, X, triangulo, X + triangulo, triangulo+ O e O¡. Verifique a parte lateral da cadeia e pare o gás. Tente abrir a porta. Weapon vai abrir uma passagem e vá a ponta do canhão Sister Ray. Troque tapas com Scarlet e entre na Highwind. Dentro da nave, fale com Cid, Red XIII e Cid de novo. Depois, converse com o piloto e vá para a sala de operações. Fale com o rapaz da sala e monte um grupo. Em Rocket Town e Cosmo Canyon há itens para pegar.


Mideal
Fica numa ilha ao sul de Condor Fort. Certifique-se que você tem o mimett green (vende na fazenda de chocobos). Entre numa loja e fale com o chocobo branco. Escolha a panúltima opção e ganhe uma matéria. verifique a porta nos fundos da loja de itens. Vá em cima de uma cabana que fica quase de frente para um moinho de vento e pegue a chave. Use-a na porta, escolha a opção de cima e, quando o dono perguntar uma coisa, escolha a segunda opção. Ganhe e cursed ring. Chegando ao centro da vila, há pessoas falando de um sujeito. Vá para o posto de saúde e fale com todos. Tifa vai ficar com Cloud. De volta a Higjwind, sua missão é pegar as huge materias. Em Midel, na casa ao lado do posto médico há um item.


Pegando as Huge Materias
Siga para o North Corel e entre no reator Mako. Há uma luta antes, mas não há problemas. No trem, pressione: é e triangulo rápida e alternadamente para alcançar o outro trem. Há uma série de 5 batalhas. Roube o item de Eagle Gun que não suporta o bolt. Na hora de para o trem aperte: é + triangulo e ê + X . Se tudo der certo, vai receber a huge matéria e a ultima. Um dos moradores tem a catastrophy, o limit 4 de Barret. Em Condor Fort, basta entrar na batalha de simulação e deixar o inimigo chegar à cabana. Ganhe a huge matéria e a Phoenix.


Mideal
Fale com o pessoal do posto médico. Espante Ultima Weapon. Use os summon e vença fácil. Mas antes roube a cursed ring. No mundo psicológico de Cloud fale com todos e unifique a consciência de Cloud. Cloud e Tifa voltarão para o grupo. agora tem muitas coisas extras a serem feitas.


Extra - Chave de Midgard
Vá para Midgar e fale com o cara perto da porta. Vá para bone Village e peça para escavar uma treasure. Pegue a Midgar key. Entre em Midgar e vá à Wall Market. Na loja com uma arma no teto há a melhor arma de Tifa (verifique a máquina). Na loja onde comprou um a bateria, você pode comprar um item que permite roubar melhor. Custa 129 mil gil.


Extra Chocobo Dourado
Equipe-se com a Chocobo Lure e capture 4 chocobos (só aqueles que aparecem com monstros parecidos com tatus) nas pegadas à oeste de Mideal. Na região ao sul de Bone Village aparece um monstro parecido com um dinossauro. Roube a Carob Nut e mande Demi para matá-lo rápido. Consiga três Carob Nut. Na parte leste do mapa há umas ilhas chamadas Goblins Island. Vá para dentro da floresta e roube um Zeio Nut dos goblins. Alugue todos os seis estábulos da fazenda de chocobos. Salve o jogo. Mova os chocobos para o estábulo, certificando-se que são dois machos e duas fêmeas. Caso contrário, resete e repita até conseguir. Cruze os chocobos e use a Carob Nut. O objetivo é conseguir um chocobo azul ou verde. agora cruze o outro casal com Carob Nut. O chocobo desejado é um de cor e sexo oposto (um verde macho, se a outra for uma fêmea). Alimente-os com 20 a 30 sylkis green (vende na casinha perto de Icicle Lodge) e vença a corrida de chocobos, em Gold Saucer, até chegar ao rank S. Cruze-os e faça o chocobo preto. Agora vá para as pegadas perto de Icicle Lodge e capture o chocobo que aparece só com monstros parecidos com coelhos. Mova-o para o estábulo (deve ser de sexo oposto ao chocobo preto). Alimente0os e vença na corrida até chegar ao rank S. Cruze-os (escolha nesta ordem: chocobo preto e chocobo amarelo), use a Zeio Nut e terá o chocobo dourado que atravessa até o mar. Com ele você pode ir a uma caverna na região de Wutai, a uma caverna à nordeste de Mideal, a outra caverna ao norte de Corel e a uma ilha no canto superior esquerdo, que não aparece no mapa e pegar a matéria Knights of the Round. Ele mata qualquer inimigo com uma única acão. Também pode ir para a floresta ao sul de Cosmo Canyon.


Extra Equipamento de Vincent
Coloque Vincent no seu grupo e vá para a cachoeira ao sul de Corel usando o chocobo dourado (pode ser o preto ou verde, assim como um submarino, a ser explicado posteriormente). Fale com Lucrecia, saia, lute um pouco e volte para receber a melhor arma e o limit 4 de Vincent.


Junon
Vá para o corredor que separa as duas partes de Junon. Só há um caminho até o mestre, o Carry Armor, use os summon para atacar todas as partes. Seu ponto fraco é o bolt. Antes de entrar no submarino, pegue os itens. na batalha de submarinos, derrube o inimigo vermelho. Vá para o aeroporto e veja a huge matéria ser levada.


Rocket Town
Vá ao foguete e enfrente a tropa de Rude. Roube o item e ataque com seu melhor golpe, o ideal é a Knights of the Round. No compartimento onde está a huge matéria e use a senha. Vá para a cápsula de sobrevivência e fuja. Em Cosmo Canyon, você consegue a Bahamut Zero se estiver de posse da Bahamut e da Neo Bahamut ao verificar a huge matérias dá uma master matéria, isso caso você tenha todas as matérias do jogo e pelo menos uma de cada tipo no nível master.


No Fundo do Mar
Vá para o submarino vermelho e pegue a huge matéria. Há um outro avião derrubado que esconde muitos itens (Conformer - melhor arma de Yuffie, Highwind - limit4 de Cid e a Double Cut). Você enfrentará Reno e Rudy. Roube os itens e mande summon. No fundo do mar há também a key of ancients e a Emerald Weapon.


Extra
Falando com o velhinho da Rocket Town três vezes você ganha a melhor arma de Cid (tenha ele no seu grupo). Nas estátuas de Chao, há uma caverna com fogo. Você pode pegar dois itens fazendo as chamas recuarem. Nas batalhas de Battle Square, em Gold Saucer, há o limit 4 de Cloud (Omni Slash).


Ancient City
Encontre Bugen Hagen e entregue a key of ancients. Depois da seqüência de eventos vá para a região Midgar e derrote Weapon. Roube seu item e mande seu melhor ataque. Pegue o Highwind e entre em Midgar. O Ultima Weapon está num lago. Derrote-o para ganhar a melhor arma de Cloud.


City Number Eight
Depois de cair de pára-quedas em Midgar, siga para o subterrâneo. Pegue todos os itens antes de a ponte cair e siga para o túnel. Vá para o fundo e enfrente pela última vez, os Turks. Pra variar, roube os itens e extermine-os com summon ou ultima. Seguindo para baixo você consegue itens: power source, guard source, mind source, magic source e uma matéria W Item. Volte ao local da luta contra os Turks. Na primeira bifurcação vá para a direita e na segunda, à esquerda. Você está no QG da Shinra. Há itens no 2º, 63º e no 64ºandares. No andar 59, descendo pelas escadas, tem mais um item. Volte para o túnel, vá para o sul e pegue a outra bifurcação. Saindo do túnel, você vai enfrentar Proud Clod, resole com a Knights of the Round ou várias summon. Coloque Barret no grupo para poder pegar o Missing Score. Derrote Hojo. São três estágios que você deve seguir para matá-lo.
Primeiro Estágio: Concentre seu ataque em Hojo.
Segundo Estágio: Descarregue os summon.
Terceiro Estágio: Coloque resist ou equipe-se com a ribbon para o combo não causar muita anomalia.
Siga para North Cave.


Extra Arma de Red XIII
Coloque Red XIII no grupo, vá para Cosmo Canyon e fale com Bugen Hagen. Receba a Limit Moon. No deserto, perto da Gold Saucer, está o Ruby Weapon.


North Cave
O labirinto é comprido, mas o caminho é fácil. Nas bifurcações, siga pela esquerda e depois para baixo. Na parte final, onde todos se reúnem, use o save cristal para criar um save point. Volte e explore toda a caverna. Há matérias em locais bem difíceis. Pegue a Mega All durante o salto. Agora, você vai enfrentar os três últimos chefes do jogo. A primeira da fila é Jenova Synthesis. Solte uma Knight of the Round e acabe com a festa. Depois é a vez de Reverse Sephiroth. Outra Knights of the Round para detonar. Por fim, acabe com Seraph Sephiroth, use o destruct para neutralizar o wall e duas Knights of the Round para dar fim em Sephiroth. no final rola o confronto da magia negra Meteo, de Sephiroth, com a branca holy de Aeris. Mas o planeta dá uma força com a Lifestorm e energia vital. Aí é o fim da história.

