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EXPLORADORES DEL ISSSTE

DELEGACION REGIONAL, D. F. ZONA NORTE

GRUPO 9 “AZTECAS”

TROPA “MURCIELAGOS”

CAMPAMENTO NACIONAL DE TROPAS 2008

“LA HISTORIA SEGÚN B. P.”


REALIZÓ:
LEONARDO HERRERA COLOCIA

JEFE DE TROPA
INTRODUCCION:

Debido a que en las últimas fechas se llevo acabo la conmemoración de los cien años del escultismo; este contexto nos da la pauta para recordar a los muchachos como fueron los inicios de este gran movimiento. Y que mejor forma de conmemorar y festejar dicho acontecimiento que por medio del campamento nacional de este año. Este proyecto nos permitirá recrear la historia  de modo que los scouts y guías vivan de cerca el inicio y formalización de la senda del escultismo.
METODO:

	Espíritu

Técnica

Destreza

Conocimiento

Sistema de patrulla

Fuerza

Campismo

Arte y expresión


	Método clásico
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Un solo ganador

(injusto en ocasiones)
	Método de competencias cortas









Permite ver realmente en que

  son realmente buenos

(mayor oportunidad)


OBJETIVO GENERAL:

Fomentar la creatividad y desarrollar el espíritu de competencia sana entre las patrullas participantes; basándonos en toda la mística que comprende la creación de nuestro movimiento y las necesidades que lo llevaron a crearse. 
OBJETIVOS ESPECIFICOS:
· Basándonos en el esquema de competencias cortas pretendemos, hacer que las patrullas  se enfrenten y desarrollen su técnica y astucia en los diferentes temas y retos que el escultismo nos ofrece y enseña para el mejor desarrollo de la juventud.

· Acercamiento y mejor comprensión de nuestra historia y de manera vivencial las patrullas formen parte del comienzo de nuestro movimiento.
· Fomentar sus actividades creativas retándolos para que desarrollen su destreza y expresión en el arte y ayudar al sistema educativo que esta un tanto limitado.

· Tomar como punto de salida para próximos campamentos que permitan una estructura tan diversa  de tal modo que para los participantes sea diverso y tome un giro dinámico y pro activo continúo.
DATOS GENERALES DEL EVENTO

Lugar: Estado de Zacatecas
Fecha: del 7 al 10 de Agosto del 2008
Requisitos: 

1° 
registro actualizado del ISSSTE

2°
seguro de gastos médicos

3°
estar dentro del rango de edad de 12 a 17 años, tomando como comprobante el acta de nacimiento

Nota: los gastos (transportación, alimentación y materiales) serán verificados con el coordinador estatal

TEMAS TECNICOS DEL PROGRAMA
· Orientación: con brújula, sin brújula, constelaciones, armado de una constelación (mapa celeste), hacer una brújula.
· Observación: asecho, juego de Morgan, Kim, rastreo, huellas (positivo y negativo), pistas naturales.

· Topografía: mapas ruta, brújula, croquis, triangulaciones, etc.

· Campismo: hacha, fogata, comida sin utensilios

· Construcciones: comedor, alacena, portada, una libre y eslingas.
· Estimación de alturas y distancias

· Cabulleria: nudos, amarres, tejidos, eslingas, remates y anclajes.

· Marco histórico scout: ley, principios, promesa, historia de BP, historia de San Jorge, etc.

· Primeros auxilios: vendajes, transporte de lesionados, hemorragias, RPC, fracturas, etc.

· Claves en general

· Meteorología: veleta, pluviómetro, barómetro, anemómetro, termómetro.

· Expresión: tallado, foros, ensayos y mesas redondas.
EXPLICACION DEL CAMPAMENTO

El campamento se rige por varias competencias rápidas que permitirán a las patrullas competir en diferentes temas o actividades y que a su ve facilitaran el grado de competitividad en lo que mejor ellas se desarrollen. Cada una de estas será premiada por un banderín que representara a una de las cuatro patrullas que forjaron el sistema y con las cuales todo empezó, a la vez se le ha asignado un tema especifico a cada competencia rápida y un animal o nombre de patrulla según sea el valor o la característica de esta.


La tendencia de este campamento será que ellos se ubicaran hace 100 años cuando B. P. se dispuso a formar el movimiento y empezó a sacar la gaceta “Escultismo para muchachos” y que posteriormente formo el libro que lleva el mismo nombre.

Además de las 4 competencias donde se otorgaran los banderines se anexaran otras las cuales serán en el mismo esquema corto pero tendrán otro tipo de reconocimiento lo cual no significa que no valgan o no tengan valor para determinar un ganador.


La gaceta llevara pequeños fragmentos de temas scouts como el libro; ejemplo: que es un scout, historias, organigramas, fechas, etc. La utilidad de estas gacetas es brindarles a los participantes material didáctico diferente y que permitirá la participación y colaboración de toda la patrulla dentro del desarrollo de la competencia, lo cual nos da un cambio en la realización y ejecución de las instrucciones; igualmente al final del día brindara un espacio de convivencia para cada patrulla.

DIA JUEVES

Reunión en el monumento a la Revolución, México, D. F.

Salida al lugar de acampado

DIA VIERNES
Primera actividad (video)
Llegada al lugar de acampado y la mañana se ocupará para que arriben todos los participantes, registros por grupo y ceremonia de inauguración.


En este acto frente a las autoridades iniciaremos con el intro llamado “B. P. convoca” que consta de un video para todos los asistentes donde podremos observar imágenes de los diferentes grupos de exploradores del ISSSTE y para dar las reglas o indicaciones del nacional enfatizando en la historia del primer campamento.

Segunda actividad (gaceta 1 “escultismo para muchachos”)


La segunda actividad se llamara “el juego del escultismo” que consiste en que las patrullas se reunirán para participar en una junta de tropa que girara en torno a juegos de integración que tendrá una duración aproximada de 2 horas y se les entregara la gaceta numero 1 “escultismo para muchachos” con la portada original que contendrá fotos de las chavos trabajando en sus locales además de que se emocionará una breve explicación, objetivos, así como un poco de historia.
Tercera actividad (gaceta 2 “solos en la isla”)
La siguiente actividad será denominada “Solos en la isla”, la cual dará inicio con una gaceta que contendrá datos sobre la vida de B. P., salud e higiene, así como trucos de acampado y les pedirá le siguiente material: pala, hacha, palos, bordones, piola, mecahilo, cuerda, 15 cerillos, estacas; además de sus cosas para la preparación de la comida sin utensilios.


Para después apartarlos del campamento sin opción de regresar a el, llegaran a un lugar que les asignaran sinodales encargados. Dentro de la actividad habrán de construir un comedor, una alacena, un fogón elevado, una portada, una construcción libre, subirán un barril con una vela encendida  que pasara por una polea, además de estimar algunas alturas y distancias; este lugar será donde comerán la comida que ellos mismo preparen. Por tal motivo y bajo ninguna circunstancia usaran algún trasto, pedirán ayuda o recibirán ayuda de algún jefe y solo podrán comer la comida que ellos mismos preparen y no se usara aluminio, ni cuchillo y los platillos principales deben ser calientes.

Al ganador de esta competencia se le dará el banderín de la patrulla “toros”.

Cuarta actividad (gaceta 3 “la tierra esta sufriendo”)


Se les informara de la segunda competencia rápida “técnica”  que al finalizar podrán obtener el segundo banderín que será de los “cuervos”, igualmente se les dará la segunda gaceta donde se anexan datos del organigrama del ISSSTE, datos de los scouts a nivel mundial y un poco de la vida de B. P.


Los temas a evaluar en esta junta son: meteorología y primeros auxilios donde se expone que la tierra ha sufrido varios cambios climáticos y ellos deben calcular cuales han sido esos cambios y que pueden hacer para contrarrestarlos y que a lo largo de estos cambios mucha gente ha sufrido y que deben poner en practica sus conocimientos de primeros auxilios que ellos conocen para prestarles la ayuda que ellos necesitan, se usaran claves y será en forma de circuito.
Quinta actividad (gaceta 4 “descifrando de que estoy hecho”)

Los muchachos recibirán la cuarta gaceta en donde se incluyen temas de banderines, cintas de patrulla y el sistema de patrulla.


En este misma se les informara de la siguiente competencia rápida que es de espíritu llamada “descifrando de que estoy hecho” la cual consiste en que los scouts deben entrar a un lugar donde el espíritu desaparecido y ellos tienen que buscar la causa y encontrarlo donde ellos llenaran tablas de información estilo crucigrama, pero se encontraran con una pista aparentemente interminable, llena de acertijos, jeroglíficos, claves y palabras inconclusas que harán desplazarte por todo el raro mundo lleno de retos extraños.


Al ganador de esta prueba de les dará el banderín de la patrulla “chorlitos.”

Sexta actividad (gaceta 5 “que llegue a todos”)


Para la siguiente actividad habrá una nueva gaceta que narra preocupaciones actuales como es: visión social (juzgar, señalar), etc. Y se les convocara a los chavos para que con su inteligencia aborden los temas con el objetivo de que el escultismo llegue a todos.

Para finalizar con un gran aprendizaje sobre estos temas se les pedirá un ensayo denominado “Que llegue a todos”, por patrulla que será sometido a un consejo para determinar al ganador. Este recibirá la “Flecha de la paz”.

Séptima actividad (gaceta 6 “Zuluz”)

La siguiente actividad es la iniciación de los “Zuluz” y en la gaceta contara brevemente este ritual y algunas características de los caballeros de la edad media.


Se les pedirá que por medio de las constelaciones se orienten y dirijan a un punto donde al llegar a este tendrán que sacar una huella (positivo y negativo). Al terminar iniciaran una pequeña ruta donde deberán realizar un mapa ruta para llegar al campo (bosque) donde empezaran la casería de los Zuluz (jefes) que estarán vestidos de blanco y si son capturados les darán un cierto puntaje a las patrullas que los capturen. 

Por la mañana siguiente se hará un mapa croquis de 100 metros a la redonda de donde fue la casería y para orientarlo deberán fabricar su propia brújula improvisada. Por el hecho de incluir varios puntos con nivel de dificultad al finalizar al ganador le será otorgado el banderín de la patrullo “Lobos”.
Octava actividad (gaceta 7 “por mi honor”)


La introducción a la siguiente actividad será un nueva gaceta donde se les explica cuales son las expectativas de un scout, del mismo modo explicara que es los que se espera de un scout, igualmente habrá una explicación del significado de honor y la ley; además de ser la pauta de salida para la “plaza de desafíos”.
Por patrulla

Escorpiones (dragones)
Carrozas

Asalto a la torre

Tanques

Por scout

Espaldas planas

Gallitos

Lagartos

Cojito

La vida en el tobillo

El beneficio de la plaza de desafíos será la estatua de un búfalo, que representara la fuerza necesaria para superar cualquier obstáculo ya sea como patrulla o en la senda personal.

Novena Actividad (gaceta 8 “soy Baden Powell”)

Para casi finalizar este campamento encontramos “La prueba de tallado” que será anunciada por medio de la gaceta que estará integrada por: una parte de la ultima carta de B. P. y parte de sus ultimas vivencias cuando visito otros países y el recibimiento que le daban.

Existirán 3 categorías que abarcaran 2 temas que se encuentran clasificados de la siguiente forma:

Tallado en gis

Tallado en papa

Tallado en jabón

Su nombre de guerra (tótem)
B. P.

La flor de liz


Al ganador de cada categoría se le otorgara un busto de B. P. 


Para tener un cierre espectacular el perfecto escenario es la fogata donde he llevaran acabo diferentes representaciones por patrullas, actividades de sensibilización relacionadas con su labor social y su promesa. Y para darle más acción al cierre se hará un toma de banderín, que concluirla las actividades del campamento nacional de Tropas 2008.
LISTA DE ACTIVIDADES

1
Introducción

2
Juego del escultismo

3
Técnica

4
Espíritu

5
Ensayo

6
Zuluz

7
Solos en la isla

8
 Plaza de desafíos

9 
Tallado

Inauguración (video)

Junta de tropa (tótem)
Banderín de Cuervos

Banderín de Chorlitos

La flecha de la paz
Banderín de Lobos
Banderín de Toros

El búfalo

El busto de B. P.

Cualquier duda o aclaración puede ser enviada al correo de la jefatura de Tropa del Grupo 9: leo_o9@yahoo.com.mx y a los teléfonos 015557551624 casa, 0445541395420 cel.









SIEMPRE  LISTOS PARA SERVIR
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