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Introducción
Sin frases rebuscadas de B.P., Kipling o algún otro teórico del Lobatismo, solo se es como dijo una jefa, la razón de ser del dirigente en el escultismo, son los muchachos, en nuestro caso en general son los niños, esos scouts en potencia que no debemos de perder a consecuencia de los problemas sociales que los adultos han creado, debemos de abrir nuestra mente a posibilidades infinitas y nosotros guías o maestros de esos lobatos que al uniformarse dejan de ser niños y para convertirse en lobos y siempre están en ese mundo de ilusión, demostrarles que su jefe también esta con ellos, en ese mundo que los haces mas felices sin dejar las posibilidades de compartir su vida en una realidad que se prepara para el futuro. Es por eso jefes que no cerremos nuestras mentes a ideas por locas o raras que parezcan, y escuchen lo que aquí se dice y voy a recrear en su imaginación, por que no cualquiera es lobatero, así que vamos a trabajar juntos.
Objetivos:

En algún momento de nuestra vida fuimos niños, y pocos tuvieron la fortuna de ser lobatos, en algún momento alguien dijo que la influencia de un adulto hacia un niño era muy importante ahora pensemos cuan mas importante el ejemplo que como jefes debemos poner. Hacerles saber a ellos que también vivimos situaciones similares pero que gracias a ello ahora son dignos de ser imitados, también alguien dijo erróneamente a mi juicio, la frase “no vamos a ponernos a su nivel”, hay que señalar que sí hay que guardar la distancia y no perder la disciplina, pero debemos de tener empatía con nuestros dirigidos para entenderlos y hacernos entender. El objetivo, es que el lobato entienda el valor del trabajo y el esfuerzo para llegar a cumplir sus sueños. Al igual que sus viejos lobos durante una infancia tuvieron que vivir y lo cual los ha llevado a ser lo que hoy son o representan. El que vivan los lobatos una aventura que muestre por las que el verdadero viejo lobo jefe de la manada del Seeonee tuvo que pasar para llegar a ser un líder y así ver que no fue muy diferente a lo que ellos hacen, o tienen que conocer, no con esto se minimiza la sabiduría o habilidad del jefe de la manada, si no que se le hace ver que tuvo sus dificultades, triunfos y huesos duros que roer, así el lobato se dará cuenta que ser jefe no es fácil y reconocerá más la labor del Akela mediante valores como amistad, fortaleza, y otros más que ustedes dirigentes ayudarán con su sabiduría y creatividad.  

Akela

Un líder entre lobos

Mientras el sol cae por un lado de las colinas del seeonee, los lobos se levantan en un ritual al parecer contrario al del hombre, el cual se despierta y comienza su labor al salir el sol, por otro lado, los lobos se despiertan a buscar la presa de esa noche.
Ya avanzada la noche se escuchan los ruidos de caza, cascos de gamo y búfalos de agua golpeando por las laderas, lobos gruñendo y aullando cuando han conseguido un apresa, pero un grupo de jóvenes cazadores, han tenido problemas con la cacería, no es fácil que los “patas tiernas” cacen solos, un lobo los observa desde lejos, al ver esto le recuerda como en una noche de verano cuando poco tenia de ser aceptado en la manada se lanzo con otro grupo de lobatos sobre una manda de oryx (una especie de gacela de cuernos largos), cuando en un momento después de una larga carrera fue golpeado y lanzado contra un robusto árbol que casi le parte los cuartos delanteros y durante un largo tiempo solo comía algunas pequeñas presas como ranas o lagartijas para poder sobrevivir; al ver a estos pie tiernos, se acerco a ellos y les dio unos consejos sobre asecho y saltos, así los pequeños, se lanzan a la caza con mas ánimo, la caza sigue, y a lo lejos, entre unos peñascos un grupo de viejos lobos, aúllan llamando a la manada a un consejo pues la luna llena esta en lo alto y es hora de reunirse en la peña de consejo, donde se puede observar como la parte alta, se encuentra una desolada roca con algunos pequeños guijarros, y el tema de la reunión no son lobeznos por aceptar en la manada, ni problemas con el lugar de cacería, o los correteos primaverales si no uno mas fuerte y de importancia para el pueblo de los lobos, el pueblo libre, no tiene jefe, alguien que guíe a la manada a una buena cacería, un lobo con experiencia y valor que sea quien guíe y ayude a decidir sobre los lugares de caza y la educación de los mas jóvenes, que los patas tiernas cumplan la ley, además de ser aprendida con Baloo; El tema esta en la roca, los viejos lobos discuten y piden opiniones, existen varios que levantan la voz pero son rechazados por otros, la discusión se llena de gruñidos y dientes, hasta que un viejo lobo pide orden, y dice         -Esta es la ley que gobierna nuestra selva, tan antigua como el mismo cielo. Los lobos que la cumplan medran; aquel que la infrinja, será, muerto. Edad y astucia, garra acerada: por eso jefe es el viejo lobo: en caso no previsto, en todo el globo sea juez y deje toda cuenta saldada. Existen varios candidatos, pero deben demostrar que son dignos de tomar ese lugar en la peña de consejo, hemos convenido entre los viejos lobos y queremos pedir su opinión, sobre una decisión definitiva a nuestro problema, la cual al concluir, nos dará a nuestro nuevo líder, deberá de demostrar conocimiento de la ley, los ojos de chil el milano, la sabiduría de Tha, la garra de Baloo, la fuerza del gamo y el valor de la pantera negra bagheera-. Los lobos aullaron al mismo tiempo en aceptación de la idea, los nombres de algunos lobos se fueron escuchando por un grupo de viejos lobos, al final, dieron un nombre, -“Won-Tolla”- se escucho, lo cual causó asombro, ya que era un lobo joven, y hablando a la manada dijeron -¿Existe un lobo más que no hayamos considerado entre los que podrían ser nuestro jefe en la manada?-, -¡SI!- Se escucho un grupo de voces ladinas entre la manada, era un grupo de lobatos, que al ser aceptados como parte de la manada, tenían el derecho de expresar su opinión, -Queremos a Akela, el cazador gris, el solitario- Decían, todos a un mismo tiempo, mientras un lobo de pelaje en tono gris que al darle la luz de la luna, semejaba ese brillo que relucen los campos de pastizal joven cuando es iluminado en las noches de luna llena después de una lluvia vespertina, se acercaba, abriéndose paso para ser reconocido, al llegar al centro de aquel escenario se escucho –¿Sólo el?-Preguntaron los viejos lobos, mientras otros atrevidos lobos se animaron a entrar al círculo donde se estaba llevando la selección -Muy bien, entonces ellos serán los que presentaran las cuatro pruebas ancestrales con las que demostraran ser dignos de ese noble lugar en nuestra peña, ha terminado la reunión, veremos pasada esta noche y durante el tiempo que dure para saber el fin de esta jornada. 
La selva será quien juzgue quien debe ser el guía y durante un tiempo deben permanecer solos y adentrarse en las profundidades de la selva donde es territorio de nadie y que solo unos pocos han logrado sobrevivir a sus desconocidos secretos.
- Gran historia verdad, hermanito- dijo el gran Oso pardo Baloo, quien teniendo a Mowgli en un costado suyo se levantaba con el pecho lleno de aire y viendo hacia la ladera donde se vislumbraba la enorme selva que era iluminada por el sol cayendo al oeste.
- Si eso es verdad Baloo, y si después de todo eso Akela llego a ser tan grande como lo es, yo también quiero ser un gran guerrero como él. – y señalando hacia la selva dijo: - Mañana saldré en cuanto el pueblo de las aves comience a cantar- y se dejo caer escuchando atento a Baloo que le decía:

- Tu ya eres muy valiente hermanito y no necesitas demostrar nada, pero si algún día quieres llegar a ser el jefe de esta manada ya sabrás cuales son tus retos y es mejor que descanses pues tienes un largo camino-

-Baloo y dime una cosa- pregunto Mowgli sin dejar de mirar el ocaso del sol que en ese momento se ponía a lo lejos-  ¿Cómo sabré que ya ha sido suficiente? Y estoy listo para regresar-.
El oso tomando un puñado de miel que se encontraba dentro de un hueco de un árbol casi seco dijo: - la selva es muy inteligente y ella sabrá decirte el momento en que tengas que regresar.

Ambos se quedaron mirando la puesta del sol y la noche obligo a reunirse con sus manadas.

Los lobatos al igual que Mowgli que emprende esta aventura se adentrarán en la selva para aprender de ella.

Este proyecto consta de 4 actividades en las cuales los muchachos vivirán la experiencia de conocer el significado del esfuerzo y el trabajo para valorar mas las cosas que se obtienen a través de estos. 
Ambientación.

Todos los niños estarán disfrazados de Mowgli para hacerse pasar entre la manada del Seeonee y el resto de los animales de la selva, Baloo su fiel consejero le ha dicho que toda manada debe contar con un Líder en el cual guíe a la manada; les dirá que su objetivo es tratar de pasar pruebas que lo hagan ver la importancia de respetar y valorar el trabajo de sus viejos lobos. Con esto los niños comenzarán su aventura.

Personaje de Baloo.

Este es un dirigente que acompañará a los lobatos durante todo el recorrido y a quien pueden recurrir en caso de desconocer algo y este les puede ayudar.
Generales.

A través de actividades que involucran algunos lugares descritos en el LTV se establecerán las bases por las cuales los niños harán su trabajo en seisenas para lograr pasar a la siguiente parte donde los retos serán cada vez mas complicados. Este programa incluye actividades de reto para los diferentes niveles que se tienen actualmente y plantea la posibilidad de integrar con mayor participación a los de reciente ingreso.

Bases y Áreas de Trabajo.

	Actividad
	Dentelladas o símbolo 
	Áreas de Trabajo

	Los Marjales del Norte
	Huella de Lobo
	Pistas Naturales., Primeros Aux., semáforo y brújula

	El Pueblo Cazador
	Cara de Baloo
	Ley, Máximas, lema, promesa

	Moradas de la Muerte
	Panal
	Actividades de desfogue de energía y nudos.

	La Peña de Consejo
	Flor Roja
	Valores y ambientación

	Las Moradas Frías
	Lobo Rampante
	Pista Comandos y clave murciélago


Desglose de Actividades:

Los Marjales del Norte (Jalisco y Estado de  México)
Iniciará con una platica de Baloo quien al narrar una historia los adentrará en su aventura, les dirá que para comenzar el gran recorrido y obtener sus dentelladas deben seguir el rastro que han dejado los Bandar-logs, pero antes tienen que resolver una inscripción que hay en un árbol llamado Mohwa, esto esta escrito en morse y con sus libretas descifraran el mensaje que dice: ejemplo: El camino es hacia el sur ocho pasos. Después de descifrarlo encontrarán pistas naturales que los llevará hacia 4 bases en la primera se encuentran varios lobos heridos después de una pelea con perros rojos y tienen que atenderlo para esta actividad demostrarán que saben aplicar (vendajes de rodilla, capelina, tratamiento de conmoción, escaldadura, estado de shock) al terminar continúan y encuentran otro pero con una pata torcida y deben aplicar un vendaje de talón y siguen en su recorrido, en la tercera base tienen que resolver un crucigrama por persona al termino lo entregan (Crucigrama de BP) encargado y continúan por las pistas y al fin encontraran una pista de mensaje escondido  a X pasos donde se les indicará en morse que deben ser cautelosos y cazar un gamo, para esto una persona estará a 20 o 30 metros de ese lugar con los ojos vendados y tienen que llegar hasta él sin que los escuche (Pirata Dormido) pero si los apunta deben regresar e intentar de nuevo, el mas astuto de la seisena podrá obtener el símbolo que esta a sus pies y así termina la actividad.

El Pueblo Cazador (D.F. Norte y D.F Oriente)
Nuevamente se encontrarán con Baloo quien hablará del pueblo cazador (Osos) y les pedirá que busquen 6 insectos por persona que guardarán para ofrecer al gran Oso Jefe cuando lo encuentren, después continuarán hacia donde les indique y en su camino llegarán a las orillas de la Aldea de Buldeo y encontrarán a Messua (Mamá humana de Mowgli) quien les pedirá la ayuden a construir Flores Rojas para evitar que el tigre Shere Khan se acerque a la aldea, los lobatos tendrán que elaborar una fogata y al terminar se les indicará el camino hacia donde se encuentra Baloo pero en el camino se encuentran a Sona quien les pide que antes de llegar con Baloo se preparen y recuerden las máximas que les enseño, en esta base los lobatos construirán un móvil con palitos de madera igual que la muestra pero en cada punta estará escrita una máxima diferente al terminar la muestran y continúan por el camino que les indique, por el camino encuentran un Fraile llamado Francisco pero ha perdido la memoria y le tienen que ayudar a ordenar sus ideas, esto es con un juego de palabras que tiene que ordenar para completar la historia de San Francisco de Asís y una vez ordenado Francisco les dará las gracias y les dirá cual es el camino por donde se van a encontrar con Adheek que les pregunta cual es su lema y para demostrarlo cada lobato debe dibujar la parte que le toque de un uniforme para vestir a un lobato o lobita y el dibujo debe ser mejor que el de la muestra, una ves dibujado unirán como rompecabezas, al terminar les dirá donde esta el camino donde está el Oso pardo que juega con ellos y les pide que para entregar una carta y le tienen que dar comida y hacer su danza favorita (Danza de Baloo) y así obtienen la segunda Dentellada. 

Moradas de la Muerte. (Michoacán y San Luis Potosí)
El Oso les hablara que hay un lugar cerca del Río Waigunga en el cual esta uno de los mayores peligros de la Selva pues ahí habita el Pueblo diminuto con sus poderosos aguijones pero que también es el camino para llegar a las Moradas Frías y donde se encuentra una de las dentelladas para mostrar a Capucha Blanca, Koo el cuervo bullicioso cantador de la muerte les dice que no tienen la fuerza para enfrentar al pueblo diminuto y que para hacerse de la dentellada deben entrenar antes, para eso deben pasar por 4 bases, La primera base,  Koo les advierte que no será fácil y en esta base la suerte y habilidad es muy importante, a cada seisena se le entregan tarjetas con ordenes escritas en clave gato y deben cumplir con todas para que puedan comenzar su búsqueda, las ordenes son sencillas y van desde técnicas hasta  impedir que otros realicen sus actividades. La segunda es pasar por un tramo de terreno que esta lleno de elefantes protegiendo su territorio quienes tienen que tomar a los lobatos y levantarlos en vilo y este debe regresar, Tras dar un reporte a Koo de lo realizado este les dará un mapa por el que tienen que seguir de acuerdo a los puntos cardinales de la rosa de los vientos y las distancias serán mediante pasos cortos, este mapa les llevará a una base donde encuentran a Fao atrapado en una trampa hecha por humanos, esto es con una cuerda que los niños deben  desanudar y Fao les pide que le ayuden a volver a colocar las trampas para que los humanos se sorprendan creyendo que no funcionan dejen de hacerlo, esto es con unas cuerdas que tienen que utilizar el nudo de as de guía, vuelta de escota, y otros, una vez que terminaron de colocarlas continúan con su mapa en la 5ta base donde Nushka (el indio) les dice que tiene que hacer un puente con cuerdas para cruzar al otro lado del Waigunga, para esta actividad tienen varios trozos de cuerdas de diferentes grosores y que deben aplicar adecuadamente los nudos estos son Rizo, Vuelta de Escota, ballestrinque y margarita. Después de completar la cuerda y unirla a dos árboles llegarán al Gran Panal del Pueblo Diminuto el Espíritu que los acompaña todo el tiempo les recomienda que tengan cuidado para acercarse y no hacer ruido pues esto puede volverlas locas y para eso tienen que atraerlas colocando en un cesto la mayor cantidad de polen que las atraerá y así podrán meter la mano al panal y recuperar la dentellada, esto es con unas pelotas que tienen a una distancia de 8 o 10 metros de  un cesto o bote y para lanzarlas solo puede ser con una camisola o playera y entre dos lanzan la pelota.

La Peña del Consejo. (sueño) (Jalisco)
Esta base es una actividad nocturna previa a la fogata donde el lobo jefe de la Manada subido en la peña de consejo reúne a los viejos lobos para su consejo en día de luna llena y donde las jóvenes madres exponen a los cachorros para que sean observados y así puedan ser aceptados en la manada, de esta forma se hará una ceremonia donde los dirigentes y apoyo serán los viejos lobos Akela represento al verdadero Akela y cada seisena pasará al centro de la formación y se hará el ritual al final después de ser aceptados se inicia la fogata final.

 Las Moradas Frías. 
Esta es la ultima base y el Baloo les dice que han llegado a las Moradas Frías y que esta llena de obstáculos los cuales tienen que cruzar para lograr llegar con Capucha Blanca entregar las dentelladas y recibir a cambio su valor (símbolo ó seña que será su trofeo)  se toparan con una pared donde esta hay una inscripción (clave murciélago) y donde dice: Esta es la ley de la selva, tan antigua y tan cierta como el cielo. El Lobo que la observe prosperará, pero quien la quebrante deberá morir. Si quieres continuar a Capucha Blanca te puedes encontrar solo basta con una clave y con ella obtendrás la llave, después de traducir el mensaje el espíritu que les acompaña les indicará que hay varios obstáculos que deben sortear y en todos deben estar unidos y nunca separarse de su seisena, en este momento comienzan la pista de comandos iniciando por una Pista Ciega, Pecho Tierra, Paso del Koala, Paso Doble, pecho tierra (2), Tirolesa, telaraña y pista acuática.


El trabajo en equipo es mejor

Todos sabemos de la capacidad que debe tener un Akela o un jefe de manada para atreverse a dirigir esta sección, pero aun mas sabemos que la imaginación es pieza clave para hacer un buen programa sábado a sábado. 

Imaginémonos si todos en esta oportunidad reunidos nos damos a la tarea de enloquecer y formar un programa a nuestro gusto y necesidades, y en el cual contribuyamos  para enriquecer esta idea.

Materiales y Ambientación necesaria.

	Actividades
	Materiales para la ambientación
	Personajes

	Los Marjales del Norte 
	Cartel con Clave Semáforo, 40 Pistas Naturales hechas con cascaron de huevo (mensaje escondido a X pasos), Crucigramas por niño y símbolo de la huella de lobo. 
	Espíritu, 4 lobos, un gamo

	El Pueblo Cazador 
	Insectos de plástico, palitos de madera, hilaza, cartoncillo, pintura de colores, argolla, tabla de cascaron de huevo con la historia incompleta de San Francisco, tablitas con palabras de juego de memoria, 1 cartulina con Lobato Mal Uniformado, 2 cartulina con cara, manos y pies de un Lobato y una Lobita, piezas según seisenas de partes del uniforme sin colorear
	Espíritu, Messua, Sona Fraile, Adheek y Baloo

	Moradas de la Muerte 
	Moneda, tarjetas con órdenes 6 por seisena, mapa con las rutas a seguir, 3 cuerdas de 3 metros por seisena, 4 cuerdas de 2 metros por seisena, 6 pelotas por seisena, 5 aros de plástico y Panal gigante. 
	Espíritu, Koo, Fao, Nushka

	La Peña del Consejo
	Lámparas y papel craft, velas, juegos pirotécnicos, alambre recocido, bola de estopa, gasolina.
	Disfraces de Lobos

	Las Moradas Frías
	Lona pintada con clave murciélago, 5 cuerdas gruesas,  mecatillo
	8 personajes diferentes.


Nota: Los materiales y equipo puede variar de acuerdo a la cantidad de lobatos y/o seisenas al igual que los personajes
Buena Caza a todos, suerte y éxito 

