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2.1. Fundamentos do HI'MI.

Esta secao apresenta a estrutura e sintaxe da linguagem HTML. HyperText MarkUp Language é
uma linguagem declarativa que tem a finalidade de dar estrutura a um arquivo de texto, identi-
ficando a funcio de suas se¢Oes (titulo, paragrafo, etc.) e vincular as paginas entre si através de
hipertexto.

Nao ¢ possivel programar em HTML pois a linguagem nao possui recursos através dos

quais se possa construir procedimentos.

2.1.1. Elementos e descritores (tags)

O arquivo usado para construir uma pagina Web ¢ texto simples. Mesmo que a pagina
visualizada no browser mostre imagens, applets, plug-ins (como Flash) e outros recursos, por
tras de tudo existe uma pagina de texto e varios outros arquivos separados. E texto, mas nio é
56 texto. B texto marcads com HTML. HTML define oda a estrutura de uma pagina para que
um browser possa formata-la e produzir a apresentacao desejada. HTML também zmporta as
imagens, programas, sons e videos que uma pagina exibe em seu interior. Mas como HTML é
texto simples, pode ser editada em qualquer editor de texto (como por exemplo, o Bloco de No-
tas do Windows).

Ao ler um documento HTML, um browser tenta interpretar todas as seqiiéncias de ca-
racteres que ficam entre os simbolos "<" e ">". O browser entende que gualquer coisa que esti-
ver entre esses caracteres ¢ um descritor HTML (fag) e nao deve ser mostrado na tela. Se o des-
critor for desconhecido ele simplesmente o 7grora (e nao mostra o conteido na tela) mas se
realmente for um elemento HI'MIL. (definido na especificagao suportada pelo browser), ele usara
as informagoes contidas entre os simbolos estruturar a pagina, formatando-a de acordo com
alguma regra de estilo previamente definida.

Toda a formatacao de um arquivo HTML ¢ feita exclusivamente através dos descritores. O
browser sabe que o arquivo contém codigo HTML através de sua extensao (ou tipo MIME
enviado pelo servidor).

Se um arquivo de texto com extensio HTML mas sem descritores for carregado, no
browser, toda a sua informagao aparecera em um unico paragrafo, sem destaques, sem forma-
tacdo alguma. Veja as figuras abaixo. Elas ilustram um mesmo texto de um documento HTML
digitado no Bloco de Notas do Windows e lidos através do Internet Explorer. Na primeira figura,
nao ha descritores HTML e, apesar dos espagos, tabulagoes e novas-linhas existente no arqui-
vo de texto visualizado no editor de textos, o browser ignora toda a formatago. Ja na segunda
figura descritores HTML foram incluidos e o browser foi capaz de formatar a pagina de uma

maneira estruturada.
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Introdugdo

Esta parte inicial abrange os seguintes tépicos:
- 0 que vocé jd deve saber

- Criando um diretério HTHL pessoal

- Acessando uma home page

- Escolhendo uma ferramenta de desenvolvimento
0 Que Vocé J3 Deve Saber

Para tirar algum proveito deste tutorial, vocé deve
saber o que é o WU e uma home page. Suponho também que
vocé saiba usar algum browser (programa de navegagdo)
como o Netscape ou Mosaic (se n3o sabe, l:nlnn_um:ﬁ
acessou esta pdgina?) e um editor de texto. E desejivel,
mas ndo essencial, que vocd ja tenha navegado pelo WiW
e visto algumas home pages que outras pessoas criaram.

Para criar a sua home page vocé precisard ter acesso a
um editor de texto simples {ex: Notepad do Windows, vi
do Unix). Ndo é necessdrio mais que isto, embora seja

melhor utilizar um dos vdrios editores HTHL que existem
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Introducio

Esta parte micial abrange o5 seguintes tépices:

+ O que vocE ja deve saber

+  Cnando um diretério HIML pessoal

+ Acessando uma home page

* Escolhendo uma ferramenta de desenvolvimento

O Que Vocé Ja Deve Saber

Para tirar algum proveito deste tutenal, voce deve saber o que
hame page. Suporho tambem que wocf saba usar algum bro
navegagio) como o Metscape ou Mosaic (se nfo sabe, como
pagina?) e um echtor de texto. E desejavel, mas nio essencial,
navegado pelo WWW e visto algumas home pages que outras

Para criar a sua home page voc# precisard ter acesso a um ec
sitnples (ex: Motepad do Windows, vi do Unix). Mo é necese
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<h1 align=center>Introdugdo</hi>
<hr>
<p>Esta parte inicial abrange os seguintes tdpicos:

<ul>

<1i>0 que vocd ji deve saber

<li>Criando um diretdrio HTHL pessoal

<li>Acessando uma home page

<1i>Escolhendo uma ferramenta de desenvolvimento
</ful>
<h2>0 Que UVocd J3 Deve Saber</h2>
<p>
Para tirar algum proveito deste tutorial, vocé deve
saber 0 que € o <a href="glossario.htnlBUW">UWN</a> e
uma <a href="glossario.html#thomepage"><i>home
page</i></a>. Suponho tanbém que voc# saiba usar algum
<i>browser<{/i> {programa de navegagdo) como o Hetscape
ou Mosaic {(se n30 sabe, como vocE acessou esta pdgina?)
e um editor de texto. E desejivel, mas n3o essencial,
que vocé jd tenha navegado pelo WWW e visto algumas
home pages que outras pessoas criaram.

<p>
Para criar a sua home page vocé precisard ter acesso a

um editor de texto simples (ex: Hotepad do Windows, vi

2 - HTML

Arquivo de texto
(com extensao
.html) sem marca-
c¢ao HTML ao ser
visualizado no
browser e no
editor Bloco de
Notas (Windows).

Arquivo de texto
(com extensao
.html) contendo
marcacao HTML
ao ser visualizado
no browser e no
editor Bloco de
Notas (Windows).

A maioria dos elementos HIMI. possui um descritor inicial € um descritor final, cercando o

texto que ¢ marcado por eles. A sintaxe basica ¢

<Elemento> Texto marcado por Elemento </Elemento>

O texto marcado passa a ter uma fungao, determinada pelo Elemento. Nem sempre isto

significa que o texto marcado tera sua aparéncia alterada quando a pagina HTML aparecer no
browser. Ha browsers orientados a caractere que nao sao capazes de exibir tamanhos de fonte,
por exemplo. Outros podem nao ter uma forma associada a um elemento. Neste caso, o autor
da pagina podera definir a forma através de uma folha de estilos usando CSS, caso o browser a
suporte. Os elementos também podem influenciar o comportamento de mecanismos de busca,
que atribuem maior importancia ou filtram dados de acordo com a sua funcao determinada

pelos elementos HTML. O texto marcado e o elemento HTML também assumem o papel de
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objeto abstrato utilizavel por linguagens embutidas na pagina como CSS e JavaScript. Essas lin-

guagens interagem com o HTML através de um modelo de objetos que relaciona as estruturas

HTML com comportamentos interativos (em JavaScript e DHTML) e forma grafica (CSS).
Veja alguns exemplos de texto rotulado com descritores HTML:

<b> Texto em negrito </b>
<h2> Subtitulo </h2>

Observe que o descritor final é praticamente idéntico ao descritor inicial. A unica dife-
renca é que este ultimo é precedido por uma barra ("/"). Nio faz diferenca utilizar letras mai-
usculas ou minudsculas para os descritores HTML.

Os blocos de texto marcados pelo HTML podem conter outros blocos. Sempre que isto
ocotrer, o bloco mais interno devera ser fechado antes do descritor de fechamento do bloco

externo. Veja um exemplo:

<hl> Texto <b>muito <i>importante</i></b> para todos</hl>

Este outro exemplo esta incorreto pois o bloco <b> fecha sem que o bloco <i> tenha
fechado.

<hl> Texto <b>muito <i>importante</b></i> para todos</hl>

Nem todo elemento HTML pode conter outros descritores e mesmo os que podem tém
regras que definem quais os elementos permitidos.

Existem elementos que nao precisam ter descritores de fechamento. O paragrafo, por
exemplo, marcado por <P> e </p> pode omitir o desctitor final. Isto é permitido porque nio
pode haver um paragrafo dentro de outro, portanto, se o browser encontra um <p> pouco

depois de outro <p> ele automaticamente coloca um </p> antes.
<p>Primeiro paragrafo. <p>Inicio de outro paragrafo.</p>

Finalmente, ha também elementos que nao podem conter texto ou quaisquer descritores
HTML. Eles precisam ser vazios. O descritor final nesses casos sequer é permitido (a nao ser

que apareca logo apos o descritor inicial).
<p>Esta é uma frase<br>que ocupa duas linhas.

No exemplo acima <br> (quebra de linha) marca a posi¢ao onde a linha deve ser que-

brada (ndo contém ou marca texto algum).

2.1.2. Atributos

Alguns elementos HTML podem ter um ou mais a#ributos, opcionais ou nao, que modifi-
cam alguma propriedade do texto marcado ou acrescentam alguma informagao necessaria.

Geralmente os atributos sdo pares do tipo:

propriedade="valor"
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Quando presentes, os atributos aparecem apenas no descritor inicial separados por espa-

¢os, logo apds o nome do elemento:

<hl align="center">Titulo centralizado</hl>

Um descritor pode ter varios atributos. A orden em que aparecem ndo fag diferenca desde
que aparecam no descritor inicial ¢ estejam separados dos outros atributos e do nome do elemen-
to por espagos. Se um atributo for escrito incorretamente ou se o browser nao o reconhecer, ele
sera ignorado. Diversos atributos sao comuns a todos os elementos HTML. Outros s6 fazem
sentido em certos elementos.

O valor do atributo nao precisa estar entre aspas se contiver apenas letras (A-z, a-z),
numeros, ponto (.), dois pontos (:), hifen (=) e sublinhado (). Se o valor atribuido a proprie-

dade tiver espagos, é preciso coloca-lo entre aspas ou apostrofes. Nao pode haver espaco entre

€C—2> €C—2>

a propriedade e o nem entre o e o valor:

propriedade="Valor com espacgos"
propriedade = "Sintaxe incorreta"

O segundo exemplo acima sera interpretado incorretamente pelo browser como tendo
trés atributos e nao um (nao pode haver espagos!).

Atributos geralmente sao opcionais. Em alguns casos sao obrigatorios, como os atribu-
tos HREF e SRC em vinculos de hipertexto e imagens, respectivamente. Ambos informam uma
URI onde se encontra um recurso na Web.

<a href="http://www.ibpinet.net/"
title="Vai logo! Clica!"> Clique aqui </a>

<img src="antas.gif"
height=120 width=400
alt="Um casal de antas">

2.1.3. Caracteres de escape

Os caracteres "<" e ">", por definirem o inicio e final dos descritores, ndo podem ser
impressos na tela do browser. Quando é necessario produzi-los, deve-se utilizar uma segsiéncia
de escape. Esta sequiéncia ¢ iniciada por um "&" seguido de uma abrevia¢io e um ponto-e-
virgula, que indica o final da seqiéncia. Como o "&" também ¢ caractere especial, ha também
uma sequéncia para produzi-lo. As principais seqiéncias de escape, necessarias para produzir

"< SN &M e aspas (quando necessatio) sao:

Caractere Seqiiéncia de Escape
< &1lt;

> &gt;

& &amp;

" &quot;
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Por exemplo, para produzir as seguintes linhas no browser:

144 < 25 + x < 36 + vy
Fulano, Sicrano & Cia.

¢ preciso digitar no editor de textos (coédigo HTML):

144 &lt; 25 + x &lt; 36 + vy
Fulano, Sicrano &amp; Cia.

As sequéncias de escape também sao usadas para produzir caracteres que nao sio encon-
trados no teclado, como letras acentuadas, simbolos de copyright, etc. Por exemplo, para produ-

zir, no browser, as palavras:

Plantacéao
maBgebend
handbfger
enciclopadia
©

suerio

pode-se usar, no editor de textos:

Plantaé&ccedil; &atilde;o <BR>
ma&szlig;gebend <BR>
h&aring;ndb&oslash;ger <BR>
encilopé&aelig;dia <BR>
&copy; <BR>

sue&ntilde; o

E possivel usar também codigos numéricos, porém eles sio dependentes do alfabeto uti-
lizado. Consulte a documentacao HTML para uma lista completa de todos os codigos.

Os editores mais sofisticados, como por exemplo o HomeSite, facilitam a entrada de ca-
racteres especiais e geram automaticamente as seqiiéncias de escape. Se vocé esta usando um
editor comum, como o Bloco de Notas, deve ter o cuidado de digitar corretamente as seqiiéncias.
Alguns browsers simplesmente ignoram sequéncias que nao conhecem, outros engolem linhas
e palavras. Em qualquer um dos casos ha perda de informacao. Nunca é necessario digitar se-
quéncias de escape se:

e vocé tem os caracteres no seu teclado

e cles fazem parte do conjunto de caracteres ISO-Latin-1 (alfabeto defau/t do HTML)

e alfabeto default da pagina nao foi alterado através de um descritor <META> ou de

um cabecalho HTTP.

Todos os browsers ha mais de 4 anos entendem acentos e cedilha sem que seja necessa-
rio digitar os codigos.

E indiferente usar letras maidsculas ou mindsculas para o nome do descritor ou seus a-
tributos. Tanto faz usar <BODY>, <body>, <Body> ou <bOdY>; <a HREF="a.html"> ou
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<A href="a.html">. Deve-se tomat cuidado, porém, com o contesido dos atributos (o valor que
as vezes precisam vir entre aspas). Em alguns casos, principalmente quando se lida com URIs
ou quando se usa JavaScript, o formato maiusculo ou minuasculo fzz diferenca e deve ser res-

peitado.

2.1.4. Comentarios

Elementos desconhecidos pelo HTML sao ignorados quando colocados entre sinais de
< e >. Se vocé deseja fazer isto intencionalmente para acrescentar comentarios no codigo (que
nao aparecerao na pagina), deve usar os comentarios HTML, identificados entre <!--e —=>.
Qualquer texto ou codigo entre esses simbolos sera ignorado na formatagao da pagina pelo

browset.

2.1.5. Estrutura do documento

A maioria dos elementos HTML segue uma estrutura hierarquica. Ha uma estrutura ba-
sica (minima) para uma pagina HTML, construida de acordo com a especificagao padrio, que
deve ser respeitada para garantir uma compatibilidade com o maior nimero de browsers pos-

sivel. Esta estrutura esta mostrada na figura abaixo:

<!DOCTYPE HTML Public "-//IETF//DTD HTML 4.0//EN" -->
<HTML>
<HEAD>
<TITLE> Descricdo do documento </TITLE>
Aqui ficam blocos de controle, folha de estilo, funcdes de
scripts, informag¢des de indexacdo, atributos que afetam todo
o documento, etc.
</HEAD>
<BODY>
Toda a informacdo visivel da pagina vem aqui.
</BODY>
</HTML>

A ptimeira linha: <IDOCTYPE HTML Public "-//IETF//DTD HTML 4.0/ /EN" -->
¢é um descritor SGML que informa ao browser que ele deve interpretar o documento de acordo
com a defini¢ao do HTML versao 4.0, se possivel. HTML ¢ uma linguagem derivada e comple-
tamente especificada a partir da linguagem SGML — Standard Generalized Markup Langnage. Vocé
nao precisa saber SGML para usar HTML, basta recortar e colar a linha acima que serve para
orientar o browser e permitir a valida¢ao do cédigo de sua pagina.

O elemento <HTML>...</HTML> marca o inicio e o final do documento HTMIL.. Deve
conter duas sub-estruturas distintas: o cabecalho, delimitado por <HEAD> e </HEAD>, ¢ o
corpo do documento, entre os descritores <BODY> e </BODY>.

2-7



2 - HTML

2.1.6. Elewmentos do HEAD

O bloco do cabegalho, marcado por <HEAD> ¢ </HEAD> pode conter informagdes
sobre o conteudo do documento utilizada para fins de indexagao e organizagao. Nao contém

informacao que sera exibida na pagina.

TITLE

<TITLE> ¢ o unico elemento obrigatério do bloco do cabegalho. Deve conter o titulo
do documento que aparece fora da pagina, na barra de titulo do browser. E o que aparece
também nos hotlists € bookmarks. O titulo deve conter informagdes que descrevam o documen-

to.

<TITLE>HTML e CSS: Introducdo</TITLE>

META

<META> ¢ usado para incluir meta-informagao como palavras-chave, descri¢des, etc.
que podem ser usadas por mecanismos de busca, softwares de pesquisa e catalogacdo. A in-
formacio adicional deve vir nos atributos NAME (descreve o tipo de meta-informacao, por
exemplo Keywords) e CONTENT (descreve o conteido da meta-informacao, por exemplo,
uma lista de palavras-chave separadas por virgula). <META> também pode ser usado para
adicionar ou redefinir cabecalhos HI'TP. Isto ¢ feito através do atributo HTTP-EQUIV. Neste
caso, 0o CONTENT deve conter o conteudo do cabecalho.

<META HTTP-EQUIV="Set-Cookie" CONTENT="pag=12">
<META NAME="Keywords" CONTENT="html, css, folhas de estilo, estilo">

<META NAME="Description" CONTENT="Esta pagina explica os fundamentos
badsicos de HTML e folhas de estilo usando a linguagem CSS.">

<META HTTP-EQUIV="Refresh" CONTENT="10;url=pagl3.html">

<META HTTP-EQUIV="Content-Type" CONTENT="text/html; charset=iso-8859-1">

LINK

<LINK> ¢ usado para vincular uma pagina a outro recurso. Na maioria dos casos, o
vinculo ¢ simbdlico e nao tem outra finalidade a nao ser facilitar a indexacdo e organizagao do
site por ferramentas de validagao e busca. Vinculos a folhas de estilo incorporam o arquivo que

¢ interpretado pelo browser antes de formatar a pagina..

<LINK REL="StyleSheet" HREF="../estilos/default.css">
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BASE

<BASE> altera os vinculos de origem e destino da janela, ou seja, a parte absoluta da
URL das imagens e vinculos, especificados com URLs relativas, e a janela onde o resultado dos
vinculos sera mostrada. Normalmente a URL base de origem ¢ o local onde a pagina se encon-
tra no momento em que carrega a imagem ou o usuario clica no vinculo (protocolo atual, ma-
quina atual e diretétio atual ou "./"). Com <BASE>, o autor pode alterar a URL base para que
as imagens e links sejam buscados em outros lugares. Normalmente a janela atual (_self) é a
responsavel por receber o resultado dos vinculos. O autor também pode, com <BASE>, fazer
com que links abram em outra janela, em novas janelas (_blank) ou em outras partes de estru-

tura de frames (_top e _parent).

<BASE HREF="." TARGET=" self"> <!-BASE default -->

<BASE HREF=" http://www.a.com/dados/">
<!-0s links relativos serdo procurados em http://www.a.com/dados/-->

<BASE TARGET="lateral2"> <!- links abrir&do na janela lateral2 -->

2.1.7. Elementos de BODY

O bloco marcado por <BODY> e </BODY> contém a parte do documento onde sera
colocada a informagao que efetivamente sera mostrada e formatada na tela pelo browser. To-
dos os elementos das se¢oes seguintes tratam da formatagao do texto (ou imagens) da pagina e
devem, portanto, estar presentes no bloco <BODY>.

Elementos HTML podem ser de varios tipos e tém regras especificas sobre o que podem
conter e onde podem ser usados. Quanto a estrutura que assumem na pagina, podem ser clas-

sificados da seguinte forma:

e FElementos de bloco (contém texto ou agrupam outros elementos de bloco)
o Elementos zn/ine (em linha — usados dentro do texto)

e FElementos de /ista (usados para construir listas)

e Elementos de Zabela (usados para construir tabelas)

e Elementos de formulirio (usados para construir formularios)

¢ Elementos para embutir objetos (usados para incluir imagens, applets, videos, etc.)

Entre os elementos zn/ine estao os vinculos (/nks) de hipertexto, que permitem marcar
texto que servira de ligacao a outra pagina ou recurso na Internet.

O objetivo das se¢Oes seguintes é apresentar uma introdugao basica aos principais ele-
mentos HTML. Nao ¢ uma introducio exaustiva. Consulte as referéncias e documentacio ofi-

cial para uma abordagem completa de cada elemento HTML.
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2.2. Paragrafos e blocos de texto

Blocos sao elementos que podem ocorrer dentro de <BODY>. Nao ¢ permitido existir
texto diretamente abaixo de <BODY>. O texto deveri estar dentro de um bloco, tabela, lista
ou formulario. Alguns blocos HTML s6 permitem que haja outros blocos dentro deles (¢ o
caso de <BODY>. Outros s6 admitem texto e elementos znline (em linha — elementos que nao
sao blocos e podem ser usados dentro de paragrafos para formatar texto, marcar posi¢des ou

incluir imagens). Alguns admitem blocos e texto (<TD>, <LI>, etc.).

2.2.1. Pardgrafos <P>

O descritor <P> abre um pardgrafo em HTML. O desctitor </P> o fecha. Tudo o que
esta entre <P> e </P> ¢ tratado como um bloco. Se esse nosso parigrafo tiver atributos, eles
afetarao todo o bloco.

Se seu arquivo HTML contiver:

<P>Um pardgrafo</P> <P>Outro paragrafo</P>

um browser como o Netscape ou o Internet Explorer mostrara na tela algo parecido com:

Um paragrafo

Outro paragrafo

<P> pode ter atributos. Um deles é o atributo ALIGN. Se ele nio for usado, cada para-
grafo alinha pela esquerda. Ele pode ser usado para fazer o paragrafo alinhar pelo centro ou

pela direita, por exemplo:

<P ALIGN=center>Um paragrafo</P> <P ALIGN=right>Outro paragrafo</P>

vai resultar em:

Um paragrafo

Outro paragrafo

O atributo ALIGN, como qualquer outro atributo que altera o posicionamento ou apa-
réncia através do HTML, foi deprecado na especificagio HTML 4 em beneficio das folhas de
estilo. Nem todos os browsers suportam, porém, os recursos de folha de estilo que substituem
o ALIGN. Mas as folhas de estilo, quando presentes, sempre tém precedéncia. Se uma folha de

estilos ditar um alinhamento, aquele proposto pelo atributo ALIGN ¢ ignorado.
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O elemento </P> de um pardgrafo é opcional. Como nio pode haver um parigrafo
dentro de outro ou qualquer elemento de bloco dentro de um paragrafo, o browser automatica-
mente fecha o paragrafo quando encontra um <P>, <H1>, <DIV>, <BLOCKQUOTE>,
<PRE> ou outro elemento de bloco. Blocos em HTML nunca podem ocorrer dentro do texto

de um paragrafo.

2.2.2. Cabecalhos <HT1> a <HG>

Um outro bloco importante na organizagao do texto é o cabe¢alho. Ha seis niveis dife-
rentes. O mais importante ¢ definido com <H1> e pode ser usado para destacar, por exemplo,
o titulo de um documento. Nio confunda esse titulo com <TITLE>, elemento de <HEAD>,

que define um titulo para a pagina mas nao aparece na mesma.
<hl>La Cosa Nostra Pizzaria i Ristorante</hl>

Observe no seu browser que o texto aparece grande e em negrito (por causa da folha de
estilos do browser).
Assim como <P>, <H1> também suporta o atributo ALIGN, portanto, pode-se usa-lo

para colocar o titulo alinhado pelo centro:

<hl align=center>La Cosa Nostra Pizzaria i Ristorante</hl>

Além do H1, ha mais 5 niveis de cabe¢alho que podem ser usados para organizar os pa-
ragrafos de uma pagina em se¢des. Veja na figura abaixo o cédigo e o resultado no browser de
textos marcados com H1, H2, H3, H4, H5 e H6.

] EditPad M= E3 ||l 35 Cabegalhos - Netscape
File Edit Print Elock Conwert Options  Miew Help File Edit Wiew Go Communicator Help
gl elaw enm v £ ¢ A 4 2 £
= ] Back  Fonward Reload  Home  Search  Guide P

lieeslamliint | v J'Bookmarks .3 Location:Ifile:.-".-".-"Cl.-"Cursos.-"EursoWD.-"Eo Vl

<I!1doit,ype HTHL public "-//IETF//DTD 2| Y Internet CI' Lookup CI' MewtCool Metcaster
<html:>

<head:> r
<titlerCabegalhos</titles Cabegalh() NlVEl 1 (Hl)

</ heads

<hody> Cabecalho Nivel 2 (H1)

<hl> Cabegalho Nivel [H1) </hl> -
<h2> Csbegalho Nivel 2 (H1) </hZ> Cabecalho Nivel 3 (H1)

1
Z
<h3> Cabegalho Nivel 3 (H1) </h3>
4
5

<h4> Cabegalho Nivel (H1) </h4> Cabecalho Nivel 4 (H1)
<h5> Cabegalho Nivel [H1) </h5>

<h6> Cabegalho Nivel 6| (H1) </h6> I Cahecalho Nivel 5 (H1)

</body> _lj Cabegalho Mive 6 (HL) —
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2.2.3. Controle de fluxo

Quebras de linha <BR>

Os paragrafos sempre t¢ém uma linha em branco separando-os dos outros blocos (por
causa da folha de estilos do browser). Pode-se quebrar uma linha e ainda assim se manter no
mesmo paragrafo usando o marcador <BR>. <BR> é um marcador vazio. Nao pode ter des-
critor de fechamento. <BR> quebra a linha na posi¢do onde for colocado:

<p align=center>"Tradicdo, qualidade e<br>
seguranc¢a sdo nossas<br> prioridades"</p>

Quebras de linha s6 podem ser usadas dentro de paragrafos, cabegalhos e outros ele-

mentos de bloco que contém texto.

Linbas horizontais <HR>

Linhas horizontais decorativas podem ser produzidas pelo <HR>. <HR> ¢ como
<BR>. Nio tem marcador final de fechamento. Acontece no lugar onde o colocarmos e ainda
introduz uma quebra de linha antes e depois.:

<hl align=center>La Cosa Nostra Pizzaria i Ristorante</hl>

<hr>
<h2 align=center>Una impresa de la famiglia Corleone</h2>

A linha atravessa toda a largura do browser. Podemos usar o atributo WIDTH para tor-

na-la menor. WIDTH aceita um nimero absoluto em pixels ou uma porcentagem:

<hr width=50%>

Ha varios outros atributos. Consulte a documentagao (ou digite a tecla F1 quando estiver
com o cursor dentro do elemento <HR> no HomeSite) e teste os possiveis resultados no seu
browser.

Linhas horizontais sao elementos de bloco, ou seja, eles quebram a linha antes e depois.

Voce nao pode ter uma linha horizontal dentro de um paragrafo ou cabecalho.
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2.2.4. Citagdo de bloco <BLLOCKQUOTE>

Com a fungio de dar o destaque de um bloco de citagao em um texto, foi criado o des-
critor <BLOCKQUOTE>. Alguns browsers o formatavam em italico, outros em fonte me-

noft, outros endentavam. HO]C> tOdOS 0s brow— +'F-— La Cosa Mostra Pizzaria i Ristorante - Netsc_.. [l[=] E3
sers formatam um bloco BLOCKQUOTE Ele Edt View Go Lommuricator Help

+« » A 4 2 £5HM

Back Fomward Reload Home Seach  Guide
w!'Eonkmarks ¥ anation:|EnsaNostraHindexS.html j

Inkeret L‘i Lookup ['_|" WewtCool Metcaster

endentado e com uma linha em branco antes e

=

depois. Sua fungao acabou sendo a de um bloco

de paragrafos endentados:

[
<blockquote> "Tradigis, qualidade e
<p>"Tradicdo, qualidade e<br> seguranca sio nossas o
seguranc¢a sédo nossas<br> prictidades”

prioridades"</p> ) _
Seja bem windo & La Cosa Nostra on-line. Naossa

</blockquote> . O
/ qu casa oferece o melhor da coznha sichana e do sul
Mas <BLOCI<QUOTE> nio deve ser da Ttahia Venha nos wisitar e _tragama sua famJIgha..
] Temos um nove parque de diversées para distrair
usado pensaﬂdo SO na aparenCIa. Qualquer fO- 1l harakim enemanta cpns fats e drrerttem no i
& [Docume = 258 = i

lha de estilos pode endentar outro paragrafo ou
mudar a aparéncia de <BLOCKQUOTE>.

2.2.5. Texto pré-formatado <PRE>

Vimos que o HTML ignora espagos, tabulagdes, novas-linhas e coisas parecidas. Se isto
for necessario, podemos resolver o problema usando o descritor <pre>. Esse descritor preser-
va as caracteristicas do texto previamente formatado e leva em consideragdes as novas-linhas,

espagos e tabulagoes:

<pre>

<p>Numero de Assassinatos La Cosa Nostra La Santa Camorra
Janeiro 1 12

Fevereiro 7 12

Marco 0 6

Abril 3 9

Total 11 39</p>

</pre>
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-La Coza Mostra Pizzarna i Ristorante - Netscape

File Edit “iew Go Communicator Help

-l
HNumero de Assassinatos La Cosa Nostra La Santa Camorra
Janeiro 1 12
Fevereiro 7 12
Marco 0 & =
Aoril 3 9
Total 11 39
hd
IE| |Document: Done : e i

Se a largura da tabela passar da largura da pagina, ¢ s6 ajustar diminuindo um pouco o
numero de tabulagdes ou trocando por espagos que o ajuste fica perfeito.

Hi4 formas melhores de criar tabelas em HTML, como veremos adiante.

2.2.6. Bloco genérico de secao <DI1">

Podemos decidir criar divisdes na pagina pelos mais diversos motivos. Até por motivos
de estrutura légica (mesmo que o resultado nido aparega visualmente, pode ser usado por um
mecanismo de busca ou indexa¢ao). Com folhas de estilo, podemos atribuir um estilo total-
mente diferente a uma secao da pagina, como mudar fundo, fontes, cores, etc.

O descritor <DIV> ¢ usado para definir uma nova se¢ao (ou divisio). Este descritor nao
faz nada se ndo tiver atributos. Um dos atributos ¢ ALIGN, que tem a mesma fung¢ao que o
ALIGN de <P> e <H1> s6 que afeta um bloco inteiro, com todos os descritores que houver
dentro. A precedéncia ocorre de dentro para fora. Se houver um <P ALIGN=center> dentro
de um <DIV ALIGN=right>, o alinhamento de <P> prevalece.

2.2.7. Outros blocos

A finalidade desta introdu¢ao ao HTML nao ¢ explorar todos os elementos disponiveis
para se construir paginas, portanto, deixamos alguns outros blocos importantes de fora (como
<ADDRESS>, que ¢ usado para marcar enderecos) e descritores deprecados como <CEN-
TER> e <NOBR>. Também nio exploramos os varios atributos desses elementos. Consulte a

especificacao ou uma referéncia HTML para conhecer mais detalhes.
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2.2.8. Resumo

pardgrafos e controle de fluxo

<Hm> Texto </Hm> (onden=1,2,3,4.,50u0)
Marca um cabecalho de nivel 7. Pode ainda receber um atributo a-
1ign="posi¢ao”, onde posicio pode ser 1eft, center ouright.

<P> Paragrafo </P>
Marca um paragrafo. O descritor de fechamento pode, em geral, ser omitido. Também

pode receber um atributo @11gn="p0os1¢a0” como ocorre com <Hz>.
<BR>
Marca a posi¢ao onde ocorre uma quebra-de-linha em um paragrafo ou cabegalho.

blocos
<BLOCKQUOTE> Bloco de Texto </BLOCKQUOTE>
Endenta um bloco de texto.
<PRE> Bloco de Texto </PRE>
Preserva a formatacio original (espagos, tabula¢Ses, novas-linhas) de um bloco de tex-
to.
<DIV align="posicdo”> Bloco de Texto </DIV>
Alinha um bloco de acordo com a posicio, que pode ser 1eft (esquerda), center
(centro) ou right (direita).
<DIV> Bloco de Texto </DIV>
<DIV align=center> faz o mesmo que <CENTER>.
<ADDRESS> Texto </ADDRESS>
Marca um texto como endereco (a formatagao varia de browser para browser).

separadores

<HR atributos>
WIDTH=m% ou WIDTH=#

Determina a largura horizontal da linha, em porcentagem da largura da pagina ou em pi-

xels.

SIZE=n

Determina a altura da linha em pixels.
ALIGN="left | center | right"

Alinha um separador pela esquerda, pelo centro ou pela direita.



2.3. Lustas

2 - HTML

HTML define varias formas de apresentar listas de informag¢do em um documento. Toda

lista é um elemento de bloco que possui um descritor inicial e final e s6 pode conter "itens de

lista". Os itens de lista também sdo blocos que podem conter texto, paragrafos ou ainda outras
listas. HTML define trés tipos de listas: as listas ordenadas, marcadas pelos descritores <OL>
e </OL>; as listas nao-ordenadas marcadas por <UL> e </UL> e as listas de definicGes,

marcadas por <DL> e </DL>.

2.3.1. Listas nao-ordenadas <UL>, <I.[>

Nas listas UL, cada item da lista é contido dentro de <LI> e </LI>. O browser geral-

mente formata os itens com marcadores (bolinhas pretas). Veja a imagem ao lado e o codigo

abaixo:
<ul>
<1li>Pizza a moda del Capo</li>
<1li>Pizza di pepperonni</1li>
<1li>Pizza siciliana</1li>
</ul>

Vocé também pode criar listas de nivel
hierarquico inferior. O browser formatara a
sub-lista de uma forma diferente (geralmente
endentada e com um marcador diferente). Por

exemplo, para fazer a seguinte lista:

eitem 1
e item 2
° item 2.1
° item 2.2
e item 3

pode-se utilizar o seguinte codigo:

<ul>
<li>item 1</1i>
<li>item 2</1i>
<ul>
<li>item 2.1</1i>
<li>item 2.2</1i>
</ul>
<li>item 3</1i>
</ul>

a Coza Mostra Pizzara i Ristorante - Netzcape (_ O]
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19 @ 3 4 - £ s

Back Fonward Reload  Home  Search  Guide Frirt: |

w‘ " Bookmarks & Location: Iurso\:\-"D.-"EosaN ostra/index3. html vl

Internet Ci Lookup Ci MNewdCool Metcaster

.I.n.umxx ;I

na Coldmbia e Sicilia (www. sicilia it).
Confira alguns dos nosses pratos mais populares:

* Dizza amoda del Capo
* DPizza di pepperom J
¢ Pirra siclhana

Noticias da Semana

No nosso ristorante, o cliente esta mais seguro! Ma sua
dltima wistta, I Santo Padre o Papa (www.vatican va)

b m s e Ao om mennes dnaeinefen ([0 e A8 LI
v

3l |Document: Done =] -3

2-16



2 - HTML

2.3.2. Listas ordenadas <OL>, <[.[>

As listas ordenadas sao marcadas pelos descritores <OL> e </OL>. Da mesma forma

que nas listas nao-ordenadas, cada item é contido dentro de <LI>. Poderfamos numerar as

pizzas trocando os UL por OL:

<ol>

<li>Pizza a moda del Capo</li>
<li>Pizza di pepperonni</li>
<1i>Pizza siciliana</1i>

</ol>

1. Pizza a moda del Capo
2. Pizza di pepperonni
3. Pizza siciliana

As listas e seus itens podem ter atributos que mudam suas caracteristicas como tipo de

marcador, inicio da contagem (para listas ordenadas), tipo de numeral, etc. A maior parte des-

sas alteragoes pode ser realizada em folhas de estilo.

2.3.3. Listas de definicoes <DI.>, <DT>, <DD>

Finalmente, existem as listas de defini¢oes. Esse tipo de lista ¢ usado quando ha varios

topicos curtos acompanhados de uma defini¢ao mais longa (em um glossario, por exemplo).
Consiste de trés descritores: <DL> e </DL> que delimitam toda a lista; <DT></DT> que
marca o termo; e <DD></DD> marca a defini¢io.

A imagem ao lado foi produzida com os descritores abaixo:

<d1l>

<dt>Caos</dt>

<dd>0 nada absoluto que e-
xistia antes do principio das
coisas.</dd>

<dt>Urano</dt>

<dd>0 deus dos Céus.</dd>
<dt>Gaia</dt>

<dd>A deusa da Terra.</dd>
<dt>Cronos</dt>

<dd>Saturno. Filho da uniéo

de Gaia com Urano. Deus do

Tempo.</dd>

</d1>

: Cabegalhos - Netzcape

Fil= Edit “iew Go Communicator Help

4 Y A D 2 £ s ]
Back  Fooward Reload  Home  Search  Guide Print
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Teogonia de Hesiodo
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Caos
O nada absoluto que existia antes do princicio das
colsas.

Trane
O deus dos Ceus.

Gaia
A deusa da Terra.

Cronos
Saturno. Fithe da unifio de Gata com Urano. Deus do
Tempo.

K

=

| Document: Dione
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2.3.4. Resumo

<UL> ... </UL>
Lista nao-ordenada
<O0L> ... </OL>
Lista ordenada
<LI> ... </LI>
Elemento de lista. O descritor final pode ser omitido. Tanto <LI> como <UL> e

<OL> podem receber atributos que modificam a apresentagao da lista
<DL> ... </DL>

Lista de defini¢oes
<DT> ... </DT>

Termo. O descritor final pode ser omitido.
<DD> ... </DD>

Defini¢ao do termo de lista. O descritor final pode ser omitido.

2.4. Imagens

Ja vimos que uma pagina HTML ¢ uma mera pagina de texto. Mesmo com imagens, ela
continuard a ser uma mera pagina de texto, nao vai aumentar de tamanho pois as imagens
sempre ficardo separadas. As imagens sao carregadas na hora em que o browser 1é a pagina,
através de um vinculo (link) para a sua localizacdo através de uma URL. Ela pode estar no
mesmo diretério que a pagina ou em outra parte do mundo. Desde que se informe o seu ende-
rego corretamente e que a rede ndo esteja sem comunicag¢ao, o browser localizara a imagem e a

colocara na pagina no local onde estiver o descritor <IMG> que a solicitou.

2.4.1. Objeto Imagem <IMG>

<IMG> ¢é como <BR> e <HR> que nao marcam texto, mas uma posi¢ao, por isso nao
tém descritores de fechamento. No caso de <IMG>, o atributo SRC ¢é obrigatério pois é ele
quem informa a localizacdao da imagem através de sua URL. A URL pode ser tanto um endere-
co absoluto (http://alguma.coisa/) como um endereco relativo a URL da prépria pagina. Por
exemplo, se a URL pégina esta em http://blablabla.com/dirdir/pagina.html e a URL da ima-
gem que a pagina carrega ¢ http://blablabla.com/dirdir/imagem.gif, pode-se simplesmente
chamar a imagem pelo endereco relativo "imagem.gif", usando <IMG SRC="imagem.gif"> na

posicao, relativa ao texto, onde ela deva aparecer.

URIs relativas

O browser, como esta remoto, precisa utilizar uma URI absoluta que contenha o protoco-
lo, o nome da maquina onde roda o servidor e a porta de servigos (se nao for a porta padrio).

A URI usada internamente no servidor (o sistema de arquivos virtual) contém apenas o cami-
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nho absoluto dentro do mesmo (/, /Imagens ou /Videos). As paginas HTML disponiveis via
servidor Web estio armazenadas em determinada maquina e diretério e podem usar, para co-
municacio entre si, URIs relativas a sua localizacao.

As URlIs relativas sao uteis em HTML. Um vinculo em uma pagina pode se referir a um
arquivo que ocupa o mesmo diretério que ela simplesmente usando o nome do arquivo como
URI (e omitindo http://maquina:porta/caminho/). Para ter acesso a um diretério anterior,
usa-se a nota¢ao Unix: ../arquivo.txt refere-se a um arquivo chamado arquivo.txt localizado no
diretério antetiot..

Resumindo: servidores e browsers sé localizam recursos usando URIs. Nio faz sentido
escrever C:\qualquercoisa\x.txt no browser a nio set para utiliza-lo como visualizador de pa-
ginas HTML armazenadas localmente. Também nao faz sentido usar caminhos desse tipo em
arquivos HTML (como veremos). Eles podem até funcionar localmente, sem servidor, mas
nao mais funcionarao quando forem publicados em um servidor Web. O ideal é usar URIs

relativas que funcionam em qualquer situagao.

2.4.2. Alinhamento de imagens

A imagem pode ser alinhada de varias formas em relacao ao texto usando HIML (ou fo-

lhas de estilo). Veja abaixo alguns exemplos.

<img src="pizza calabresa.gif" align=middle> e outros...

a Cosza Nostra Pizzana i Ristorante - Netscape

File Edit “iew Go Communicator Help

| 2 2 A D 2 £ S & @ N
Back Forwad Reload Home  Seach  Guide Frint  Securty  Stop
v w‘ " Bookmarks A Location: Ifile:.-".-"a"CI.-"Cursos.-"EursoWD.-"EosaNostra.-"index?.html VI

align=bottom: align=middle: align=top:

ILEN

’?| | Document: Do

Use ALIGN=left ou ALIGN=right para fazer com que o texto corra a esquerda ou a di-

reita da imagem:

<img src="pizza calabresa.gif" align=left>
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2.4.3. Dimensionamento

Se a imagem ficar muito grande, podemos reduzi-la um pouco usando os atributos
HEIGHT e WIDTH. Através deles podemos mudar quaisquer dimensoes da imagem ao ser

exibida, em pixels. Mas cuida-

La Coza Hostra Pizzana 1 Ristorante - Netscape

File Edit %iew Go Communicator Help dO' A quahdade da imagem e

9 2 23 D o £ o £ # S| seu tamanho continuam os

i Back Forward Reload Home  Seach  Guide Frint  Secunty  Stop
‘— wf'Eookmarks .5 Location:Ifile:Ha"CIa’Cursosa’CursoWD.-’CosaNostlaa’inde:-:B.htmI VI mesmos. Cﬁffegaf uma imagem

------ gigantesca para depois reduzi-la

T A Ty ——— [

¢ desperdicio assim como ha

Confira alguns dos nossos pratos mais populares: perda de qua]idade 20 se arnpli-
¢ Pizra amoda del Capo ar uma imagem pequena.
* Pizza di pepperonni Height e width nio set-
& DPizza siciliana

vem s6 para redimensionar
Noticias da Semana

imagens. Usando esses atribu-

Mo nosso nstorante, o chente estd mais segurol MNa sua tlhma wsita, Il Santo tos em todas as suas irnagens
Padre o Papa (www vatican va) abencoou todas as nossas mstalagdes. O . ~
| 4 4 e s s PR P . . | f f _ILI com as suas dlmensoes Verda-
1 »
= Document Done = = deiras torna o carregamento da

pagina mais rapido. Por que
isto? Porque o browser nio vai precisar calcular as dimensoes da imagem para saber onde co-
locar o texto. Se nao houver height e width ele sé pode mostrar o texto depois de saber o ta-
manho das imagens. Para descobrir o tamanho da imagem, use um editor grafico como o Lvi-

ew ou PhotoShop. Que tal uma pizza esticada?
<img src="pizza calabresa.gif" align=left height=100 width=20>

Se vocé nao gostou da pizza esticada, use as dimensoes corretas em pixels que sao hei-
ght=137 e width=134.

Ainda ha alguns atributos que permitem que se empurre o texto para longe da figura. Na
verdade, criam uma margem invisivel ao redor dela. HSPACE e VSPACE, respectivamente
acrescentam margens horizontais e verticais, em pixels, em volta da figura. Todos os atributos

de alinhamento podem ser substituidos por folhas de estilo.

<img src="pizza calabresa.gif" align=left hspace=10>

2.4.4. Resumo

<IMG SRC="URL da imagem" atributos>
Inclui uma imagem na pagina. SRC localiza a imagem através de uma URL. Principais

atributos
ALT="comentario"

Inclui um comentario que serd visto por quem nao conseguir visualizar a imagem.

2-20



2 - HTML

BORDER="n"

Cria uma borda em torno da imagem. BORDER="0" remove a borda presente ao

redor das imagens ativas (que sao links).

ALIGN="bottom | middle | top | left | right"

Alinha uma figura em relacdo ao texto. As trés primeiras opgdes alteram a posi¢ao
vertical da figura. As duas dltimas fixam a mesma em um dos lados da pagina, fa-

zendo o texto fluir ao redot.

HSPACE="n"; VSPACE="n"

Colocam espaco horizontal e/ou vertical ao redor de uma imagem.

2.5. Formatagdo de caracteres (inline elements)

Ha varios descritores que tem a
func¢ao de atribuir um papel a trechos
de texto. Na pratica, este "papel" se
reflete na forma de um destaque dife-
rente. Somente com folhas de estilo o
"papel" ¢ aproveitado totalmente.

Os descritores de formatacao de
caracteres sao divididos em duas partes:
os logicos (aqueles que tem uma fun-
¢a0) e os fisicos (aqueles que nao tem
funcdo estrutural, s6 aparéncia). A unica
diferenca entre eles esta no nome: CI-
TE (l6gico) representa funcionalmente
uma citagao e aparece na tela em italico.
I (fisico) representa texto em italico
(funcionalmente nao é nada), e se apre-
senta na tela da mesma forma que CI-
TE. Se vocé nao esta preocupado com
estrutura tanto faz usar um ou outro. A

figura abaixo ilustra varios deles.

2.5.1. Elementos

=] _[Ofx]|
Arquivo - Editar - Pezquizar - Ajuda

<H1>Formatag3o de Caracteres</H1> _f_j
<uL>

<LI><B>NHegrito<{/B>, <STROMG>Fortemente Enfatizado<{/STRONG>

KLI><I>Itilico</I>, <EM»Grifado</EM>, (BITE)CitagEo(!BITE),
<DFN>»Definig3o</DFN>

<LI>Texto <STRIKE>Riscado</STRIKE>

<LI>Texto <U>Sublinhado</U>

(LI)(TT)Méquina de Escrever<{/TT>, (cﬂDE)Cﬁdigo<IBﬂDE>,
<SAMP>Amostra<{/SANMP>, <KBD>Teclado</KED>,
<UAR>Varidveis</UAR>

{LI><BIG>Texto Grande</BIG>

{LI>{SMALL>Texto Pequeno</SHALL>

<LI>Texto <SUB>Sub<{/SUB*escrito H{SUB>2<{/SUB>D

{LI>Texto <SUP>Sobre<{/SUP>scrito E=mc<{SUP>2<{/SUP>

<uL>

9]
Arquivo - Editar  Ezibic  Irpara  Favoritoz  Ajuda

c = B A © o

Enderega iE:'\Eupim_de_Asa\capituloS\figS_‘I 3.kl

Formatacao de Caracteres

+ Negrito, Fortemente Enfatizado

v Halica, Grifada, Citacda, Definicdo

v Texto Biseade

»  Texto Sublinhado

¢+ Maguina de Escrever,Codigo, Amostra, Teclado, variaveis
+ Texto Grande

*  TextoPegueno

+  Texto g 4 escrto HaO

+ Texto "0 00 E=mie?

N

EE:‘DnC'UI’dD e

Os elementos abaixo significam mais pela sua fun¢ao que pela sua aparéncia. Sao ele-

mentos logicos.

Sintaxe. <Elemento> Texto </Elemento>, onde Elemento pode ser:

EM

texto grifado
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STRONG texto fortemente grifado

DFN definicao

CODE cédigo

SAMP amostra

KBD teclado

VAR variavel

CITE citacao

SAMP amostra

ABBR abreviacao
ACRONYM  sigla

SPAN container genérico
Q texto de citagao (entre aspas)

Estes outros elementos tém um nome que enfatiza a sua aparéncia (sio os elementos fi-

sicos). Folhas de estilo, porém, podem alterar tudo.

TT texto de espagamento fixo

1 texto em italico

B texto em negtito

S texto riscado (mesmo que STRIKE)
STRIKE texto riscado

U texto sublinhado

BIG texto em fonte maior

SMALL texto em fonte menor

SUB texto sub-escrito

SUP texto sobre-escrito

2.6. Tabelas

Até a versio 2.0, HTML s6 fornecia meios de estruturar informagao que fosse formatada
sequencialmente, ou seja, o fluxo do texto e imagens era Gnico e acontecia da esquerda para a
direita e de cima para baixo. Nao havia meios de dispor, por exemplo, dois paragrafos lado-a-
lado a nao ser que todo o texto fosse formatado usando espagos e tabulagdes e posteriormente
incluido em um bloco <PRE>. A introdugio das tabelas, proposta no HTML 3.0 (mas adota-
da pelos browsers mais populares como uma extensao do HTML 2.0), tornou possivel a classi-
ficagao da informacdo com marcadores HTML que seria formatada no browser em linhas e
colunas.

Os marcadores eram inicialmente destinados a organizagao de dados em forma de tabe-
las, mas em pouco tempo passaram a ser usados pelos Web designers para obter maior contro-

le sobre a apresentacao do conteudo das suas paginas. Imagens com partes dinamicas, paginas
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de mais de uma coluna e controle da largura da pagina sio algumas das solugdes possiveis em
HTML usando tabelas.
Por ter tantas utilidades, as tabelas sao um topico complexo em HTML, mas as possibi-

lidades que oferecem compensam o esfor¢o de conhecer bem cada um dos seus atributos.

2.6.1. Principais elementos estruturars <TABLE>, <TR>,
<TD> ou <TH>

Uma tabela precisa ter no minimo trés elementos HTML. O elemento <TABLE> repre-
senta a tabela e contém uma ou mais linhas, representadas pelo elemento <TR>. O elemento
<TR> ¢ o unico, dentro de um bloco <TABLE>...</TABLE> que contém a informacao da
tabela. Essa informagao precisa estar dentro de elementos <TD> ou <TH>, que sdo os tnicos
permitidos dentro de um <TR>. <TR>...</TR> representa uma linha da tabela (Table Row).
Cada linha pode ter uma ou mais células de dados em blocos <TD>...</TD> (Table Data) ou
<TH>...</TH> (Table Header). O nimero de colunas da tabela é, portanto, derivado do nu-
mero de células contidas no bloco <TR>...</TR> que tiver mais blocos <TH>...</TH> ou
<TD>..</TD>.

Os exemplos abaixo ilustram tabelas simples:

<p><table border>

<tr> <td>1, 1</td> <td>1, 2</td> <td>1,3</td> </tr>

<tr> <td>2, 1</td> <td>2, 2</td> <td>2, 3</td> </tr>
<tr> <td>3, 1</td> <td>3, 2</td> <td>3, 3</td> </tr>

</table>
que resulta na seguinte formatagao:
1,1 (1,2 1,3
2,1 (22 |23
31 132 |33

<TABLE BORDER=1>
<TR><TD>Mercurio</TD><TD>Venus</TD><TD>Terra</TD></TR>
<TR><TD>Marte</TD><TD>Jupiter</TD><TD>Saturno</TD></TR>
<TR><TD>Urano</TD><TD>Netuno</TD><TD>Plutdo</TD></TR>
</TABLE>

|Mern:urio |Venus |Terra
|Marte |Iupiter |Saturno
|Urano |Netuno |P1ut§o

BORDER ¢ um atributo de <TABLE> que faz com que a tabela seja desenhada com

uma borda default (1 pixel). Se o nome BORDER nio estiver presente, a borda nao aparecera,
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embora o espaco de 1 pixel em volta da tabela permaneca. Veja o exemplo abaixo (tabela sim-

ples sem bordas):

<TABLE>
<TR><TD>Maranhdo</TD><TD>Piaui</TD><TD>Ceara</TD></TR>
<TR><TD>Rio Grande do Norte</TD><TD>Paraiba</TD>
<TD>Pernambuco</TD></TR>
<TR><TD>Alagoas</TD><TD>Sergipe</TD><TD>Bahia</TD></TR>

</TABLE>
Maranhio Piansi  Cleara
Fio Grande do MNorte Paraiba Pernambuco
Aagoas cergpe Bahia

Os elementos <TD> e <TH> de <TABLE> podem conter qualquer texto ou elemen-

tos HTML utilizados dentro de <BODY>, como imagens:

@ Altimetro

@ Taguimetro

@ Indicador de velocidade do vento
@ Bilssola

@ Mivel de combustivel e dleo

@ Termndmetros

<table>

<tr><td><img src="ball.gif"></td> <td>Altimetro </td></tr>
<tr><td><img src="ball.gif"></td> <td>Taquimetro </td></tr>
<tr><td><img src="ball.gif"></td> <td>Indicador ...</td></tr>
<tr><td><img src="ball.gif"></td> <td>BlUssola </td></tr>
<tr><td><img src="ball.gif"></td> <td>Nivel de ... </td></tr>

<tr><td><img src="ball.gif"></td> <td>Termbémetros </td></tr>

</table>

2.6.2. Bordas e espagamento

O elemento <TABLE> contém varios outros atributos que alteram a aparéncia de toda

a tabela. BORDER=valor permite especificar a largura da borda da tabela através de um valor

absoluto em pixels. A tabela abaixo possui uma borda de 10 pixels:

|Estate L&ururmo

|Primavera |Imrerno

<TABLE BORDER=10>
<TR><TD><a href="estate.html">Estate</a></TD>
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<TD><a href="autunno.html">Autunno</a></TD></TR>
<TR><TD><a href="primavera.html">Primavera</a></TD>

<TD><a href="inverno.html">Inverno</a></TD></TR>
</TABLE>

CELLSPACING=valor controla a quantidade de espago entre as células de uma tabela.
Normalmente esse espago ¢ de 1 pixel. CELLPADDING=valor controla a quantidade de espaco
entre o texto da célula e suas bordas (margens internas das células). O valor default é de 2 pixels,
portanto, se as bordas forem zero, havera 3 pixels entre os elementos da tabela a nao ser que

esse espago seja alterado com CELLSPACING e CELLPADDING. Veja os exemplos abaixo:

Aranha | Lacrau Ezcorpido

Barata | Formiga | hiosca

<TABLE BORDER CELLPADDING=10 CELLSPACING=0>
<TR><TD>Aranha</TD><TD>Lacrau</TD><TD>Escorpido</TD></TR>
<TR><TD>Barata</TD><TD>Formiga</TD><TD>Mosca</TD></TR>
</TABLE>

L&.ra.tﬁa t[,acrau Escorpiﬁo

I;Barata tF-::-rmiga tM-::-su:a

<TABLE BORDER CELLPADDING=0 CELLSPACING=10>
(...) </TABLE>

<TABLE BORDER CELLPADDING=10 CELLSPACING=10>
(...) </TABLE>

Aranha Lacrau Escorpidio

Barata Formiga Mosca

Se os atributos BORDER, CELLPADDING e CELLSPACING forem definidos com o
valor "0", nio haverd espaco algum entre os elementos da tabela a ndo ser que o espaco seja

adicionado de forma explicita (linhas em branco, &nbsp; tabulagdes ou espagos dentro do blo-
co <TD>).

2.6.3. Largura e altura

O atributo WIDTH=numero ou percentagem permite especificar a largura da tabela, a-
través de uma medida absoluta em pixels ou através de uma percentagem da largura visivel da

pagina. Sem WIDTH, a tabela ocupara apenas o espago horizontal necessario para conter to-
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dos os seus elementos, as bordas e margens. Se uma tabela for definida com WIDTH=100%,
ela ocupara toda a largura visivel da pagina e mudara de tamanho caso a janela seja redimensi-
onada (e a area visivel seja alterada). Se for definida com WIDTH=500, tera uma largura fixa e
que nao mudara mesmo com o redimensionamento da janela.

No uso de tabelas como ferramenta para o layout das paginas, WIDTH ¢ usado para de-
terminar a largura da pagina que esta contida em uma tabela de unica célula. Paginas criadas
para a resolucdo de 640x480 sio tipicamente definidas dentro de tabelas com largura de 600

pixels. Para 800x600, é comum usar 750 pixels:

<body>

<table width=750>

<tr><td> (... a pagina inteira ...) </td></tr>
</table>

</body>

No exemplo abaixo ha duas tabelas. A primeira nao possui o atributo WIDTH. A se-
gunda possui o atributo WIDTH=50%.

16252
44013

16 25 26
54 40 43

<TABLE BORDER>
<TR><TD>16</TD> <TD>25</TD> <TD>26</TD></TR>
<TR><TD>34</TD> <TD>40</TD> <TD>43</TD></TR>
</TABLE>

<TABLE BORDER WIDTH="50%">

<TR><TD>16</TD> <TD>25</TD> <TD>26</TD></TR>
<TR><TD>34</TD> <TD>40</TD> <TD>43</TD></TR>
</TABLE>

De forma analoga ao atributo WIDTH, HEIGHT=numero ou percentagem permite es-
pecificar a altura da tabela. O suporte a esse recurso, porém, nao é consistente em browsers

que nio suportam totalmente o HTML 4.

2.6.4. Atributos de posicionamento, cor e imagens de fundo

A tabela, se tiver uma largura menor que o espago horizontal visivel, sera alinhada pela

margem esquerda da pagina a nao ser que possua o atributo ALIGN com o valor right (a direi-
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ta) ou center. HSPACE e VSPACE podem ser usados para acrescentar espago vertical e hori-
zontal como margens externas para toda a tabela, da mesma forma como sio usados por ima-
gens.

O atributo BACKGROUND, se presente, deve receber a URL de uma imagem que ira
se repetir no fundo da tabela. BGCOLOR permite que se defina uma cor. E importante obser-
var que a cor default da tabela (TABLE) das células (TD) e linhas (TR) é transparente, ou seja,
se houver imagens ou cores de fundo na pagina, elas serao visiveis através da tabela. Isto ¢
verdade apenas se a tabela ou células nao tiverem atributos BACKGROUND e BGCOLOR.
A cor da tabela podera nio ser visivel se cores opacas tiverem sido atribuidas a blocos TD e

TR.

Veja agora a tabela que antes construimos com <PRE>:

<table border>
<tr><th>Numero de Assassinatos</th><th>La Cosa Nostra</th><th>La Santa Ca-

morra</th></tr>

<tr><td>Janeiro </td><td> 1 </td><td> 12</td></tr>
<tr><td>Fevereiro </td><td> 7 </td><td> 12</td></tr>
<tr><td>Marco </td><td> 0 </td><td> 6 </td></tr>
<tr><td>Abril </td><td> 3 </td><td> 9 </td></tr>
<tr><td>Total </td><td> 11</td><td> 39</td></tr>
</table>

A tabela ﬁca melhor a]j- La Cosa Mostra Pizzarnia i Ristorante - Netscape

File Edit “iew Go Communicator Help

nhada pelo centro. Use <DIV> = = = =
. 4 2 A D 2 £ S & 1 BN
para fazer 1sto. Y Back Fonward Feload Home  Search Guide Frint  Secunty  Stop

. . w! " Bookmarks A Location:lfile: #4¢C1 Cursos/Cursoiw/ D /Cosall ostradindex 1. htrnl j
<div align="center"> =

<table border> ”J.,a Cosa Nostra e“no estabelecunents do nosso desonesio concorrente d
La Zanta Camorra”:
(...)

</table> |N1'1me1'u de Assassinatos |I.a Cosa Nostra |La Santa Camorra
</div> Janeiro [ [12
Ob |Pevereiro |7" | 12
serve que, por defanlt, os
N . |Mar§o |0 |6 J
dados de <TH> sao alinhados (Aot E £
pelo centro, enquanto que os Total 11 39

dados de <TD> sao alinhados

com a margem esquerda. Tudo

4]

= | Document: Done

isto e muito mais podem ser alte-
rados usando atributos como ALIGN, VALIGN (alinhamento vertical) além, ¢é claro, folhas de
estilo.

Tabelas tendem a ficar muito complexas, principalmente quando usadas umas dentro das
outras, o que é bastante comum no HTML. E importante entender como funcionam as tabelas
mas o ideal é cria-las através de programas graficos como o DreamW eaver ou FrontPage. As ve-
zes, porém, ¢ necessario fazer pequenas alteragoes por causa de diferengas entre browsers e

assim, saber identificar as células de uma tabela no cédigo HTML ¢ essencial.
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2.6.5. Alinhamento e dimensionamento de células

Assim como as tabelas, células e linhas individuais de tabelas podem ter seu conteudo a-
linhado em relagao a tabela sem usar folhas de estilo através dos atributos ALIGN e VALIGN
aplicados a <TD> e <TR>. ALIGN pode assumir os valores left, right ou center. VALIGN
pode ser top, bottom ou center. Com os dois é possivel colocar um objeto alinhado em qual-
quer posicao da tabela.

Qualquer <TD> também pode ter atributos HEIGHT e WIDTH para controlar a altura
e largura da célula, respectivamente. Esse valor pode ser absoluto (em pixels) ou relativo a altu-
ra/largura totais da tabela.

Mas HEIGHT e WIDTH devem ser usados com cautela. Nem sempre é possivel de-
terminar essas dimensdes. Blocos <NOBR> e <PRE> podem fazer a tabela crescer além de
sua largura maxima estabelecida. A altura ndo pode ser limitada pois o texto contido na tabela
sempre pode fazer com que ela tenha que crescer. Imagens tem todo o poder para destruir

completamente quaisquer limitacGes de altura e largura definidas nas tabelas.

2.6.6. Combinacao de células

Células podem ser mescladas em uma sé atravessando colunas e linhas com os atributos
ROWSPAN e COLSPAN aplicaveis a <TD> ou <TH>. Com esses recursos ¢ possivel cons-

truir tabelas

O seguinte exemplo utiliza COLSPAN e Trés colunas combinadas
ROWSPAN para construir uma tabela conten- Eallma f‘
L Coluna ] | ©olunaz | Colunal | ocupatrés
do varias células mescladas: ol LRgl
M35 Colunas 2 & 3 juntas

<table border=2 cellpadding="5">
<tr>
<td colspan="3">Trés colunas combinadas</td>
<td rowspan="3">Coluna 4<br>ocupa trés<br>linhas</td>
</tr>
<tr>
<td rowspan="2">Coluna 1l<br>2 linhas</td>
<td>Coluna 2</td>
<td>Coluna 3</td>
</tr>
<tr>
<td colspan="2">Colunas 2 e 3 juntas</td>
</tr>

</table>
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2.6.7. Resumo

<TABLE atributos> ... </TABLE>

Define uma tabela. O atributo border torna visiveis as bordas das células.
<CAPTION> Legenda </CAPTION>

Legenda da tabela

<TR> ... </TR>
Linha de uma tabela. O descritor final pode ser omitido. S6 pode incluir descritores
<TH> e <TD>.

<TD> ... </TD>

Célula comum. O descritor final pode ser omitido.
<TH> ... </TH>

Célula de cabegalho. O descritor final pode ser omitido.

2.7. Ancoras e Vinculos

Uma ancora ¢ qualquer um dos lados de um vinculo de hipertexto. Em outras palavras,
tanto a origem quanto o destino de um link sdo ancoras. Vocé pode criar uma ancora destino
em uma pagina HTML usando o elemento <A> com atributo NAME (para dar um nome 2
ancora):

<A N ="capl"></A> <Hl1>Capitulo 1 </H1>

O descritor pode ficar vazio, ja que s6 marca uma posi¢ao, mas o marcador final é ne-
cessario.

Para criar um vinculo a ancora, utiliza-se o mesmo elemento <A>, em outro lugar da
pagina ou em outra pagina, marcando um texto ou imagem que servira de ponto de partida,
indicando o destino através do atributo HREF:

<A HREF="#capl">Ir até o capitulo 1</A>
O trecho acima vincula a frase "Ir ao capitulo 1" com a posi¢ao onde esta a dncora
"capl", desde que ela esteja definida no mesmo arquivo.

Para especificar um destino externo, é preciso usar uma URI (relativa ou absoluta). A

URI pode apontar para qualquer coisa (ndo precisa ser uma pagina HTML).

<A HREF="http://www.abc.com/dados/index.html">Ir até o arquivo In-
dex.html</A>

Se o destino for uma determinada se¢dao da pagina, pode-se complementar a URI com o

fragmento correspondente ao nome da ancora definida no arquivo:

<A HREF="http://www.abc.com/dados/index.htmlf#fcapl">Ir até o capitulo
1 no arquivo Index.html</A>
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2.7.1. Resumo

<A HREF="URL do recurso vinculado"> ... </A>

Faz com que o texto marcado seja um link para a URL especificada.
<A HREF="#nome"> ... </A>

Faz com que o texto marcado seja um link para a ancora local nome.
<A NAME="nome"></A>

Marca um lugar (ancora destino) em uma pagina.

2.8. Elementos de estilo (deprecados no HTMI. 4.0)

Nao precisamos ficar satisfeitos com o fundo cinza, letras pretas e links azuis. Podemos
mudar todas as cores. Veremos futuramente como fazer tudo isto usando folhas de estilo, mas
o HTML também oferece meios de realizar alteragoes de estilo. A especificagilo HTML reco-
menda fortemente que esses elementos nao sejam usados, mas que se prefira usar folhas de
estilo, mas, como o suporte a folhas de estilo ndo chega aos browsers versao 3.0, e vocé ainda
pode ter clientes com tais browsers que nao vao ficar satisfeitos com paginas monocromaticas,
é importante conhecer esses elementos. A medida em que os browsers versio 3.0 forem en-
trando em extingao, deve-se gradualmente abandonar toda a formata¢ao de cores e fontes a-
través do HTML, pois prejudica bastante a manutengao de um site, além de torna-lo maior e

mais sujeito a erros.

2.8.1. Atributos de uma pagina <BODY atributos>

Os atributos de uma pagina (fundo, ¥ Lo Cosa Hostra Piszaria i Ristorantc - Netecape
, File Edit “iew Go Communicator Help
cores do texto e dos vinculos, papel de pa- : E{ F ;;d N g{ﬁ
, . : acl crward Reloa ome  Searc! vide fint  Secuity  Giop
tede) pOde ser mudados atraves dO descrl— % b Bockmake i Localion [fie:777EWEursos/CursowD Cosalostarindes 4 il =]

tor <BODY>. Diversos atributos permitem
definir uma imagem de papel de parede, uma
cor de fundo, cor para todo o texto e para os

diversos estados de um vinculo. As cores

sao informadas usando ou um cédigo RGB

em hexadecimal ou um nome padronizado. Una impresa de la famiglia Corleone
Para mudar a cor de fundo, utilizamos Tradigho, quakidade e

o atributo BGCOLOR. _ e Dore

<body bgcolor="white" text="green" link="red" vlink="black">

Usamos nomes de cores. Se quiséssemos usar uma cor diferente das 16 cores daquela ta-
bela basica (veja apéndice), precisariamos usar c6digos hexadecimais. Os cédigos sao um con-
junto de 6 algarismos hexadecimais precedidos de um "#". Pode-se, através deles, obter mais

de 200 cores diferentes.
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O papel de parede é uma imagem que ¢ repetida varias vezes no fundo. Pode-se usar

qualquer imagem mas ela ndo deve atrapalhar a leitura do texto. Deve ser informada a URL

completa ou relativa:

<body background="fundo. jpg"
bgcolor="white" text="green" link="red" vlink="black">

2.8.2. Cores e fontes <FONT>

Cores de texto individuais, fontes e tamanhos podem ser alterados com um descritor
chamado <FONT?>, que pode receber trés atributos:
e SIZE, que informa o tamanho (variando de 1 a 7 ou de -3 a +3);
e FACE, que informa o nome exato de uma fonte ou uma lista delas separadas por
virgula; e
e COLOR, que informa uma cor em cédigo hexadecimal ou pelo nome, da mesma
forma como € feito em BODY.
<FONT> ¢ totalmente dispensavel forem utilizadas folhas de estilo, mas, como alguns
browsers ainda nao suportam folhas de estilo, pode-se usar esse elemento para garantir uma

aparéncia melhor as paginas Web.

-La Cosa Mostra Pizzaria i Ristorante - Netscape

Fil= Edit Wiew Go Communicator Help

[~
Confira alguns dos nossos pratos mais
populares:
* Pizza a moda del Capo |

s Dizza di pepperonn
* Pizza siciliana

|

= |Document: Done

2.8.3. Resumo

<BODY atributos> ... todo o documento ... </BODY>

BGCOLOR="#rrggbb" ou BGCOLOR="nome da cor"

Muda a cor do fundo da area de visualizacio. #rrggbb ¢é o cédigo RGB das 16,8 mi-
lhdes de cores possiveis. Nnome_da_cor pode ser uma das 16 cores universalmente

conhecidas ou uma das 465 suportadas pelo Netscape.
TEXT="#rrggbb" ou TEXT="nome da cor"

Mudam a cor de todo o texto que aparece no documento, com exce¢ao dos links.
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LINK="#rrggbb" ou LINK="nome da cor"

Muda a cor dos links ainda nao selecionados.

VLINK="#rrggbb" ou VLINK="nome da cor"

Muda a cor dos links ja visitados.

BACKGROUND="URL de imagem"

Inclui uma imagem cobrindo todo o fundo da tela.

2.9. Exercicios

2.9.1. Testes sobre Web e HIMI.

1. Marque as op¢oes verdadeiras. Uma pagina HTML ...

a) ... geralmente é um arquivo de texto com extensiao .htm ou .html

a) ... podera exibir imagens, texto formatado, vinculos de hipertexto e cores ao ser lida
por uma aplicagido como o Internet Explorer.

b) ... exibira seu codigo-fonte, consistindo de simbolos especiais entre “<” e “>”
quando for lida por um editor de textos comum, e nao mostrara imagens.

) ...ndo pode ser criada através de um editor de textos qualquer. . preciso usar uma
ferramenta como o DreanWeaver ou HomeS'ite.

d) ... pode ter vinculos interligando-a com outras paginas e com imagens.

e) ...se tiver vinculos deve expressa-los usando a notag¢ao de URISs, absolutas ou rela-
tivas, para que funcionem quando a pagina for publicada em um servidor Web.

2. O que acontece quando um browser carrega um arquivo de texto simples, com extensio
.html ou .htm, mas sem formatacio HTML alguma?

a) A pagina nao ¢ carregada
f) A pagina ¢é carregada mas toda a formatacao do texto original (paragrafos, titulos,
quebras de linha, etc.) é perdida na visualizagao

g) A pagina ¢ interpretada como texto simples e exibida em fonte de largura fixa

(Coutier, por exemplo), preservando a formatagao original
h) O browser causa a abertura de uma aplicacdo para a leitura de textos (o Word, por
exemplo).

1) O browser exibe uma mensagem de erro

3. Considere o seguinte sistema de diretorios no Windows, em uma maquina acessivel via In-
ternet chamada www. tribos.com.br:

C:

C
C
C
C

\

:\Windows

:\Apache
:\Apache\htdocs\
:\Apache\htdoecs\ongs\

2-32



2 - HTML

Suponha que um servidor HTTP foi instalado nessa maquina e configurado para admi-

nistrar um sistema de diretorios a partir do diretério C: \Apache\htdocs\ (diretorio raiz do

servidor). Qual das URLs abaixo permite a visualizagao do arquivo index.html, armazenado

em C:\Apache\htdocs\ongs\ através de um browser localizado em uma maquina remota?

)
)
k)
)
m)
n)
b)

http://www.tribos.com.br/Apache/htdocs/ongs/index.html
http://www.tribos.com.br/C:/Apache/htdocs/ongs/index.html
http://www.tribos.com.br/ongs/index.html
http://www.tribos.com.br/C:/Apache/htdocs/index.html
http://www.tribos.com.br/index.html
http://www.tribos.com.br/
C:\Apache\htdocs\ongs\index.html

4. No mesmo servidor Web da questdo anterior ha uma imagem “logotipo.gif” armaze-
nada no diretério C: \Apache\htdocs\. O arquivo index.html localizado em
C:\Apache\htdocs\ongs\ refere-se a essa imagem através de um descritor <IMG>. Quais,
entre as sintaxes abaixo para o descritor <IMG> de index.html, causardo a exibi¢ao da i-
magem dentro da pagina, quando visualizada por um browser em uma maquina remota?
Marque no minimo uma.

)
b)
0
d)
0
f

<IMG SRC="logotipo.gif">

<IMG SRC="C:\Apache\htdocs\logotipo.gif">

<IMG SRC="../logotipo.gif">

<IMG SRC="/logotipo.gif">

<IMG SRC="http://www.tribos.com.br/logotipo.gif">

<IMG SRC="http://www.tribos.com.br/Apache/htdocs/logotipo.gif">

5. Qual dos caminhos abaixo nao ¢ uma URI (ou URL)?

)
b)
0
d)
0
9

ftp://usuario:senha@maquina.com/pub/arquivo.doc
news:comp.lang.java
http://www.algumlugar.com:8081/textos/
c:\wd\paginas\html\
/progbusca.exe?opcoes=abc&pesquisa=dracula
mailto:helder@ibpinet.net

6. Marque apenas as alternativas verdadeiras:

7.

2)

b)
0
d)
5

Em um arquivo HTML, um bloco de texto cercado por um par de descritores
HTML podera nao ter sua aparéncia alterada quando o arquivo for carregado em
um browser.

Atributos s6 podem ocorrer no descritor inicial de um elemento HTML
Atributos podem ocorrer em qualquer ordem dentro de um descritor HTML.
Descritores e atributos desconhecidos pelo browser sio ignorados

Os valores dos atributos devem ser definidos entre aspas, sempre.

O que acontecera com o trecho de codigo HTML abaixo

<!-- Informagdo muito importante! -->

quando a pagina no qual estd contigo dor visualizada em um browser?

)

Ele aparecera em destaque na barra de titulo do browser
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b)

0
)

€)

2 - HTML

Ele aparecera na pagina entre duas linhas horizontais

Ele sera completamente ignorado pelo browser

Ele nao aparecera na pagina mas causara o aparecimento de uma linha em branco
no lugar onde deveria aparecer.

O browser mostrara uma mensagem de erro.

8. Quais trechos de codigo HTML abaixo estdo incorretos? Marque um ou mais.

2)
b)
o)
d)
€)
f)
g
h)
i)
j)

<p>Este é um paragrafo <b>importante</b>.</p>
<h1>Titulo do capitulo</hl align="center">

<td>Voltar para <a href="casa.html">Casa</a></td>
<p><a href="../index.html"><b>Retornar</a></b></p>
<p>Paradgrafo um. <p>Paragrafo dois.

<A HREF="arquivo.gif">Link para imagem</A>

<IMG SRC = "imagem.jpg" ALT = "Figura 1">

<p align=center>Texto alinhado pelo centro</p>

<p>0 elemento <table> serve para construir tabelas</p>
<p>Copyright &copy 2000, José Severino da Silva</p>

9. Marque apenas as afirmacoes falsas:

)
b)
0
)

©)

Espacos extras, tabulagdes e quebras de linha que ocorrem no texto sio geralmente
ignorados em paginas HTML.

Tudo o que aparece na pagina deve estar dentro de um bloco delimitado em HT-
ML pelos descritores <BODY> e </BODY>.

O elemento <META> serve para incluir informagdes sobre a pagina que podem ser
uteis para facilitar a localizacdo da pagina por mecanismos de busca.

Se uma pagina tiver o descritor <BASE TARGET="nova">, clicar em um de seus
vinculos (/inks) podera causar a abertura de novas janelas.

O titulo do documento, expresso entre <TITLE> e </TITLE> aparece no inicio da
pagina HTML, antes do restante do texto ou imagens.

10. Para criar uma lista simples de itens numerados, qual conjunto de elementos HTML voceé
utilizaria? Escolha uma alternativa.

)
b)
0
d)
5

<pP> e <LI>
<UL> e <LI>
<OL> e <LI>
<TD> e <LI>
<UL>, <OL> e <LI>

11. Quais trechos de codigo HTML abaixo sempre serao exibidos em italico em qualquer
browser? Marque uma ou mais opgoes.

)
b)
0
d
5

<I>Texto grifado</I>

<EM>Texto grifado</EM>

<CITE>Texto grifado</CITE>

<ADDRESS>Texto grifado</ADDRESS>

Nenhuma das alternativas acima garante que o texto aparecera em italico.

Para as trés proximas questoes a seguir, considere a seguinte estrutura de arquivos (em itdli-

co) e diretorios (em negrito):
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index.html
documentos
|  mar.html
|  ondas.jpg
imagens
|  barco.gif

12. Qual das alternativas abaixo contém o c6digo HTML para que o arquivo index.html
mostre a imagem barco.gif e contenha um /zk para o arquivo mar.html? Marque uma

alternativa.
@ <img src="barco.gif"> <a href="mar.html">Mar</a>
b) <img src="../imagens/barco.gif">
<a href="../documentos/mar.html">Mar</a>
€) <img src="imagens/barco.gif">
<a href="documentos/mar.html"></a>Mar
d) <img src="/imagens/barco.gif">

€)

<a href="documentos/mar.html">Mar</a>
<img src="../barco.gif"> <a href="../mar.html">Mar</a>

13. Qual das alternativas abaixo contém o c6digo HTML para que o arquivo mar.html mostre
respectivamente as imagens ondas. jpg € barco.gif? Marque uma alternativa.

)
b)
0
d
5

<img src="documentos/ondas.jpg"> e <img src="/imagens/barco.gif">
<img src="ondas.jpg"> e <img src="../imagens/barco.gif">

<img src="/documentos/ondas.jpg"> e <img src="../barco.gif">

<img src="ondas.jpg"> e <img src="/barco.gif">

<img src="ondas.jpg"> e <img src="barco.gif">

14. Suponha que o arquivo index.html possua uma se¢ao ancorada por um elemento <a
name="secao2"></a>. Qual das alternativas abaixo contém o cédigo HTML para que o
arquivo mar.html contenha um link que aponte para essa ancora do arquivo in-
dex.html? Marque uma alternativa.

)
b)
0
d
5

<a name="/index.html#secao2">Secdo 2 do Indice</a>
<a href="index.html#secao2">Secdo 2 do Indice</a>
<a href="../index.html">Secdo 2 do Indice</a>

<a href="#secao2">Secdo 2 do Indice</a>

<a href="/index.html#secao2">Secdo 2 do Indice</a>

15. Qual dos trechos de codigo HTML abaixo desenhara a seguinte tabela?

a) <table border="1" width="80">
<tr> <td colspan="2">1</td> </tr> 1
<tr> <td rowspan="2">4</td> 2
<td>5</td> 5
<td rowspan="2">2</td> </tr> 4
<tr> <td colspan="2">3</td> </tr> E
</table>
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b) <table border="1" width="80">
<tr> <td colspan="2">1</td>

<td rowspan="2">2</td>
<td rowspan="2">4</td>
<td>5</td>

<td colspan="2">3</td>

</table>

Q <table border="1" width="80">

<tr>

<tr>

<tr>

</table>

<td colspan="2">1</td>
<td rowspan="2">2</td>
<td rowspan="2">4</td>
<td rowspan="1">5</td>
<td colspan="2">3</td>

d) <table border="1" width="80">

<tr>

<tr>

<tr>

</table>

<td rowspan="2">1</td>
<td colspan="2">2</td>
<td colspan="2">4</td>
<td>5</td>

<td rowspan="2">3</td>

¢) Nenhuma das alternativas antetriores

</tr>

</tr>

</tr>
</tr>

</tr>

</tr>
</tr>

2 - HTML
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