Capitulo 10 — Formularios

10

Formularios

Os COMPONENTES DE FORMULARIO SAO 0S OBJETOS HTML mais utilizados em JavaScript.
Por componentes de formulario nos referimos a qualquer campo de entrada de dados
dentro de um bloco HTML <FORM>, como bootdes, caixas de sele¢do, caixas de texto e
botdes de “radio”. Eles séo a principal forma de entrada de dados disponivel no HTML.

Os objetos de formulario consistem de doze objetos, situados abaixo de Form, no
modelo de objetos do documento JavaScript. Séo referéncias aos elementos HTML
<l NPUT>, <SELECT>, <OPTI ON> € <TEXTAREA>.

Uma das principais aplicacBes do JavaScript, é a validacdo de dados em aplicagdes
Web. Verificar se os campos de um formulario foram preenchidos corretamente antes de
enviar 0s dados a um programa no servidor é uma tarefa realizada eficientemente com
JavaScript. Na maior parte das aplica¢des, JavaScript é capaz de fazer toda a verificacéo
localmente, economizando conexdes de rede desnecessarias.

Neste capitulo, apresentaremos cada um dos objetos JavaScript relacionados a
componentes de formulario, como cria-los em HTML e como manipular os dados
recebidos por eles.

Objeto Form

O objeto Form é o mais alto da hierarquia dos componentes de formularios. Através dele se
tem acesso aos componentes existentes dentro de um bloco HTML <f or n», que podem ser
botbes, caixas de texto, caixas de selecéo, etc.

Nao é possivel criar um objeto Form em JavaScript. Ele precisa existir no cédigo
HTML da péagina atraves de um bloco <fornme ... </ fornmp. Este bloco nédo é visivel na
pagina. Serve apenas para agrupar componentes de entrada de dados, torna-los visiveis e
associar seus dados a um programa no servidor. A sintaxe do objeto Form em HTML esta
mostrada abaixo. Todos os atributos (em italico) s&o opcionais para uso em JavaScript:
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<FORM

NAVE="nome_do_formul ari o (usado por JavaScri pt)
ACTI ON="ur | para onde serda enviado o fornulario
METHOD="n¢ét odo HTTP (pode ser CGET ou PCST)"
ENCTYPE="f ormat o de codi fi cacao”
TARGET="j anel a al vo de exi bi ¢do da resposta do fornul &ri o"
ONRESET="cd6di go JavaScri pt"
ONSUBM T="codi go JavaScript" >

corpo do formulario ...

</ FORW>

Um bloco <FORW> deve estar dentro de um bloco <BODY>, em HTML. Para ter acesso
a propriedades de um objeto Form, que é um reflexo de <FORM> em JavaScript, é necessario
ter acesso ao documento que o contém. Um documento pode ter varios formularios. A
propriedade docunent , portanto, possui um vetor com referéncias a todos os formularios
do documento, na ordem em que eles aparecem no codigo. Este vetor esta na propriedade
docunent . f or ms. Para ter acesso ao primeiro formulério de um documento (se ele existir),
pode-se usar:

obj For m = docunent . f or ns[ 0]

Pode-se também dar um nome ao formulario. Todo componente de <BODY> que
recebe um nome passa a ser uma propriedade de docunment . O nome ¢é criado através do
atributo NAVE do HTML.:

<formnanme="f1"> ... </fornp

Criado o formulario em HTML, podemos ter acesso a seus métodos e propriedades através
do operador ponto (. ) usando seu nome ou posi¢do no vetor docunent . f or ms:

x = docunent . fornms[0]. propriedade;
docunent . f 1. mét odo() ;

A maior parte das propriedades de Form sdo strings que permitem ler e alterar
atributos do formulario definidos no elemento HTML <FORM>. A propriedade el enent s €
a excecdo. Ela contém um vetor com referéncias para todos os elementos contidos no
formulario, na ordem em que aparecem no codigo.

Propriedade Descricao

el ements Array. Vetor de elementos do formulario (read-only).

el ements.length | Number. NUmero de elementos do formulario (read-only).
name String. Contém o valor do atributo HTML NAME (read-only).
action String. Contém o valor do atributo HTML ACTI ON.

encodi ng String. Contém o valor do atributo HTML ENCTYPE.

et hod String. Contém o valor do atributo HTML METHOD.

target String. Contém o valor do atriuto HTML TARGET.
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Elementos de um formulario

As propriedades do objeto Form incluem todos os elementos de formulério e imagens que
estdo dentro do bloco <FORM> na pagina HTML. Estes objetos podem ser referenciados
pelos seus nomes — propriedades de Form criadas com o atributo NAME de cada
componente, ou através da propriedade el ement s — vetor que contém todos os elementos
contidos no bloco <FORM> na ordem em que aparecem no HTML. Por exemplo, 0s
componentes

<form name="f1">

<i nput type=text name="canpoTexto">

<i nput type=button nanme="botao">
</fornp

podem ser acessados usando o vetor el enent s da forma:

txt = docunent.fl.elenents[0]; // prinmeiro elemento (Text)
bot = docunent.fl.elements[1]; // segundo el enento (Button)

ou usando o seu nome, como propriedade de Form:

t xt docunent . f1l. canpoTexto; [/ prineiro elenmento (Text)
bot = docunent.fl. botao; // segundo el enento (Button)

Usar el enent s em vez do nome de um componente exige uma atengdo maior pois a
reorganizacdo do formulario ird afetar a ordem dos componentes. Componentes diferentes
possuem propriedades diferentes. Se el enent s[ 0] tem uma propriedade que el enent s[ 1]
ndo tem, a tentativa de utilizar a propriedade em el enent s[ 1] causard um erro.

Existem trés propriedades que s&o comuns a todos 0os elementos. Podem ser usadas
para identificar o tipo do componente, seu nome e para obter uma referéncia ao formulario
que o contém. Essas propriedades sdo:

Propriedade |Descricao

form Form. Referéncia ao formulario que contém este botéo.
name String. Contém o valor do atributo HTML NAMVE do componente.
type String. Contém o tipo do elemento. Pode ter um dos seguintes valores:

sel ect-one, sel ect-mul tipl e, textarea,text, password, checkbox,

radi o, button, subnit,reset,fil e, hidden

Uma forma de evitar o uso acidental de um tipo de componente em lugar de outro, é
testando sua propriedade t ype. Antes de usar a propriedade de um componente obtido
através de el enent s, teste-o para verificar se realmente se trata do componente desejado:

var info;
el emento = docunent. forns[0]. el enents[5];
if (elenento.type == "textarea")

info = el ement o. val ue;
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else if (elenento.type == "sel ect-one")
info = el enent 0. opti ons[ el enent 0. sel ect edl ndex] .t ext;

O objeto t ype de cada objeto geralmente contém o string contido no atributo TYPE
do elemento HTML em caixa-baixa. A Unica excec¢do é o objeto do tipo Select que pode ter
dois valores: “sel ect - mul ti pl €” ou “sel ect - one”, identificando listas de selecéo
maltipla e simples.

MEétodos

Os métodos do objeto Form sdo usados para submeter os dados ao programa no servidor ou
reinicializar o formulario com os seus valores originais. Estes métodos podem habilitar
outros botdes (tipo Button) ou qualquer objeto do HTML que capture eventos a
implementar a mesma funcionalidade dos bot6es <SUBM T> ou <RESET>:

Método Acéo

reset() Reinicializa o formulario
subm t () Envia o formulario
focus() Seleciona o formulario

bl ur () Tira a selecdo do formulério

Por exemplo, o codigo abaixo ird enviar os dados do primeiro formulario de uma
pagina para o servidor:
<script>
docunent . forns[ 0] . submit();
</script>

(...)

Eventos

Os eventos relacionados ao objeto Form sdo a reinicializagdo do formulario e o envio dos
dados ao servidor, desencadeados por botdes Reset e Submit ou por instrugc6es JavaScript.
Sdo interceptados pelo cédigo contido nos atributos HTML abaixo:

ONSUBM T — antes de enviar o formulario ao servidor
ONRESET — antes de inicializar o formulario com os valores default

Os eventos acima sdo sempre tratados antes das acGes correspondentes acontecerem.
O cbdigo em ONSUBM T, por exemplo, sera interpretado antes que o envio dos dados seja
realizado. Se o codigo JavaScript dentro do ONSUBM T produzir o valor f al se, 0s dados ndo
serdo enviados. Isto permite que os dados sejam verificados antes de enviados.
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Estes eventos apresentam varias incompatibilidades entre browsers. O ONSUBM T por
exemplo chega a ser intil tanto em versdes do Netscape quanto no Internet Explorer”.

Objetos Button, Reset e Submit

Button, Reset e Submit sdo todos botdes criados em HTML. Tém a mesma aparéncia na tela,
porém efeitos diferentes quando apertados. Submit e Reset tém eventos ja definidos pelo
HTML para enviar e limpar o formulario ao qual pertencem. Button é inoperante a menos
que possua um atributo de eventos ONCLI CK, com o cddigo que sera interpretado quando o
usuario aperta-lo. A sintaxe do objeto Button em HTML esta mostrada abaixo. Apenas 0s
atributos em negrito s&o obrigatorios:

<I NPUT TYPE="button"
NAME="nome_do_bot ao"
VALUE="r 6t ul o do bot ao"
ONCLI CK="Cbdi go JavaScri pt"
ONFOCUS=" Cbdi go JavaScri pt"
ONBLUR=" CAdi go JavaScri pt">

Objetos Submit e Reset sdo idénticos. A Unica diferenca € o valor do atributo TYPE:

<INPUT TYPE="submt" ... > <l-- (pbjeto Submt -->
<INPUT TYPE="reset" ... > <l-- (bjeto Reset -->

Os botdes Submit e Reset também respondem ao evento de se apertar o botdo caso
tenham um atributo ONCLI CK. Mas é importante lembrar que eles ja tém eventos atribuidos
pelo HTML, que sempre ocorrerdo depois dos eventos JavaScript. Por exemplo, qualquer
alteracdo no formulario realizada por um programa no ONCLI CK de um objeto Reset, serd
anulada pelo evento nativo do Reset que reinicializa os campos do formulario aos seus
valores originais.

O atributo VALUE é

opcional em todos os botdes. Button

Permite alterar o texto que

aparece dentro do mesmo. Em _| SIRRAL, PUDCERILLON T

objetos Reset e Submit, VALUE Apertar I-Cinput type=button rvalue="Apertar":
possui um valor default. Em

objetos Button, o default para Submit

VALUE é um string vazio,

portanto, a menos que este Submit Query | <input type=submit>

atributo seja definido, o botdo Enviar | <input type=submit value="Enviar®:
1 A documentagdo JavaScript 1.1 também Reset

de referéncia, aparece como evento de Fo

TYPE=subm t >. Fezet I <input tcypesreset>
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aparecera vazio. A figura ao lado mostra a aparéncia dos botGes em um browser Netscape
Navigator rodando em Windows 95 com e sem 0 atributo VALUE.

Qualquer objeto <I NPUT> é um elemento de formulario e precisa estar dentro de um
bloco <FORM>. . . </ FORM>. para que seja visivel na tela?, possa receber dados e ser
manipulado como um objeto JavaScript. Os botBes podem ser acessados através do vetor
el ement s, na ordem em que aparecem no codigo, ou através do seu nome, especificado
pelo atributo NAVE:

<f orne

<i nput type=button name=bl> <!—-ebjeto tipo Button -->

<i nput type=subnit name=b2> <!-ebjeto tipo Submt -->

<i nput type=reset nane=b3> <l —ebjeto ti po Reset -->
</fornp

Se os trés botBes acima estiverem dentro do primeiro formulario de uma pégina
HTML, o segundo bot&o pode ser referenciado da forma:

but 2 = docunent.forns[0]. b2 /1l ou ...
but 2 = docunent. forns[0]. el enent s[ 1]

Os botdes possuem quatro propriedades. Trés refletem atributos do HTML e uma é
um ponteiro para o formulario que contém o bot&o. A propriedade val ue é a Unica que
pode ser alterada dinamicamente.

Propriedade |Descricao

form Form. Referéncia ao formulario que contém este botéo.

val ue String. Contém o valor do atributo HTML VALUE que especifica o texto
que aparece no botdo. Pode ser lida ou alterada.

name String. Contém o valor do atributo HTML NANE. (read-only)

type String. Contém o valor do atributo HTML TYPE. (read-only)

Com a propriedade f or m um botdo pode subir a hierarquia e ter acesso a outros
elementos do formulario no qual est& contido. Por exemplo, no cddigo abaixo, 0 primeiro
botdo altera o rétulo do segundo botéo, ao ser apertado. Para ter acesso a ele, obtém uma
referéncia ao formulério em que esta contido através de sua propriedade f or m

<f ornp
<i nput type=button nanme=bl val ue="Editar"
onclick="this.formb2.value="Aterar'">
<i nput type=submt name=b2 val ue="Criar">
</fornmp

2 O Internet Explorer mostra na tela componentes que nao estdo dentro de <form>, mas eles ndo tém
utilidade alguma pois ndo podem enviar dados ao servidor nem serem manipulados em JavaScript.
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Os métodos dos objetos Button, Submit e Reset estdo associados a eventos. Permitem
simular o evento que ocorre ao clique do mouse, ao ativar e desativar um botéo.

Método Acéo

click() Realiza as tarefas programadas para o clique do botéo (executa o codigo
JavaScript contido no atributo ONCLI CK sem que o botédo precise ser
apertado).

focus() Ativa o botdo.

bl ur () Desativa o botéo.

Eventos

Os eventos suportados por botdes séo trés. Os atributos HTML abaixo respondem a
eventos de botdo interpretando o codigo JavaScript contido neles:

ONCLI CK — quando o usuério aperta o botdo
ONFOCUS — quando o usuario seleciona o bot&o.
ONBLUR — quando o usuario seleciona outro componente.

Objetos Password, Text e Textarea

Os objetos do tipo Password, Text e Textarea sdo usados para entrada de texto. Possuem as
mesmas propriedades. Objetos Text e Password definem caixas de texto de uma Unica linha
enguanto que os objetos Textarea entendem quebras de linha.

Objetos Text e Password sdo criados com elementos HTML <I NPUT> e tém a mesma
aparéncia, mas o texto dos objetos Password ndo é exibido na tela. A sintaxe de um objeto
Text em HTML ¢é a seguinte:

<I NPUT TYPE="t ext"
NAVE=" nonme_do_canpo_de_t ext o"
VALUE="texto inicial do canpo de textos"
S| ZE="numer o de caracteres visiveis"
MAXLENGTH=" nanmer o méxi no de caracteres permtido"
ONBLUR="c6di go JavaScri pt"
ONFOCUS="c6di go JavaScri pt"
ONCHANGE="codi go JavaScri pt"
ONSELECT="codi go JavaScript" >

Todos os atributos, exceto o atributo TYPE sdo opcionais. Se SI ZE ndo for definido, a
caixa de texto tera 20 caracteres de largura. Se MAXLENGTH ndo for definido, ndo havera
limite para 0 nimero de caracteres digitado no campo de textos. A figura abaixo ilustra a
aparéncia de objetos Text em um browser Netscape 4.5 rodando em Windows 95.

I <input type=text:>

I <input type=text size=10>-

ltextn inicial <input type=text value="texto inicial":>
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O objeto Password é criado da mesma forma, mas com um atributo TYPE diferente:
<INPUT TYPE="password" ... >

Os caracteres do texto digitado em objetos Password ndo aparecem na tela, como
mostrado na figura abaixo (Windows95):

I***** <input type=password maxlength=8>

I <input type=password size=10>

A sintaxe para criar um objeto Textarea em HTML é a seguinte. Os atributos em
negrito sdo obrigatorios:

<TEXTAREA
ROAB="nunero de |inhas visiveis"
COLS="nanero de col unas vi siveis"
NAVE=" nonme_do_canpo_de_t ext o"
ONBLUR="handl| er Text "
ONFOCUS=" handlI er Text "
ONCHANGE=" handI| er Text "
ONSELECT="handl| er Text" >

Texto inicial
</ TEXTAREA>

's5a & pagina HTHL. ;!
ligitado pelo usuaric
258 & pagina HTML.

N —

Texto inicial :J

" o

A figura abaixo mostra a aparéncia de objetos Textarea:

<textares rowa=3 cols=20x></textarear

<textarea rows=3 cols=Z2Z0rTexto inicial</textareas

Como qualquer outro elemento de formulario, é preciso que 0s blocos <TEXTAREA> e
descritores <I NPUT> estejam dentro de um bloco <FORMW>. . . </ FORM> para que sejam
visiveis na tela, possam receber dados e serem manipulados como objetos JavaScript. Os
campos de texto podem ser acessados através do vetor el ement s, na ordem em que
aparecem no cédigo, ou através do seu nome, especificado pelo atributo NAVE:

<f orne

<i nput type=text name=useri d>
<i nput type=password nanme=senha>
<textarea rows=2 col s=10 nane=codi gos>
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</t ext area>
</fornp

Se os trés campos acima estiverem dentro do primeiro formulario de uma pégina
HTML, o segundo campo pode ser referenciado da forma:

text o2 = docunent.forns[0].senha /1l ou ...
t ext 02 docunent . forns[ 0] . el enent s[ 1]

As propriedades dos campos de texto sdo as mesmas para Text, Textarea e Password.
S4o todas read-only com excecdo da propriedade val ue, que pode ser alterada, mudando o
conteudo dos campos de texto dinamicamente.

Propriedade Descricao

form Form. Referéncia ao formuléario no qual este elemento esta contido.
type String. Valor do atributo TYPE do HTML.

name String. Valor do atributo NAVE do HTML.

defaul t Val ue | String. Valor default previamente definido no campo VALUE do HTML.
val ue String. Contetdo do campo de texto. Valor que pode ser redefinido.

Um objeto Textarea pode ter varias linhas de texto e armazenar os caracteres “\ n”
passados através de sua propriedade val ue, 0 que ndo ocorre com objetos Text ou Password.
Se o usuario digitar [ENTER], em um objeto Textarea o cursor pulara para a proxima linha.
Isto é diferente do que acontece em um objeto Text, onde [ENTER] provoca um evento que
interpreta o cédigo disponivel no atributo ONCHANGE.

Os métodos dos objetos Text, Password e Textarea sdo utilizados para selecionar os
componentes e 0 seu conteudo. Todos provocam eventos.

Método Acéo

focus() Ativa 0 componente.

blur () Desativa 0 componente.

sel ect () Seleciona o campo editavel do componente (faz o cursor aparecer
piscando dentro do campo de texto ou seleciona o texto nele contido).

Eventos

Os eventos suportados por objetos Text, TextArea e Password sdo quatro. Os atributos
HTML abaixo respondem aos eventos interpretando o codigo JavaScript contido neles:

ONFOCUS — quando o usuério seleciona o componente.

ONBLUR — quando o usuario, que tinha o componente selecionado, seleciona outro
componente.

ONCHANGE — em Textarea, quando o usuario deixa 0 componente e o valor seu
valor difere daquele existente antes da sua sele¢do; em Text e Password quando o
usudrio deixa o componente com valor diferente ou aperta a tecla [ENTER].
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ONSELECT — quando o usudrio seleciona a area editavel do componente.

Para validar dados digitados em campos de texto, é preciso ler sua propriedade val ue,
que é um objeto String. Qualquer operagdo que possa ser realizada sobre strings pode ser
realizada sobre val ue. Por exemplo, String possui uma propriedade | engt h, que informa
quantos caracteres possui. Através dela pode-se verificar se um campo de textos esta vazio
usando:

i f (docunent.forns[0].senha.length == 0) {
alert("E preciso digitar uma senha");

}

Os métodos sel ect () e focus() sdo
Uteis para rolar a tela e posicionar o cursor em = Vinkdag5o - Notroape
um campo de textos especifico, facilitando o
acesso a campos que precisam ser corrigidos. Digte sei Home: [1o6n Grandis ‘
O exemplo a seguir mostra uma aplicacéo LEniiar |
desses métodos na validagdo de um campo de
textos. Considere o seguinte formulario =

HTML que tém a aparéncia ao lado:

<FORM METHCOD=" POST" ACTI ON="/ cgi - bi n/ mai | Form pl ">

<P>Di gite seu Nome:

<I NPUT TYPE="TEXT" SIZE="20" NAME="none">

<P><| NPUT TYPE="button" VALUE="Enviar" ONCLICK="valida(this.form">
</ FORW>

O botéo chama a funcéo val i da( ), passando como argumento uma referéncia para o
formulario, que verifica se o texto digitado no campo do nome contém apenas letras do
alfabeto ASCII. Para comparar, usamos 0s métodos t oLower Case() € char At () de String:

<script>
function valida(f) {
var valid = true
if (f.nome.value.length <= 0) { /1 verifica se string esta vazio
valid = fal se;
} else { /1 verifica se usuario digitou caracteres ilegais
for (i =0; i < f.none.value.length; i++) {
ch = f.none. val ue. charAt (i).toLower Case();
if (ch<'"a || ch>"z") valid = fal se
}
}
if (tvalid) {
alert("S6 digite letras (semacentos) no canpo \"Seu None\".");
f.nome. focus();
f.nome. select();
} else {
f.submt(); // envia o fornulério
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}
}

</script>

Objeto Hidden

O objeto Hidden é um campo de entrada de dados invisivel, que o usuario da pagina nao tem
acesso. Serve para que o programador passe informac@es ao servidor, ocultando-as no codigo
HTML da péagina. E bastante util na transferéncia de informages entre formularios
distribuidos em mais de uma pégina. Varios desses campos foram usados no capitulo 8 para
transferir dados digitados em um formulario para uma pagina gerada on-the-fly. Sua sintaxe é a
seguinte:

<I NPUT TYPE="hi dden"

NAME=" nome_do_canpo_ocul t o"
VALUE="val or arnmazenado" >

Os atributos NAME e VALUE sdo opcionais se 0 campo oculto for manipulado em
JavaScript®. Sdo elementos de formulario e devem ester dentro de um bloco <FORM>. Os
campos ocultos podem ser acessados através do vetor el enent s, na ordem em que
aparecem no cédigo, ou através do seu nome, especificado pelo atributo NAVE:

<f ornp

<i nput type=text name=useri d>
<i nput type=password nanme=senha>
<i nput type=hi dden nanme=enmail val ue="adm n@ oot . where.org">

<textarea rows=2 col s=10 nanme=codi gos></t ext area>
</fornp

Se 0s quatro campos acima estiverem dentro do primeiro formulério de uma pagina
HTML, o valor do campo oculto pode ser obtido de qualquer uma das forma abaixo:

val orCculto = docunent.forns[0].enuil.val ue /1l ou ...
val orCcul to docunent . forns[ 0] . el enent s[ 2] . val ue

As propriedades do objeto Hidden, com excecéo de f or m sdo todas relacionadas aos
atributos HTML correspondentes. A Unica que pode ser alterada é val ue.

Propriedade Descricao

form Form. Referéncia ao formuléario no qual este elemento esta contido.

name String. Valor do atributo NAVE do HTML (read-only).

type String. Valor do atributo TYPE do HTML (read-only).

val ue String. Valor do atributo VALUE do HTML. Esta propriedade pode ser
redefinida e usada como meio de passar informagdes entre paginas.

3 Sem JavaScript, um campo hidden sem os atributos NAME e VALUE ¢ indtil.
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Néo ha novos métodos nem eventos associados ao objeto Hidden.

Objeto Checkbox e Radio

Os objetos Checkbox e Radio representam dispositivos de entrada booleanos cuja informacéo
relevante consiste em saber se uma opcéo foi selecionada ou ndo. As Unicas diferencas entre
0s objetos Checkbox e Radio s&o a sua aparéncia na tela do browser e a quantidade de op¢es
que podem conter para cada grupo de dispositivos.

Objetos Radio sdo organizados em grupos de descritores com 0 mesmo nome
(atributo NAME). Cada componente aparece na tela como um botdo ou caixa de dois estados:
ligado ou desligado. Dentro de um grupo de componentes (todos com o mesmo atributo NAVE),
somente um deles podera estar ligado a0 mesmo tempo. A sintaxe de um objeto Radio em

HTML é a seguinte:

<I NPUT TYPE="r adi 0"

NAMVE=" none_do_conponent e"

VALUE="val or (o val or que ser& enviado ao servidor)"
<l-- previanente narcado -->
ONBLUR="cddi go JavaScri pt"

ONFOCUS="c6di go JavaScri pt"
ONCLI CK="cbdi go JavaScri pt" > Rotul o do conponente

CHECKED

A figura abaixo mostra dois grupos de botdes de radio (em um browser Netscape
rodando em Windows95). Observe que os atributos NAVE distinguem um grupo do outro. O
atributo CHECKED indica um botéo previamente ligado mas que pode ser desligado pelo
usuario ao clicar em outro botéo.

GRUPOI

C pelamanhd . input
 atarde <input
% & noite Sinpue
GRUPO I

" Masculino <input
# Feminino <input

type=radio
type=radio
type=radio

type=radio
type=radino

name=turno value="Manha"> pela manha
name=turno value="Tarde":> a tarde
name=turno value="loite" checkedr a noite

name=sexo value="M":> Masculino
name=sexo valuse="F"> Feminino

Um grupo ndo é tratado como um elemento de formulario, mas os nomes dos grupos
sdo referéncias do tipo Array em JavaScript. Se os elementos acima fossem 0s Gnicos
elementos do primeiro formulario de uma pagina, o primeiro elemento do segundo grupo
poderia ser acessado de qualquer uma das formas abaixo:

fem = docunent.forns[0]. el enents[4];
fem = docunent.forns[0].sexo[1];

O cddigo acima ndo inclui as informacdes que mais interessam, que sdo: 1) o0 usuario
selecionou que op¢ao? e 2) a opgdo X esta ou ndo selecionada? Para responder a essas

10-12
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questdes, precisamos usar as propriedades do objeto Radio, que sdo as mesmas do objeto
Checkbox, que veremos a seguir. Permitem manipular elementos individuais e grupos.

Cada Checkbox aparece na tela como um botéo ou caixa que pode assumir dois
estados: ligado ou desligado. Diferentemente dos objetos Radio, varios objetos Checkbox de um
mesmo grupo podem estar ligados a0 mesmo tempo, ndo havendo, portanto, necessidade
de organizar tais objetos em um grupo. A sintaxe de um objeto Checkbox em HTML é
praticamente idéntica a de Radio, mudando apenas o valor do atributo TYPE:

<I NPUT TYPE="checkbox" ... > Rétul o do conponente

A figura abaixo mostra um grupo de caixas de checagem (em um browser Netscape
rodando em Windows95. O atributo CHECKED indica um botdo previamente ligado mas que
pode ser desligado pelo usuario ao clicar em outro botéo.

¥ Café <input type=checkbox name=refeicoes walue="Café" checked:> Cafe
Ooc0 <input type=checkbhox natwne=refeicoes value= mogo™s o

™ Almog i heckh fei 1 "Almogo™s> Almog

W Jantar <input type=checkbox nawe=refeicoes wvalue="Jantar"> Jantar

Assim como objetos Radio, elementos Checkbox podem ser manipulados em grupo,
embora isto seja desnecessario, ja que mais de um valor pode estar associado a0 mesmo
grupo, como mostrado acima. Se 0s elementos acima fossem 0s Unicos elementos do
primeiro formulario de uma pagina, o segundo elemento poderia ser acessado de qualquer
uma das formas abaixo:

al roco = docunent. fornms[0]. el enents[ 2];
al roco = docunent.forns[0].refeicoes[?2];

Os Checkboxes acima poderiam também ser implementados da forma seguinte, sem
organizar seus elementos em grupos, com 0s mesmos resultados:

<i nput type=checkbox nane=cafe checked> Caf é<br>
<i nput type=checkbox name=al noco> Al noc¢o<br>
<i nput type=checkbox nane=jantar> Jantar

O acesso ao segundo elemento agora pode ser feito da forma:
al roco = docunent. forns[ 0] . al noco;

As propriedades de Checkbox e Radio sdo as mesmas e estdo listadas abaixo.

Propriedade Read/Write | Descricéo

type r String. Contetdo do atributo HTML TYPE (read-only).

name r String. Contetdo do atributo HTML NAME (read-only).

def aul t Checked r Boolean. Retorna t r ue se o elemento HTML que
representa o objeto contém o atributo CHECKED.

checked r/w Boolean. Retorna t r ue se um Checkbox ou Radio esta
atualmente ligado. O valor desta propriedade pode ser
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Propriedade Read/Write | Descricéo

alterado dinamicamente em JavaScript para ligar ou
desligar os componentes.

val ue r/w String. Contetdo do atributo HTML VALUE. O valor
desta propriedade pode ser alterado dinamicamente.
I'engt h r Number. Comprimento do vetor de objetos Radio ou

Checkbox. Aplica-se apenas a grupos de elementos
identificados pelo nome (ndo pode ser usado no vetor
el ement s, que refere-se a objetos individualis).
Exemplo:

docunent . f or ns[ 0] . nonmegr upo. | engt h

A validagio de botdes de radio e caixas de checagem consiste em verificar se uma ou
mais op¢Oes foram selecionadas. Para isto, basta testar a propriedade checked e verificar se
ela é t r ue nos campos existentes. Veja um exemplo:

opcao = null;
turnoArray = docunent.forms[0].turno; // vetor de botoes de radio
for (i =0; i < turnoArray.length; i++) {
if (turnoArray[i].checked) {
opcao = turnoArray[i];

}
}
if (opcao == null) {

alert ("E preciso escol her Manha, Tarde ou Noite!");
}

Os métodos suportados pelos objetos Radio e Checkbox, como 0s outros elementos de
formulério, provocam eventos. Estéo listados na tabela abaixo:

Método Acéo

click() Marca (seleciona) o componente.
focus() Ativa 0 componente.

bl ur () Desativa 0 componente.
Eventos

Os eventos suportados séo trés. Os atributos HTML abaixo respondem aos eventos
interpretando o codigo JavaScript contido neles:

ONCLI CK — quando o usuario liga ou desliga 0 componente
ONFOCUS — quando o usuério seleciona o componente.
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ONBLUR — quando o usuario, que tinha o componente selecionado, seleciona outro
componente.

Objetos Select & Option

Caixas e listas de selecdo como as

. ~ ; ¥| <select nawe=umdiax
mostradas nas figuras ao lado sdo [[]’D”rrn”i':;o” &l coption value="DrsDeningb e optinns
representadas em JavaScript por objetos Segunda SPREIDI VA e G TR UIEA S (DDE 1any
Terca <option wvalue="T">Terga</options
Select, que refletem o elemento HTML m <option value="Q">Quarta</option>
. ¥ <opt i lue="I">Quinta</option>
<SELECT>. Um objeto Select pode ter i Sae aamiel b s
i i H 3 <option walue="E":>3dbado</option>
uma ou mais objetos Option, que Sabado s

refletem elementos <OPTI ON>.

<gelect name=variosdias size=4 multiple:-

OS ObjetOS Se|ect pOdem ter uma <option valus="D":rDomingo</options
R . ) D " = <option valus="3":3Iegunda</option>
aparéncia e comportamento diferente OOt e TS TR e 3 otes
X = .'____ <option walue="Q":>Quarta</option:
dependendo se pOSSUGm Ou nao 0s ;[::Un:;q <option valuse="I">ouinta</options>
atributos SI ZE e MULTI PLE. A figura ao —— <option value="X">Sexta</option>
. . . <option value="E">Sabado</options>
lado ilustra o efeito desses atributos, </select>

transformando uma caixa de sele¢do em
uma lista que permite selecdo de maltiplas opcdes.

Obijetos Select s6 podem ser criados em HTML. Objetos Option podem tanto ser
criados em HTML como em JavaScript através do construtor Qpt i on() . Desta forma, é
possivel ter listas que crescem (ou diminuem) dinamicamente. A sintaxe de um objeto Select
em HTML esta mostrada abaixo:

<SELECT
NAME=" nonme_do_conponent e"
S| ZE="nanero de opcgdes visiveis”
MULTI PLE <!-- Suporta selecdo miltipla -->
ONBLUR="cddi go JavaScri pt"
ONCHANGE="c6di go JavaScri pt"
ONFOCUS="c6di go JavaScript" >
<OPTION ...> Opcdo 1 </ OPTI ON>

<OPTION ...> Qpcdo n </ OPTI O\>
</ SELECT>

Todos os atributos sdo opcionais. A existéncia do atributo NAVE € obrigatOria em
formularios que terdo dados enviados ao servidor. Os objetos Option ndo sao elementos do
formulério (ndo podem ser acessados através do vetor el enent s) mas sdo elementos do
objeto Select e podem ser acessados pelo seu vetor opt i ons. A sintaxe de cada objeto Option
estd mostrada abaixo.
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<OPTI ON
VALUE="Val or da opc¢éao"
SELECTED >
Text o descrevendo a opcéo
</ OPTI ON>

O atributo VALUE é opcional. Se os dados forem enviados ao servidor, o texto contido
entre <OPTI ON> e </ OPTI ON> € enviado somente se um atributo VALUE nao tiver sido
definido. Em JavaScript, ambos podem ser usados para armazenar informacgdes a0 mesmo
tempo.

Um bloco <SELECT> € elemento de formulario e deve estar sempre dentro de um
bloco <FORW>. Caixas e listas de selecdo podem ser acessadas através do vetor el ement s, na
ordem em que aparecem no cOdigo, ou através do seu nome, especificado pelo atributo
NANE, por exemplo, considere o cédigo HTML.:

<f ornp

<i nput type=text name=nonel>

<sel ect nane=undi a>
<opti on val ue="D'>Dom ngo</ opti on>
<option val ue="S">Segunda</ opti on>
<option val ue="T">Ter ¢ca</ opti on>
<option val ue="Q'>Quart a</ opti on>

</ sel ect >

<i nput type=text name=none2>
</forne

No cdodigo acima hé apenas trés elementos de formulario. Se o bloco <f or n> acima
for o primeiro de um documento, a caixa de sele¢do podera ser referenciada da forma:

dia = docunent.forns[0].undi a /1l ou ...
dia = docunent. forns[ 0] . el enent s[ 1]

Os quatro elementos <opt i on> sdo elementos do objeto Select. Para ter acesso ao
terceiro objeto <opt i on>, pode-se usar o vetor opt i ons, que € uma propriedade dos
objetos Select. As duas formas abaixo séo equivalentes e armazenam um objeto do tipo
Options na variavel t er ca:

terca = docunment.fornms[0].undia.options[2] // ou ...
terca = docunent.forns[0]. el ements[1].options[ 2]

Para ter acesso aos dados armazenados pelo objeto recuperado, é preciso usar
propriedades do objeto Option. A propriedade t ext recupera o texto entre os descritores
<opti on> e </ opti on>. A propriedade val ue recupera o texto armazenado no atributo
HTML <VALUE>:

textoVisivel = terca.text;
textoUtil = terca.val ue;
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O cddigo acima ndo obtém as informagdes que mais interessam, que sdo: 1) 0 USUario
selecionou qual opcdo? e 2) a opcdo de indice x ou que contém o texto y esta ou néo
selecionada? Para responder a essas questdes, e poder realizar outras tarefas, como selecionar
opcdes dinamicamente, precisamos conhecer as propriedades do objeto Select e dos seus
objetos Option. Elas estdo listadas nas tabelas abaixo.

A primeira tabela lista as propriedades do objeto Select, que sdo:

Propriedade Read/Write | Descric¢éo

name r String. Equilavente ao atributo HTML NAME.

form r String. Referéncia ao formulario que contém este objeto.

type r String. Informa o tipo de lista: select-one, se 0 elemento
HTML ndo tiver o atributo MULTI PLE, ou select-multiple, se
tiver.

options r Array. Vetor de objetos Option contidos no objeto Select.

l'ength r Number. NUmero de objetos do vetor options.

sel ect edl ndex r/w Number. Indice da opgédo atualmente selecionada. Para

listas maltiplas, contém o primeiro indice selecionado.

opti ons. | engt
h

Number. Mesmo que | engt h.

opt i ons. sel ect edl ndex

r/w

Number. Mesma coisa que sel ect edl ndex.

As propriedades opt i ons € sel ect edl ndex permitem a manipula¢éo dos objetos
Options contidos no Select. As propriedades de Option séo:

Propriedade

Read/Write

Descricao

i ndex

r

Number. Contém o indice desta op¢do dentro do vetor
opt i ons do objeto Select ao qual pertence.

def aul t Sel ect ed

Boolean. Retorna t r ue se 0 elemento HTML que
representa o objeto contém o atributo SELECTED.

sel ect ed

r/w

Boolean. Retorna t r ue se objeto esta selecionado. Pode
ser alterado para selecionar ou deselecionar o objeto
dinamicamente.

val ue

r/w

String. Contém o contetdo do atributo HTML VALUE
(que contém os dados que serdo enviados ao servidor).

t ext

r/w

String. O texto dentro de <opti on>. .. </ opti on>,
que aparece na lista de opgGes. Pode ser alterado. Este
texto ndo sera enviado ao servidor se existir um
atributo VALUE.

A propriedade sel ect edl ndex de Select contém o indice correspondente a opgao
atualmente selecionada. Muitas vezes, esta informacéo é suficiente para uma aplicagdo de
validacdo de dados, por exemplo, que precisa verificar apenas que o usuario selecionou (ou
ndo selecionou) uma determinada opgao.

JS11-01-1999/01 A4 - © 1999 Helder L. S. da Rocha
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No trecho de cddigo abaixo, é verificado o valor do indice selecionado de um objeto
Select, cuja primeira op¢do ndo tem valor (apenas informa que o usuério deve selecionar uma
opcdo). As opcdes Vvélidas, portanto, sdo as opcdes selecionadas de indice maior ou igual a 1.
Se o valor for zero, significa que o usuario ndo fez uma sele¢do valida:

i f (docunent.forns[0].selel.sel ectedl ndex == 0) {
alert ("E preciso sel eci onar una opgéo!");

}

Em outros casos, informaces relevantes precisam ser recuperadas do objeto Option
atualmente selecionado. Se o Select ndo permite selegdo maltipla, 0 nUmero aermazenado na
propriedade sel ect edl ndex pode ser usado para recuperar o objeto correspondente no
vetor opt i ons, e a partir dai obter os dados que estdo na propriedade val ue ou t ext . Os
exemplos abaixo operam sobre 0s objetos Select apresentados no inicio desta secao:

/1 obtencdo do indice atual mente sel eci onado

i ndi ce = docunent. forns[0].undi a. sel ect edl ndex;

/1 valor enviado ao servidor: D, S, T, etc.
valorUtil = docunent.forns[0].undia.options[indice].val ue;

/1 valor nostrado na |ista de opg¢cBes: Dom ngo, Segunda, Terca, etc.
val or Vi si vel = docunent.forns[0].undi a. options[indice].text;

Quando o objeto Select é uma lista de selegdo mdltipla, que pode ou nédo ter mais de
um item selecionado, sel ect edl ndex retorna apenas o indice do primeiro item
selecionado. Neste caso, é preciso verificar uma a uma quais opgoes estdo selecionadas
através da propriedade sel ect ed de cada objeto Options. O cddigo abaixo recupera o texto
visivel de cada uma das opc¢des selecionadas de um objeto Select e as armazena em um vetor:

obj Sel = docunent. forns[1].vari osdi as;

opcoes = "";

if (objSel.type == "select-one") { /1 se for caixa de sel ecao
opcoes = obj Sel . opti ons[ obj Sel . sel ect edl ndex] . t ext;

} else { /1l se for lista de nmultiplas sel ecoes

for (i =0; i < objSel.length; i++) {
if (objSel.options[i].selected) {
opcoes += obj Sel .options[i].text + "; "

}
}
}
opcoes = opcoes.split(";"); /1 armazena em vet or

E possivel mudar o texto de uma opgéo

Y Netscape

dinamicamente alterando o valor da propriedade Fie Edi View Go Communicaor Help

t ext . O novo texto ocupara o lugar do antigo,
mas o espago disponivel ndo serd aumentado se o
texto for maior, e seré truncado. No exemplo a
sequir (ilustrado na figura ao lado), ha dois

10 45 10:59

Escolha um ou mais intervalos: |11 85 11:58 ]
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objetos Select. As opcdes disponiveis na segunda lista dependem da opgéao escolhida pelo
usuario na primeira lista:

<head>

<script>

i nterval os = new Array(3); /1 vetor 2D c/ interval os/turno
interval os[0] = new Array("08 as 08:59", "09 as 09:59", "10 as 10:59", "11 &s 11:59")

interval os[1] = new Array("13 as 13:59", "14 as 14:59", "15 as 15:59", "16 as 16:59");
interval os[2] = new Array("18 as 18:59", "19 as 19:59", "20 as 20:59", "21 as 21:59");

function setlnterval os(f) {
idx = f.turno.options. sel ect edl ndex;

for (i =0; i < f.horario.length; i++) {
f.horario.options[i].text = intervalos[idx][i];
}
}
</script> </ head>
<body>

<f orn> <p>Escol ha um turno
<sel ect name=turno onchange="setlnterval os(this.form">
<opt i on>Manhéa</ opti on>
<opti on>Tar de</ opti on>
<opt i on>Noi t e</ opti on>
</ sel ect >
<p>Escol ha um ou mai s interval os:
<sel ect name=horari o size=4 multiple>
<option> Intervalo 01 </option> <!-- Estes valores ir&do nudar -->
<option> Intervalo 02 </option>
<option> Intervalo 03 </option>
<option> Intervalo 04 </option>
</select> </fornp
</ body>

E possivel acrescentar e remover opgdes de uma lista Select criando e removendo
objetos Option. Para criar um novo objeto Option, usa-se o construtor Opt i on() (veja 1 no
cAdigo abaixo). Depois, pode-se definir valores de interesse, através das propriedades t ext ,
val ue e sel ect ed (2). Finalmente, cada objeto Option precisa ser colocado na lista,
ocupando o final do vetor opt i ons (3). A funcdo abaixo acrescenta novas op¢oes a lista do
exemplo acima:

function mais(f) { // f € o fornulério onde o Select esta contido
sel Gbj = f.horari o;

novaQp = new Option(); /1 (1)
novap.text = "Intervalo 0" + (selQbj.length + 1); [/ (2)
sel Cbj . options[sel Ovj.length] = novaQp; /11 (3)

}

Para remover uma op¢éo de uma lista, basta encurtar o vetor opt i ons. A funcéo
abaixo redefine a propriedade I engt h do vetor, encurtando-o cada vez que é chamada:

JS11-01-1999/01 A4 - © 1999 Helder L. S. da Rocha 10-19



Desenvolvendo Web Sites Interativos com JavaScript

function nmenos(f) {
sel Gbj = f.horari o;
if (selObj.length > 0) {
I en sel Gbj.length -
sel bj.length = len;

1;
/11
}
}

ength = length - 1

O objeto Select possui dois métodos. Ambos provocam eventos e sado usados para

ativar ou desativar o componente:

Método Acéo

focus() Ativa 0 componente.

bl ur () Desativa 0 componente.
Eventos

Os eventos suportados por objetos Select sdo trés. Os atributos HTML abaixo respondem
aos eventos interpretando o codigo JavaScript contido neles:

ONFOCUS — quando o usudrio seleciona o componente.
ONBLUR — quando o usuario, que tinha o componente selecionado, seleciona outro

componente.

ONCHANGE — quando o usudrio seleciona uma opgao diferente da que estava

previamente selecionada no componente.

Validacao de formularios

Nesta se¢cdo mostraremos uma das aplicagoes
mais frequentes de JavaScript: a verificacdo dos
dados em um formulario antes do envio ao
servidor. O exercicio resolvido a seguir utiliza
todas as categorias de componentes vistos neste
capitulo para desenvolver um formulario de
inscrigdo em um evento, a validadr as
informacdes digitadas pelo usuario.

Exercicio Resolvido

Para este exercicio, utilize o esqueleto contido
no arquivo val i df orm ht mi (disponivel no
diretorio cap10/ ) que ja contém todo o
formulario montado em HTML (figura ao
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lado). Escreva uma rotina JavaScript que verifique 0s campos de texto, campos numéricos,
caixas de checagem e listas de sele¢do para que estejam de acordo com as regras abaixo:

a)
b)

Os Unicos campos que podem permanecer vazios S0 Enpr esa, Bai rr o € Fax.

Os campos CEP e Tel ef one SO podem conter caracteres numeéricos (0 a 9), traco “- ”,
espaco “ e parénteses “(” e *)”

O campo E- mai | deve necessariamente conter um caractere “@

Se 0 usuario escolher um minicurso (primeira lista de sele¢do) e marcar os trés dias do
congresso (trés caixas de checagem), a opgéo “Participagdo em todo o congresso”
(caixa de checagem) deverd ser selecionada, e as outras trés, desmarcadas. Se 0 usuario
marcar “Participacdo em todo o congresso”, as outras trés opgcOes devem ser
desmarcadas.

Se o usuario decidir participar de todo o evento, ele deve escolher um minicurso. Se
escolher uma segunda ou terceira opcéo, deve necessariamente escolher uma primeira.
Se tudo estiver OK, uma janela de alerta devera ser apresentada ao usuério informando-
0 que os dados foram digitados corretamente.

A solugdo é apresentada na secdo seguinte e pode ser encontrada no arquivo

val i df or msol . ht mi . Uma outra versao disponivel no arquivo j ob_f orm ht mi gera uma
nova pagina on-the-fly para confirmacéo e envio ao servidor (em vez de uma janela de alerta),
caso os dados sejam digitados corretamente. E proposta como exercicio.

Solucao

Toda a validagdo dos dados ocorre no método val i dar (dados) . O formulario é passado
como argumento da funcdo e passa a ser representado pela varidvel local dados. Dentro da
funcdo val i dar (), cinco outras fungdes sdo chamadas vérias vezes. Cada uma realiza uma
tarefa solicitada nos requisitos (a) a (e) do exercicio, e retorna t r ue se 0s dados estavam
corretos. No final da fungdo val i dar (), se nenhuma das chamadas de fungéo retornou

f al se, um didlogo de alerta ¢ mostrado avisando que os dados estdo corretos:

function validar(dados) {

/1 requisito (a) — verifica canpos vazi os
i f (!checkVazi os(dados. None, "Participante")) return;
i f (!checkVazi os(dados. Endereco, "Endereco")) return;
i f (!checkVazi os(dados. C dade, "Ci dade")) return;
if (!checkVazi os(dados. CEP, "CEP")) return;
i f (!checkVazi os(dados. Tel efone, "Tel efone")) return;
if (!checkVazi os(dados.Email, "Email")) return;

/1 requisito (b) — verifica canpos numéricos
if (!checkNunericos(dados. Tel efone) ) return;
if (!checkNunericos(dados.CEP) ) return;
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/lrequisito (c) — verifica canpo de enail
if (!checkEmail (dados.Email) ) return;

/1 requisito (d) — organiza sel ecoes

checkD as(dados. Tudo, dados. D al0, dados.D all, dados.D al2, dados. Qpcao_1);

/1 requisito (e) — garante sel ecao de m ni cursos

i f (!checkM ni s(dados. Tudo, dados. Qpcao_1, dados. Qpcao_2, dados. Qpcao_3))

return;

/1 requisito (f) —se chegou até aqui, tudo eh true: diga K
al ert ("Dados di gitados corretanente!");
}
O primeiro requisito (a) deve verificar se seis campos ndo estdo vazios. A funcéo

checkVazi os(el enento, "string") verifica o comprimento do valor de cada elemento
Text. Se o texto na propriedade val ue do objeto tiver comprimento inferior a um caractere,
a funcéo retorna f al se:

function checkVazi os(el enento, nome) {
if (elenento.value.length < 1) {
alert("O canpo " + none + ndo pode ser vazio!");
el ement 0. f ocus() ;
el ement 0. sel ect () ;
return fal se;
} else return true;

}

O segundo requisito (b) é cumprido pela fungdo checkNuneri cos() que verifica se
0S campos numericos contém caracteres ilegais. Os caracteres legais séo “ ” (espago), “- ”,
“(”, ") e os digitos de 0 a 9. Os elementos Tel ef one e CEP sd0 passados para a fungéo
checkNumeri cos() que faz a verificagdo. Se houver qualquer outro caractere que ndo os
citados no campo de textos, o formulario ndo sera enviado e a funcdo retornara f al se:

function checkNunericos(el enento) {

for (i =0; 1 < elemento.value.length; i++) {
ch = el ement 0. val ue. char At (i);
if ((ch<'0 || ch>'"9) & ch !="-"
& ch !'=" " & ch I=")" && ch '="(") {

alert("O canpo + el ement 0. nane +

el enent 0. f ocus();
el enent 0. sel ect () ;
return fal se;

}
}

return true;

}

O requisito (c) pede para verificar se a informacdo de email contém o caractere “@'.
Se o indice do substring do string val ue contendo o “@ for “- 1", o caractere ndo existe no
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campo val ue do objeto, portanto ndo é um e-mail vélido e a fungdo checkEmai I ()
retornara f al se:

function checkEmail (el emento) ({
if (elenento.value.lastlndexOh("@) == -1) {
alert("Formato ilegal para E-mail");
el ement 0. f ocus() ;
el ement 0. sel ect () ;
return fal se;
} else return true

}

O requisito (d) pede duas coisas: para deselecionar as trés caixas de checagem
intermediarias, se a caixa “Tudo” estiver selecionada e para marcar a caixa “Tudo” se 0
usudrio tiver escolhido um minicurso e marcado todas as caixas intermediarias. A fungéo
checkDi as() recebe como argumentos 4 objetos Checkbox (correspondentes as caixas
intermediarias e a caixa “Tudo”) e um objeto Select (correspondente a sele¢do do primeiro
minicurso) e faz todas as alteracoes.

function checkDi as(ck, ck10, ck1l, ck12, ml) {

i f (ck.checked) { /1 caixa “Tudo” esta narcada. .
ck10. checked = fal se; /1 desmarque as internedi arias..
ckll. checked = fal se;
ckl12. checked = fal se;

}

/1 todas as internediarias |igadas e mnicurso escol hido..

i f (ck10.checked && ckl1l.checked && ck12.checked && mi. sel ectedl ndex !'= 0) {
ck10. checked = fal se;

ck11. checked = fal se; /1 desmarque todas e..
ck12. checked = fal se;
ck. checked = true; /1 ... marque a cai xa “Tudo”

}

Finalmente, a fun¢do checkM ni s() cumpre o requisito (e) recebendo como
argumentos o Checkbox que representa a opgao de participar de todo o evento e os trés
componentes Select. Verifica se um minicurso foi selecionado (), quando o usuario
selecionou ckTudo e garante que uma primeira op¢do de minicurso foi selecionada ()
quando h& uma segunda (n2) ou terceira (n8) selecdo. O indice zero em um Select
corresponde a uma opcéo ndo selecionada:

function checkM ni s(ckTudo, mL, n2, nB) {
if (ml.selectedlndex == 0 & & ckTudo. checked) ({

alert("Por favor, selecione umm nicurso!");
ml. f ocus();
return fal se;
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else if ((nm.selectedlndex '= 0 && ml. sel ect edl ndex
(nmB.selectedlndex !'= 0 && nil. sel ect edl ndex
sel eci one um m ni curso cono pri nmei

alert("Por favor,
mlL. f ocus();
return fal se;

} else return true;

}

0) |l
0)) {

ra opcéo!");

Vérios melhoramentos podem ser introduzidos nesta aplicacdo. Mudando a ordem de
alguns testes na funcéo val i da( ), por exemplo (que foram agrupados de acordo com 0s
requisitos) pode tornar a interface mais eficiente. Algumas outras modificagdes sdo
propostas em exercicios. A solugdo completa deste exercicio esta no arquivo

validfornsol . htm .

Objeto File

File (ou FileUpload*) representa um
dispositivo de entrada que permite o
envio de um arquivo no cliente ao
servidor. Na tela do browser, aparece
como uma caixa de texto e um botdo

com o rétulo “Browse...” ou “Procurar...”. Pode-se
digitar o caminho absoluto ao arquivo que se deseja
enviar ao servidor na caixa de texto ou clicar no botéo
“Browse...” e fazer aparecer um dialogo do sistema de
arquivos, que permite que o arquivo seja localizado de
forma interativa. A figura ao lado mostra a aparéncia b

i, Maticapa o [=] 5
Ei= Edi Wesm [Go Coveeneaor Help
O A -
- |
[r1oness’ wommasaz. zr Bravge...
=
" File Upload [7]=]
kw R = o gl
| B dl ﬂFH=Iw
Cimazes ey iratnz exe
=] Dimsberme. il Dme_ec e
Engnzd_ =] Acadmeme bt
|| Enginzhi_
] Enginzl i
[dome da i - -
i Jnche5% oo A
o T e

do objeto File no browser Netscape em Windows 95
e a janela de didlogo que aparece ao se apertar o botdo “Browse...”.
O objeto File é criado em HTML através de um elemento <I NPUT>. A sintaxe geral

do componente esta mostrada abaixo:
<I NPUT TYPE="file"

NAME=" nonme_do_conponent e"
ONBLUR="c6di go JavaScri pt"
ONFOCUS="c6di go JavaScri pt"
ONCHANGE="c6di go JavaScript" >

Um objeto File s6 podera ser manipulado em JavaScript se seu descritor <I NPUT>
estiver dentro de um bloco <FORMW>. . . </ FORM>. Como qualquer outro componente, € um
elemento do formulario e pode ser acessado através do vetor el emrent s, ou através do seu

4 Nomenclatura usada pela Netscape.

5 Depende da versdo e fabricante do browser. Este rotulo ndo pode ser mudado.
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nome, especificado pelo atributo NAMVE. O trecho de cddigo abaixo mostra como acessar um
elemento File chamado nonmeFup e que é o sétimo elemento do primeiro formulario de uma
pagina:

fup = docunent. forns[0]. nomeFup /1l ou ...

fup docunent . f or ns[ 0] . el enent s[ 6]

Para que seja possivel a transferéncia de arquivos ao servidor, o servidor devera
permitir o recebimento de dados. O browser também deve passar os dados ao servidor
usando o método de requisi¢cdo POST e no formato nul ti part/f or m dat a, que pode ser
definido através do atributo ENCTYPE de <FORM> ou na propriedade encodi ng, de Form:

<FORM ENCTYPE="nul ti part/formdata” ACTION="..." METHOD="POST">
<I NPUT TYPE="file">
</ FORW>

Todas as propriedades dos objetos File séo somente-leitura. Estéo listadas na tabela
abaixo:

Propriedade |Descricao

form Form. Referéncia ao formulario que contém este componente.

name String. Contém o valor do atributo HTML NANE. (read-only)

type String. Contém o valor do atributo HTML TYPE. (read-only)

val ue String. Contém o texto no campo de textos do objeto, que corresponde ao
arquivo a ser enviado ao servidor. E read-only por questdes de seguranca.

File s6 possui os dois métodos listados abaixo. Ambos provocam eventos de
ativacdo/desativacdo do componente.

Método Acéo

focus() Ativa o botdo.

bl ur () Desativa o botédo.
Eventos

Os eventos suportados séo dois. Os atributos HTML abaixo respondem aos eventos
interpretando o codigo JavaScript contido neles:

ONFOCUS — quando o usuario seleciona a caixa de textos ou o botéo de File.

ONBLUR — quando o usuario, que tinha o coponente selecionado, seleciona outro
componente.
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EXxercicios

10.1

10.2

10-26

Apos a validagdo dos dados no exercicio resolvido, uma janela de alerta aparece na
tela informando que os dados foram digitados corretamente. Acrescente uma nova
funcdo para substituir o alerta. Esta nova fungdo devera gerar uma nova pagina on-
the-fly (veja o exercicio resolvido do capitulo 8) com os dados que o usuario digitou.
Deve dois botBes na pagina de confirmacdo: um para voltar e alterar os dados e
outro para enviar os dados ao servidor. Garanta que os dados sejam preservados em
campos Hidden na nova pagina para que o programa no servidor possa usa-los.

No formulario do exercicio resolvido, é preciso escolher trés minicursos. Altere o
cddigo de forma que ndo seja possivel o usuario definir o segundo ou terceiro sem
antes definir o primeiro (na versao atual isto sé ocorre quando o formulario esta
para ser enviado). Garanta também que: a) quando o usuario fizer uma sele¢do na
primeira lista, ele ndo consiga fazer a mesma sele¢do nas outras listas, e b) que a
terceira opcao seja automaticamente escolhida assim que o usuério fizer duas
selecOes.
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